Mozliwos$¢ dofinansowania

Automatyzacja testow funkcjonalnych
aplikacji internetowych z uzyciem
SG eS Playwright/JavaScript

Numer ustugi 2026/02/21/10671/3352101

Sages Spétka z
ograniczong ) © zdalna w czasie rzeczywistym
odpowiedzialnoscia & Ustuga szkoleniowa

*hk Kk 44/5  (© 16h
310 ocen 5 23.04.2026 do 24.04.2026

Informacje podstawowe

2 644,50 PLN brutto
2 150,00 PLN netto
165,28 PLN brutto/h
134,38 PLN netto/h
118,13 PLN cena rynkowa @

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

e Tester6w oprogramowania i specjalistéw QA z podstawowa
znajomosciag JavaScript, chcacych rozwija¢ umiejetnosci
automatyzaciji testéw aplikacji webowych

e Programistéw i inzynieréw testéw zainteresowanych wdrozeniem

Grupa docelowa ustugi Playwright do codziennej pracy testowej

¢ 0so6b rozpoczynajacych prace w automatyzacji testéw, ktére znaja

podstawy aplikacji internetowych i chcg zdoby¢ praktyczne

kompetencije
Minimalna liczba uczestnikéw 4
Maksymalna liczba uczestnikow 8
Data zakonczenia rekrutacji 22-04-2026
Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 16

Certyfikat systemu zarzgdzania jako$cig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Szkolenie przygotowuje do samodzielnego projektowania i implementowania automatycznych testéw funkcjonalnych

aplikacji internetowych z wykorzystaniem Playwright i JavaScript



Szkolenie uczy organizacji kodu testowego wedtug wzorca Page Object Model oraz stosowania dobrych praktyk w
zakresie automatyzacji testow

Szkolenie rozwija umiejetno$¢ generowania raportéw, debugowania testéw oraz efektywnego zarzadzania srodowiskiem
testowym i konfiguracjg projektu

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Uczestnik projektuje i implementuje
testy automatyczne dla aplikacji
webowych

Uczestnik organizuje kod testowy
zgodnie z wzorcem Page Object Model

Uczestnik analizuje i generuje raporty z
wykonania testow

Kryteria weryfikacji

Uczestnik konfiguruje srodowisko
testowe i zarzadza zaleznos$ciami
projektu

Uczestnik wykorzystuje zaawansowane
funkcje Playwright w praktyce

Uczestnik rozwigzuje typowe problemy
zwigzane z automatyzacja testow

Metoda walidaciji

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Test teoretyczny

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Szkolenie bedzie prowadzone zdalnie, w czasie rzeczywistym, na zywo, z trenerem, mozliwoscig zadawania pytan.

Kazdego dnia zajecia w godz. 9:00-17:00, z przerwa na lunch okoto godz. 13:00. Przerwa na lunch jest wliczona w czas ustugi
rozwojowej. Ustuga prowadzona w godzinach zegarowych.

Przygotowanie i konfiguracja projektu. JavaScript - przypomnienie - zajecia teoretyczne, rozmowa na zywo, chat, wspétdzielenie ekranu

Wprowadzenie do Playwright - zajecia teoretyczne, rozmowa na zywo, chat, wspoétdzielenie ekranu



Playwright — zaawansowane funkcjonalnosci - zajecia praktyczne, ¢wiczenia, rozmowa na zywo, chat, wspétdzielenie ekranu

Narzedzia i dobre praktyki. Podsumowanie - zajecia praktyczne, ¢wiczenia, rozmowa na zywo, chat, wspétdzielenie ekranu

Walidacja - testy, ankiety - ¢wiczenia, rozmowa na zywo, chat, wspétdzielenie ekranu

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé¢: 7

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina
L Prowadzacy . X
zajec zajeé rozpoczecia

Przygotowanie i

konfiguracja

projektu.

JavaScript -

przypomnienie - MATEUSZ
zajecia JABLONSKI
teoretyczne,

23-04-2026 09:00

rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzielenie
ekranu

przerwa na

lunch wliczona w MATEUSZ

czas trwania ; 23-04-2026 13:00
. JABLONSKI

ustugi

rozwojowej

Wprowadzenie

do Playwright -

zajecia
MATEUSZ

teoretyczne, ; 23-04-2026 13:15
JABLONSKI

rozmowa na

zywo, chat,

wspotdzielenie

ekranu

Playwright

- zaawansowane

funkcjonalnosci -

zajecia

praktyczne, MATEUSZ
¢éwiczenia, JABLONSKI
rozmowa na

zywo, chat,

wspotdzielenie

ekranu

24-04-2026 09:00

Godzina
zakonczenia

13:00

13:15

17:00

13:00

Liczba godzin

04:00

00:15

03:45

04:00



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . } . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

przerwa na

lunch wliczona w
. MATEUSZ
czas trwania . 24-04-2026 13:00 13:15 00:15
. JABLONSKI
ustugi

rozwojowej

Narzedzia i

dobre praktyki.

Podsumowanie -

zajecia

praktyczne, MATEUSZ
éwiczenia, JABLONSKI
rozmowa na

zywo, chat,

wspoétdzielenie

ekranu

24-04-2026 13:15 16:30 03:15

Walidacja -
testy, ankiety -

éwiczenia,
MATEUSZ
rozmowa na . 24-04-2026 16:30 17:00 00:30
. JABLONSKI
zywo, chat,

wspotdzielenie
ekranu

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 644,50 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 150,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 165,28 PLN

Koszt osobogodziny netto 134,38 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

MATEUSZ JABLONSKI



Zawodowo programowaniem zajmuje sie od 2011 roku. Gtéwnym obszarem jego zainteresowan jest

O Javascript (React, Angular) oraz szeroko pojete programowanie. W projektach, w ktérych
uczestniczy stara sie znalez¢ idealny balans pomiedzy jakos$cig kodu a efektywnoscig dostarczanym
rozwigzan. Wierzy, ze kluczem do sukcesu projektu jest posiadanie odpowiednio zmotywowanego
zespotu o uzupetniajacych sie kompetencjach. W ramach prowadzonych szkolen i warsztatow
stawia na przekrojowe zrozumienie zagadnien i duzg ilo$¢ ¢wiczen. Posiada doswiadczenie z takimi
jezykami programowania jak: Javascript, Java, PHP oraz Python. Szkoleniami zajmuje sie od 2016
roku. Oprocz realizowania projektow komercyjnych, pracuje jako trener zespotéw programistéw oraz
mentor os6b indywidualnych, ktére chcg sie przebranzowic.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

czes$¢ teoretyczna szkolenia, slajdy - zostanie przekazana uczestnikom na szkoleniu w formie pdf.

uczestnik otrzyma certyfikat uczestnictwa z opisem nabytych umiejetnosci - prowadzone beda listy obecnosci, frekwencja minimum 80%
wymagana do zaliczenia szkolenia

Warunki uczestnictwa

e Znajomos$¢ jezyka JavaScript: Podstawowa znajomos¢ sktadni i umiejetnos¢ pisania prostych skryptéw w JavaScript lub
doswiadczenie w innym jezyku programowania. Uczestnik powinien rozumie¢, czym sg zmienne, petle, instrukcje warunkowe

e Doswiadczenie z aplikacjami webowymi: Zrozumienie dziatania aplikacji internetowych, w tym klient-serwer, HTML i CSS

e Che¢ nauki i zaangazowanie: Ze wzgledu na intensywny charakter szkolenia, wazna jest gotowos¢ do aktywnego uczestnictwa i
praktycznej pracy na wtasnym laptopie

Informacje dodatkowe

Szkolenie bedzie prowadzone zdalnie, w czasie rzeczywistym, na zywo, z trenerem, mozliwos$cig zadawania pytan.
Szkolenie sktada sie z wyktadu teoretycznego oraz z warsztatéw i samodzielnej pracy.

Podczas szkolenia uczestnicy maja dostep do czatu z trenerem, wspotdzielg ekran podczas czesci warsztatowej, zeby zaprezentowacd
postep swojej pracy.

Walidacja bedzie bazowata na ocenie efektéw samodzielnej pracy uczestnikdw, bedzie sprawdzata nabytg wiedze teoretyczng i
umiejetnos¢ jej zastosowania w praktyce.

Warunki techniczne

szkolenie na platformie zoom, wymagane:

stabilne potgczenie internetowe (zalecane min. 10Mbit/s download i TMbit/s upload)
przegladarka internetowa Chrome

zainstalowana aplikacja Zoom App

dobrej jakosci stuchawki oraz mikrofon (opcjonalnie) kamera internetowa

link do szkolenia zostanie przestany uczestnikom przed szkoleniem i bedzie aktywny do konca szkolenia.



Kontakt

ﬁ E-mail a.kaminska@sages.com.pl

Telefon (+48) 530 612 226

Agata Tuliszka-Kaminska



