
Informacje podstawowe

Możliwość dofinansowania

AEC Design Spółka

z ograniczoną

odpowiedzialnością

    4,6 / 5

125 ocen

Szkolenie Revit Structure poziom II

Numer usługi 2026/02/20/14290/3349877

1 476,00 PLN brutto

1 200,00 PLN netto

105,43 PLN brutto/h

85,71 PLN netto/h

200,00 PLN cena rynkowa

 Usługa szkoleniowa

 zdalna w czasie rzeczywistym

 Zajęcia grupowe

 14:00 h

 02.09.2026 do 03.09.2026



Kategoria
Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

komputerowo

Grupa docelowa usługi

Szkolenie skierowane jest do osób posiadających praktyczne

doświadczenie w pracy w Autodesk Revit Structure oraz podstawową

znajomość środowiska BIM, które chcą rozwijać kompetencje w zakresie

zaawansowanego modelowania konstrukcji, pracy zespołowej oraz

analizy modelu.

Adresaci szkolenia:

projektanci konstrukcji budowlanych (żelbetowych, stalowych,

drewnianych)

inżynierowie konstruktorzy pracujący w środowisku BIM

BIM modelerzy i BIM coordinatorzy branży konstrukcyjnej

pracownicy biur projektowych zajmujących się projektowaniem

konstrukcji

osoby odpowiedzialne za koordynację modeli międzybranżowych

(Architektura–Konstrukcja)

użytkownicy Revit Structure chcący poszerzyć wiedzę w zakresie

zbrojenia, kratownic i analizy modelu

Wymagania wstępne:

Uczestnik powinien posiadać praktyczną znajomość Autodesk Revit

Structure na poziomie podstawowym oraz doświadczenie w tworzeniu

modeli konstrukcyjnych i pracy z dokumentacją BIM.

Minimalna liczba uczestników 2

Maksymalna liczba uczestników 8

Data zakończenia rekrutacji 01-09-2026



Cel

Cel edukacyjny

Kursanci nauczą się wykorzystywania zaawansowanych narzędzi programu Revit Structure, zwłaszcza:

- tworzenie szczegółów i praca z komponentami szczegółów

- tworzenie zbrojenia 3D

- tworzenie i edycja rodziny programu Revit Structure

- tworzenie i modyfikacja kratownic

- praca z modelem analitycznym konstrukcji

- praca zespołowa nad projektem w Revit Structure

Efekty uczenia się oraz kryteria weryfikacji ich osiągnięcia i Metody walidacji

Kwalifikacje

Kompetencje

Usługa prowadzi do nabycia kompetencji.

Forma prowadzenia usługi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin usługi 14

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Akredytacja Centrów Egzaminacyjnych ECDL

Efekty uczenia się Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Charakteryzuje funkcje i strukturę

środowiska Dynamo oraz zasady jego

współpracy z programem Revit.

Rozpoznaje elementy interfejsu Dynamo

i opisuje zależności między modelami

geometrycznymi a parametrami Revit.

Test teoretyczny

Wyjaśnia zasady tworzenia i

modyfikowania geometrii w Dynamo

oraz wykorzystania węzłów

matematycznych, logicznych i

geometrycznych.

Opisuje sposób przekształcania

punktów, linii i brył w obiekty modelowe

oraz podaje przykłady zastosowania

poszczególnych typów węzłów.

Test teoretyczny

Tworzy skrypt w Dynamo generujący

zbrojenie powierzchniowe ściany z

rozpoznaniem otworów.

Opracowany skrypt prawidłowo

identyfikuje obszary otworów i

rozmieszcza pręty w modelu Revit

zgodnie z zadanymi parametrami

Test teoretyczny

Wykazuje samodzielność w

rozwiązywaniu problemów

projektowych podczas pracy w

środowisku Dynamo i Revit.

Samodzielnie dobiera węzły i metody

analizy danych w celu osiągnięcia

założonego efektu modelowego.

Test teoretyczny



Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzający uzyskanie kompetencji lub wyraźnie z nim powiązane inne dokumenty

związane ze wsparciem zawierają opis efektów uczenia się?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraźnie z nim powiązane inne dokumenty związane ze wsparciem potwierdzają, że

walidacja została przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia się kryteria ich weryfikacji i zgodnie z

zaplanowanymi metodami walidacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraźnie z nim powiązane inne dokumenty związane ze wsparciem potwierdzają

zastosowanie rozwiązań zapewniających rozdzielenie procesów kształcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Kursanci nauczą się wykorzystywania zaawansowanych narzędzi programu Revit Structure, zwłaszcza:

tworzenie szczegółów i praca z komponentami szczegółów

tworzenie zbrojenia 3D

tworzenie i edycja rodziny programu Revit Structure

tworzenie i modyfikacja kratownic

praca z modelem analitycznym konstrukcji

praca zespołowa nad projektem w Revit Structure

Agenda:

Dzień pierwszy:

Wymiana informacji poprzez pliki DWG: import i eksport danych pomiędzy AutoCAD i Revit Structure

Praca z użytkownikami Revit Architecture: podłączanie modeli Revit Architecture; koordynacja i monitorowanie zmian w projekcie;

położenie współdzielone;

Praca z rodzinami: tworzenie rodziny zbrojenia; tworzenie nowego typu belki; tworzenie rodzin przegłębienia, tworzenie rodziny

arkusza wydruku, praca z parametrami współdzielonymi

Praca z widokami: filtry widoków; definicje szablonów widoków; scopebox, plan region; wykorzystanie temporary view properties.

Praca ze zbrojeniem: otulina zbrojenia; kształty zbrojenia; zbrojenie powierzchniowe; zbrojenie ścieżką

Dzień drugi:

Praca z komponentami szczegółu i zarzadzanie szczegółami: typy widoków; tworzenie szczegółów; zapisywanie widoków do

wykorzystania w innych projektach

Tworzenie kratownic: modyfikacja rodziny płatwi kratowych; praca z kratownicami – tworzenie kratownicy na podstawie szablonu

Narzędzia do analizy modelu: przygotowanie modelu analitycznego do analizy poprzez dodanie obciążeń́; dopasowanie modelu

analitycznego do założeń́ projektowych; weryfikacja modelu analitycznego; dodanie i ustawienie warunków obwiedni; analiza i

aktualizacja modelu w aplikacjach zewnętrznych

Praca współdzielona: tworzenie i korzystanie z plików współdzielonych; monitorowanie projektów przy pracy współdzielonej –

Worksharing Monitor

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 3



Cennik

Cennik

Prowadzący

Liczba prowadzących: 1


1 z 1

Piotr Piwek

Moje doświadczenie zawodowe rozpoczęło się w obszarze projektowania konstrukcji, gdzie przez

wiele lat rozwijałem kompetencje związane z cyfrowym modelowaniem oraz automatyzacją

procesów projektowych, pracując m.in. z Autodesk Revit, Dynamo oraz Revit API. Istotnym etapem

mojej kariery była również współpraca z firmami realizującymi prefabrykację konstrukcji

żelbetowych na rynku szwedzkim.

Obecnie pełnię funkcję dyrektora działu software development, koncentrując się na projektowaniu i

wdrażaniu aplikacji wspierających procesy biznesowe oraz inżynierskie na różnych platformach

technologicznych – nie tylko w środowiskach inżynierskich, ale również w rozwiązaniach webowych,

desktopowych i mobilnych.

Szczególnym obszarem mojego rozwoju jest obecnie Machine Learning oraz praktyczne

wykorzystanie Artificial Intelligence w tworzeniu nowoczesnych narzędzi, automatyzacji procesów

oraz budowaniu inteligentnych systemów wspierających podejmowanie decyzji projektowych i

biznesowych.

Przedmiot / temat Prowadzący
Data realizacji

zajęć

Godzina

rozpoczęcia

Godzina

zakończenia
Liczba godzin

1 z 3  Dzień I Piotr Piwek 02-09-2026 09:00 16:00 07:00

2 z 3  Dzień II Piotr Piwek 03-09-2026 09:00 15:45 06:45

3 z 3  Walidacja - 03-09-2026 15:45 16:00 00:15

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadający na 1 uczestnika brutto 1 476,00 PLN

Koszt przypadający na 1 uczestnika netto 1 200,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 105,43 PLN

Koszt osobogodziny netto 85,71 PLN



Informacje dodatkowe

Informacje o materiałach dla uczestników usługi

Materiały szkoleniowe w wersji elektronicznej

Informacje dodatkowe

Z naszej strony oferujemy:

1. Przeprowadzenie szkolenie przez profesjonalnych i doświadczonych inżynierów

2. Szkolenie prowadzone przy użyciu wysokiej jakości technologii

Usługa szkoleniowa może podlegać zwolnionej stawce VAT w przypadku finansowania ze środków publicznych (w co najmniej 70%).

Warunki techniczne

Zależy nam, aby jakość szkolenia była jak najwyższa, dlatego w przypadku szkoleń zdalnych:

1. Rekomendujemy korzystanie podczas szkolenia z dwóch monitorów: jeden do korzystania z połączenia zdalnego (MS TEAMS/ZOOM) i

możliwości widoku ekranu naszego inżyniera, drugi do samodzielnej pracy w programie

*posiadanie dwóch monitorów nie jest wymogiem koniecznym, aby przystąpić do szkolenia, ale poprawia jakość kursu.

2. Przydatne będą również słuchawki i mikrofon.

3. Upewnij się, że Twoje łącze internetowe jest wystarczające i dostosowane do realizacji takiego szkolenia, czy „wytrzyma” transmisję audio i

wideo.

4. Zapewnij sobie komfortowe warunki podczas szkolenia i zadbaj o ciche pomieszczenie.

Oprogramowanie:

Przed rozpoczęciem szkolenia niezbędne jest zainstalowanie odpowiedniego oprogramowania. Przed szkoleniem zostanie wysłana informacja

dotycząca instalacji programów.

Po zainstalowaniu programu proszę o próbne uruchomienie z właściwym wyprzedzeniem przed terminem szkolenia.

Kontakt


Urszula Godlewska

E-mail urszula.godlewska@aecdesign.pl

Telefon (+48) 696 988 614


