Mozliwos$¢ dofinansowania

Tester Automatyzujacy
Numer ustugi 2026/02/17/208261/3340237

9 499,00 PLN brutto

7 722,76 PLN netto

CODEMY SPOLKA
AKCYJNA

& Ustuga szkoleniowa

Brak ocen dla tego dostawcy

® 400h

5 01.04.2026 do 22.07.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikow

Data zakornczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

23,75 PLN brutto/h
19,31 PLN netto/h
118,13 PLN cena rynkowa @

© zdalna w czasie rzeczywistym

Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Kurs przeznaczony jest dla 0séb, ktére nie majg doswiadczenia z
programowaniem i chca zacza¢ prace w obszarze testowania
oprogramowania. Szkolenie pozwala od podstaw naby¢ kompetencije
umozliwiajgce podijecie pracy w charakterze testera manualnego,
automatycznego lub QA Developera.

Kurs taczy podstawy teoretyczne z zadaniami w kazdym module,
praktycznym podej$ciem do nauczania (praca wtasna uczestnika, projekty
bazujace na realnych przypadkach biznesowych) z nauka kluczowych
technologii, a takze opieka indywidualnego mentora. Dzieki temu nawet
osoby niemajgce wczesniejszego doswiadczenia z programowaniem moga
skutecznie poszerza¢ kompetencje techniczne tak, by staé sie atrakcyjnymi
kandydatami na rynku pracy w epoce cyfrowej transformacji.

Zdalny charakter szkolenia umozliwia uczestnictwo i rozwijanie komptenecji
osobom niepetnosprawnym ruchowo oraz osobom z matych miejscowosci.
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Cel

Cel edukacyjny

Testser Automatyzujacy - kurs od podstaw przygotowuje do pracy na stanowiskach zwigzanych z testowaniem
oprogramowania. Uczestnik szkolenia nabywa tez kompetencje w zakresie baz danych i interfejséw programowania
aplikacji (REST API). Absolwenci moga znalez¢ zatrudnienie w software house'ach, firmach porduktowych z branzy tech,
zespotach developerskich i testerskich.

Technologie, ktére opanowuje uczestnik szkolenia:

Java

GIT

Junit
Selenium
Jenkins
Rest Assured
HTML i CSS
Bazy danych

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

tworzy klasy, obiekty i metody w jezyku

Analiza dowodéw i deklaraciji
Java,

stosuje konstruktor, Analiza dowodéw i deklaraciji

Pisze programy w Javie, stosujac

zasady programowania obiektowego. konfiguruje $rodowisko

. L Analiza dowodoéw i deklaracji
programistyczne z uzyciem JVM,

implementuje logike dziatania i proste

X Analiza dowodoéw i deklaraciji
algorytmy w kodzie.

implementuje test dla wybranej metody, Analiza dowodéw i deklaraciji
Pisze testy jednostkowe w jezyku Java. stosuje asercje. Analiza dowodoéw i deklaraciji
uruchamia test i interpretuje wynik. Analiza dowodoéw i deklaraciji
tworzy przypadki testowe, Analiza dowodoéw i deklaraciji

porzadkuje przypadki w nastepujace po

sobie kroki, Analiza dowodéw i deklaraciji

Tworzy scenariusze testowe w

Cucumber/Gherkin.
zapisuje scenariusz w sktadni Gherkin, Analiza dowodéw i deklaraciji

uruchamia scenariusz i interpretuje

Analiza dowodoéw i deklaraciji
raport.



Efekty uczenia sie

Tworzy automatyczne testy
przegladarkowe z uzyciem Selenium.

Stosuje mockowanie w testach
jednostkowych.

Testuje aplikacje na bazie frameworka
Spring.

Analizuje strukture aplikacji webowe;j.

Wyjasnia podstawowe pojecia i zasady
teorii testowania oprogramowania.

Kryteria weryfikacji

konfiguruje WebDriver,

lokalizuje elementy strony,

implementuje akcje uzytkownika
(klikniecie, wpisanie tekstu),

weryfikuje rezultat testu.

tworzy obiekt typu mock,

symuluje zachowanie zaleznosci,

weryfikuje interakcje z mockiem,

zoluje testowana klase od zewnetrznych

komponentow.

identyfikuje warstwy aplikacji,

przygotowuje test dla wybranego
komponentu.

identyfikuje elementy HTML w
narzedziach developerskich,

analizuje dziatanie skryptow JS
wptywajacych na interfejs.

wskazuje selektory CSS/XPath,

definiuje pojecia, test jednostkowy,
integracyjny, systemowy, regresyjny,

opisuje cykl zycia w kontekscie testéw,

wyjasnia réznice testéow
biatoskrzynkowych i
czarnoskrzynkowych

wyjasnia réznice miedzy podejsciem
klasycznym a TDD (test-driven-
development).

Metoda walidacji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

wykonuje zapytanie HTTP i analizuje

L . Analiza dowodéw i deklaraciji
kody odpowiedzi na zapytania,

weryfikuje strukture odpowiedzi w pliku
Testuje REST API. JSOyN ! eodp P Analiza dowodéw i deklaraciji

automatyzuje testy APl w projekcie

Analiza dowodoéw i deklaraciji
testowym.

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

0. Prework Java

Samodzielnie przygotujesz srodowisko i od$wiezysz poznasz podstawy jezyka Java.

1. Wprowadzenie do testowania

Zrozumiesz role testera w projekcie i poznasz kluczowa teorie dotyczaca testéw oprogramowania.
2. Obiektowos¢ w Javie

Poznasz klasy i obiekty, by swobodnie czyta¢ i rozumie¢ kod aplikaciji.

3. Podstawy testow w Javie

Nauczysz sie pisa¢ pierwsze testy jednostkowe i zrozumiesz, jak dziata framework testowy.

4. Lista i Set w Javie

Opanujesz podstawowe kolekcje i nauczysz sie efektywnie pracowac¢ z danymi w testach.



5. Mapy i niemutowalnos¢

Zrozumiesz, jak dziata Map oraz dlaczego niemutowalno$é zwieksza bezpieczenstwo kodu.

6. Stream, Optional, wyjatki

Poznasz nowoczesne podejscie do przetwarzania danych i nauczysz sie poprawnie obstugiwaé btedy.
7. Testy i mockowanie

Nauczysz sie izolowaé kod w testach i uzywaé¢ mockéw do symulowania zaleznosci.

8. Wprowadzenie do SQL

Poznasz podstawy zapytan do baz danych i nauczysz sie weryfikowac¢ dane po stronie backendu.
9. Wprowadzenie do Springa

Zrozumiesz podstawy dziatania aplikacji opartych na Springu, by skuteczniej je testowac.

10. REST API

Nauczysz sie testowac komunikacje miedzy systemami i weryfikowaé poprawno$¢ odpowiedzi API.
11. SOAP

Poznasz SOAP jako standard komunikacji i dowiesz sie, jak go testowac.

12. Podstawy HTML, CSS i JS

Zrozumiesz strukture aplikacji webowych, by lepiej analizowac¢ i automatyzowac testy interfejsu.
13. Testy z uzyciem Selenium

Opanujesz automatyzacje testéw przegladarkowych i nauczysz sie symulowac dziatania uzytkownika.
14. Cucumber i Gherkin

Poznasz podejs$cie Behavior-Driven-Development i kolejne narzedzia do testow.

15. Analiza kodu i testy integracyjne z baza danych

Nauczysz sie testowac wspotprace miedzy modutami i poprawnos$é operacji na danych.

16. Inne narzedzia testerskie

Poznasz dodatkowe narzedzia wspierajgce automatyzacje, raportowanie i zarzadzanie projektami developerskimi.

17. Zakonczenie

Podsumujesz zdobytg wiedze i przygotujesz sie do wejscia na rynek jako QA. tester manualny lub automatyzujacy.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
- Prowadzacy . . A
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Brak wynikéw.

Liczba godzin



Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 9 499,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 7 722,76 PLN
Koszt osobogodziny brutto 23,75 PLN
Koszt osobogodziny netto 19,31 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

o Andrzej Jaromin

‘ . Swoje ponad dwudziestoletnie doswiadczenie wykorzystuje obecnie w pracy zdalnej dla klientéw z
Azji oraz Europy. Oprécz samej nauki programowania pokaze, jak zorganizowana jest praca w
duzych, miedzynarodowych projektach. Wie, jak przygotowac sie do rozmowy kwalifikacyjnej,
poniewaz czesto sam rekrutuje programistéw dla swoich klientéw. Praca zdalna to jego sposéb na
taczenie pracy z pasjami.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

¢ tresci szkoleniowe dostepne na platformie e-learningowej dostawcy ustugi z mozliwoscig do pobrania w formie ebookdéw

¢ dostep do specjalnego edytora kodu przeznaczonego dla uszczestnikéw szkolenia

¢ dostep do czatu administrowanego przez dostawce i umozliwiajgcego kontakt z mentorem i pozostatymi uczestnikami szkolenia
* opieka mentora indywidualnego.

Warunki uczestnictwa

e petnoletnio$¢ (ukoriczone 18 lat)
e podstawowe umiejetnos¢ obstugi komputera
¢ podstawowa znajomos$¢ jezyka angielskiego umozliwiajgca czytanie dokumentaciji technicznej.

Informacje dodatkowe

https://kodilla.com/pl/bootcamp/tester-automatyzujacy



Warunki techniczne

Wymagania sprzetowe:

¢ stabilne tgcze internetowe pozwalajgce na swobodne pobieranie i uploadowanie plikéw oraz odbywanie spotkan online w czasie rzezywistym
e komputer z systemem Windows (7,8,10,11), Linux lub Mac wyposazony w kamerke internetowg i mikrofon
¢ przegladarka internetowa.

Kontakt

m E-mail bootcamp@kodilla.com

Telefon (+71) 731771787

Codemy S.A.



