Mozliwos$¢ dofinansowania

Java Developer 14 999,00 PLN brutto
12 194,31 PLN netto
25,00 PLN brutto/h
20,32 PLN netto/h
118,13 PLN cena rynkowa @

Numer ustugi 2026/02/17/208261/3340218

CODEMY SPOLKA
AKCYJNA

© zdalna w czasie rzeczywistym
& Ustuga szkoleniowa

®© 600h

£ 01.04.2026 do 26.08.2026

Brak ocen dla tego dostawcy

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Kurs przeznaczony jest dla 0séb, ktére nie majg doswiadczenia z
programowaniem i chca zaczac¢ prace w obszarze projektowania
oprogramowania i systemow korporacyjnych. Szkolenie pozwala od podstaw
naby¢ kompetencje umozliwiajace podjecie pracy w charakterze Java
Developera lub docelowo architekta oprogramowania.

Kurs taczy podstawy teoretyczne z zadaniami w kazdym module,

Grupa docelowa uslugi prakt}/cznym podejsciem do nauczan.ia (praca wtasna uczestnika, projekty
bazujace na realnych przypadkach biznesowych) z nauka kluczowych

technologii, a takze opieka indywidualnego mentora. Dzieki temu nawet

osoby niemajgce wczesniejszego doswiadczenia z programowaniem moga

skutecznie poszerza¢ kompetencje techniczne tak, by staé sie atrakcyjnymi

kandydatami na rynku pracy w epoce cyfrowej transformacji.

Zdalny charakter szkolenia umozliwia uczestnictwo i rozwijanie komptenecji
osobom niepetnosprawnym ruchowo oraz osobom z matych miejscowosci.

Minimalna liczba uczestnikow 1

Maksymalna liczba uczestnikow 28

Data zakornczenia rekrutacji 31-03-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 600

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustug Szkoleniowo— Rozwojowych PIFS SUS 3.0



Cel

Cel edukacyjny

Java Developer - kurs od podstaw przygotowuje do pracy na stanowiskach zwigzanych z tworzeniem logiki i warstwy
backendowej oprogramowania oraz projektowania duzych systemoéw. Uczestnik szkolenia nabywa tez kompetencje w
zakresie baz danych, testéw i interfejsow programowania aplikacji (REST API).

Technologie, ktére opanowuje uczestnik szkolenia:

Java

GIT

Rest

Spring

Hibernate

wzorce projektowe
Bazy Danych

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji
deklaruje zmienne réznych typéw, Analiza dowodéw i deklaraciji
kompiluje i uruchamia program. Analiza dowodéw i deklaraciji

Tworzy programy w jezyku Java z
wykorzystaniem podstaw sktadni.

implementuje metody, Analiza dowodéw i deklaraciji
stosuje instrukcje warunkowe i petle. Analiza dowodéw i deklaraciji
definiuje klase z polami i metodami, Analiza dowodoéw i deklaraciji
stosuje konstruktor, Analiza dowodéw i deklaraciji
Projektuje i implementuje rozwigzania w
kodzie zgodnie z zasadami OOP. implementuje dziedziczenie, Analiza dowodéw i deklaracii

stosuje enkapsulacje (modyfikatory Analiza dowodéw i deklaraciji

dostepu).
tworzy i modyfikuje List, Set, Map, Analiza dowodéw i deklaraciji
Wykorzystuje kolekcje do
przechowywania i przetwarzania
dobiera odpowiednig strukture danych
danych. ap 2 & cany Analiza dowodéw i deklaracji
do zadania.

rozdziela warstwe kontrolera, serwisu i

. Analiza dowodéw i deklaraciji
repozytorium,

Projektuje warstwowa strukture
aplikaciji.

stosuje zasady SOLID. Analiza dowodéw i deklaraciji



Efekty uczenia sie

Obstuguje wyjatki w aplikac;ji.

Tworzy aplikacje z wykorzystaniem
Spring Framework.

Implementuje REST API.

Integruje aplikacje z relacyjng baza
danych

Przeprowadza deployment aplikacji na
serwer.

Kwalifikacje

Kompetencje

Kryteria weryfikacji

stosuje blok try-catch,

zapewnia ptynne dziatanie programu w
przypadku wystepowania btedéw.

definiuje kontroler,

uruchamia aplikacje Spring Boot,

konfiguruje zaleznosci (Dependency
Injection).

definiuje endpointy w strukturze REST,

obstuguje metody HTTP (GET, POST,
PUT, DELETE),

zwraca dane w formacie JSON,

testuje endpoint przy uzyciu narzedzia
(np. Postman).

konfiguruje potaczenie z baza,

wykonuje operacje CRUD,

implementuje encje zgodna z tabela
bazy danych.

wykorzystuje Hibernate do definiowania
relacji migdzy encjami i wykonywania
zapytan

buduje artefakt aplikacji (np. plik JAR),

konfiguruje parametry srodowiskowe,

uruchamia aplikacje w trybie
produkcyjnym.

Metoda walidacji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji



Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetenciji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

0. Prework Java — Aktywny

Przygotujesz $rodowisko i poznasz podstawy sktadni Javy, by wejs¢ w kurs bez stresu i technicznych blokad.
1. Programowanie obiektowe

Zrozumiesz klasy, obiekty, dziedziczenie i enkapsulacje. Nauczysz sie pisa¢ kod w duchu OOP.

2. Wstep do kolekcji

Poznasz podstawowe struktury danych i dowiesz sie, jak efektywnie przechowywac informacje w aplikacji.
3. Kolekcje — czes¢ druga

Opanujesz bardziej zaawansowane operacje na kolekcjach i nauczysz sie wybiera¢ wtasciwe rozwigzania.
4. Narzedzia Java Developera

Poznasz IDE, system budowania projektu i narzedzia, ktére usprawniajg codzienng prace developera.

5. Poznanie i przygotowanie struktury projektu

Nauczysz sie organizowac¢ kod w profesjonalny sposoéb i budowac przejrzystq architekture aplikacji.

6. Wprowadzenie do testowania oprogramowania

Dowiesz sie, jak pisac testy jednostkowe i dlaczego sg kluczowe w pracy programisty.

7. Stream - funkcyjna iteracja po kolekcjach

Opanujesz nowoczesne podejscie do przetwarzania danych z uzyciem API Stream.

8. Obstuga btedéw w Javie

Zrozumiesz mechanizm wyjatkdw i nauczysz sie tworzy¢ stabilne, odporne aplikacje.

9. Kluczowe zasady wytwarzania oprogramowania

Poznasz dobre praktyki, takie jak SOLID czy Clean Code, i nauczysz sie pisa¢ czytelny kod.

10. Spring 5 — wprowadzenie

Wejdziesz w $wiat najpopularniejszego frameworka Java i zrozumiesz jego podstawowsa architekture.

11. Wzorce projektowe cz. 1



Poznasz klasyczne wzorce i dowiesz sig, jak rozwigzywac typowe problemy projektowe.
12. Bazy danych - JDBC

Nauczysz sie komunikowac z relacyjng baza danych z poziomu Javy.

13. Spring i Hibernate

Opanujesz ORM i uproscisz prace z bazg danych przy uzyciu Hibernate.

14. Spring Web — Budowanie REST API cz. |

Zaczniesz tworzy¢ wtasne API i obstugiwaé zadania HTTP.

15. Spring Web — REST API cz. Il

Rozbudujesz API o kolejne funkcjonalnosci i nauczysz sie pracy z warstwowa architektura.
16. Rozbudowa aplikacji o widoki

Dodasz warstwe prezentac;ji i potgczysz backend z interfejsem uzytkownika.

17. Przygotowanie do deploymentu

Dowiesz sie, jak przygotowac aplikacje do wdrozenia i uruchomic¢ jg w srodowisku produkcyjnym.
18. Spring Web — REST APl 2 cz. |

Rozwiniesz API o bardziej zaawansowane przypadki uzycia.

19. Spring Web — REST APl 2 cz. Il

Dopracujesz strukture projektu i obstuge bardziej ztozonych scenariuszy.

20. Wzorce projektowe cz. 2

Poznasz kolejne wzorce i nauczysz sie stosowac je w praktyce projektowe;j.

21. Spring Web — REST API 3

Zbudujesz bardziej rozbudowane i profesjonalne API gotowe pod realne projekty.

22. Rozszerzenie bazy danych o bardziej zaawansowane przypadki

Opanujesz relacje, ztozone zapytania i optymalizacje pracy z baza.

23. Rozszerzenie testow i testy integracyjne

Nauczysz sie testowac nie tylko pojedyncze klasy, ale cate moduty aplikaciji.

24. Wysytanie maili i korzystanie z Thymeleaf

Dodasz funkcjonalnosci uzytkowe, takie jak wysytka maili i dynamiczne widoki.

25. Pomoc w zatrudnieniu

Przygotujesz CV, portfolio i dowiesz sig, jak skutecznie wej$¢ na rynek jako Java Developer

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 0



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . B} . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 14 999,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 12 194,31 PLN
Koszt osobogodziny brutto 25,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 20,32 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Andrzej Jaromin

‘ ' Swoje ponad dwudziestoletnie doswiadczenie wykorzystuje obecnie w pracy zdalnej dla klientéw z
Azji oraz Europy. Oprécz samej nauki programowania pokaze jak zorganizowana jest praca w
duzych, miedzynarodowych projektach. Wie, jak przygotowa¢ sie do rozmowy kwalifikacyjne;j,
poniewaz czesto sam rekrutuje programistéw dla swoich klientéw. Praca zdalna to jego sposéb na
taczenie pracy z pasjami.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

¢ tresci szkoleniowe dostepne na platformie e-learningowej dostawcy ustugi z mozliwoscia do pobrania w formie ebookdéw

¢ dostep do specjalnego edytora kodu przeznaczonego dla uszczestnikéw szkolenia

¢ dostep do czatu administrowanego przez dostawce i umozliwiajgcego kontakt z mentorem i pozostatymi uczestnikami szkolenia
e opieka mentora indywidualnego.

Warunki uczestnictwa

¢ petnoletnios¢ (ukoriczone 18 lat)
e podstawowe umiejetnosc¢ obstugi komputera
¢ podstawowa znajomos$¢ jezyka angielskiego umozliwiajgca czytanie dokumentaciji techniczne;j.



Informacje dodatkowe

https://kodilla.com/pl/bootcamp/java

Warunki techniczne

Wymagania sprzetowe:

¢ stabilne tacze internetowe pozwalajgce na swobodne pobieranie i uploadowanie plikéw oraz odbywanie spotkan online w czasie rzezywistym
e komputer z systemem Windows (7,8,10,11), Linux lub Mac wyposazony w kamerke internetowg i mikrofon

¢ przegladarka internetowa.

Kontakt

ﬁ E-mail bootcamp@kodilla.com

Telefon (+71) 731771787

Codemy S.A.



