Mozliwos$¢ dofinansowania

Full Stack Developer

CODEMY SPOLKA
AKCYJNA

rzeczywistym)

Brak ocen dla tego dostawcy @ Usiuga szkoleniowa

® 600h
£ 01.04.2026 do 23.09.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow
Maksymalna liczba uczestnikéw
Data zakonczenia rekrutacji
Forma prowadzenia ustugi
Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Numer ustugi 2026/02/17/208261/3340154

13 999,00 PLN brutto
11 381,30 PLN netto
23,33 PLN brutto/h
18,97 PLN netto/h
118,13 PLN cena rynkowa @

mieszana (zdalna potgczona z ustugg zdalng w czasie

Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Kurs przeznaczony jest dla 0séb, ktére nie maja doswiadczenia z
programowaniem i chca zaczac¢ prace w obszarze kompleksowego rozwoju
oprogramowania. Szkolenie pozwala od podstaw naby¢ kompetencije
umozliwiajgce podjecie pracy w charakterze programisty tworzacego
zaréwno frontend aplikacji mobilnych oraz webowych, jak i logike
programow.

Kurs taczy podstawy teoretyczne z zadaniami w kazdym module,
praktycznym podej$ciem do nauczania (praca wtasna uczestnika, projekty
bazujace na realnych przypadkach biznesowych) z nauka kluczowych
narzedzi i technologii, a takze opieka indywidualnego mentora. Dzieki temu
nawet osoby niemajgce wczesniejszego doswiadczenia z programowaniem
moga skutecznie poszerza¢ kompetencje techniczne tak, by sta¢ sie
atrakcyjnymi kandydatami na rynku pracy w epoce cyfrowej transformacji.

Zdalny charakter szkolenia umozliwia uczestnictwo i rozwijanie komptenecji
osobom niepetnosprawnym ruchowo oraz osobom z matych miejscowosci
lub obszaréw wykluczonych komunikacyjnie.
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31-03-2026

mieszana (zdalna potgczona z ustugg zdalng w czasie rzeczywistym)
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Standard Ustug Szkoleniowo— Rozwojowych PIFS SUS 3.0



Cel

Cel edukacyjny

Full Stack Developer - kurs od podstaw przygotowuje do pracy na stanowiskach zwigzanych z rozwojem réznych
segmentéw i rodzajéw oprogramowania (frontend i backend). Uczestnik szkolenia nabywa tez kompetencije z baz
danych, testéw i interfejséw programowania aplikacji (API).

Technologie, ktére opanowuje uczestnik szkolenia:

HTML

CSS
JavaScript
Bootstrap
React
Node.js
Express
bazy danych
TypeScript
MongoDB

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

buduje poprawna strukture HTML, Analiza dowodoéw i deklaraciji
Tworzy semantyczne i responsywne

interfejsy uzytkownika.

stosuje znaczniki semantyczne, Analiza dowodéw i deklaraciji
Wykorzystuje framework CSS (np. implementuje uktad responsywny z . .. .
. . . ) Analiza dowodoéw i deklaraciji

Bootstrap) do budowy interfejsu. uzyciem Flexbox lub Grid.

implementuje funkcje operujace na

danych, Analiza dowodoéw i deklaraciji

stosuje instrukcje warunkowe i petle, Analiza dowodéw i deklaraciji
Tworzy kod w jezyku JavaScript.

stosuje instrukcje warunkowe i petle, Analiza dowodéw i deklaraciji

implementuje klasy zgodnie z zasadami

Analiza dowodéw i deklaraciji
OOP.



Efekty uczenia sie

Implementuje komunikacje z
zewnetrznym API.

Buduje aplikacje frontendowa z
wykorzystaniem React.

Piszer testy jednostkowe po stronie
frontendu.

Integruje aplikacje z relacyjng baza
danych (MySQL) z uzyciem ORM.

Tworzy warstwe backendowa plikacji w
Node.js i Express.

Implementuje mechanizmy autoryzacji i
uwierzytelniania.

Kryteria weryfikacji

wykonuje zapytanie HTTPR,

przetwarza odpowiedz w formacie
JSON,

prezentuje dane w interfejsie
uzytkownika.

tworzy komponenty funkcyjne,

przekazuje dane przez props,

zarzadza stanem komponentu,

implementuje obstuge zdarzen.

implementuje test dla funkcji lub
komponentu,

uruchamia testy w srodowisku
projektowym,

interpretuje wynik testu.

definiuje model danych w ORM,

implementuje relacje miedzy tabelami,

wykonuje operacje CRUD przy uzyciu
ORM.

konfiguruje serwer HTTP,

definiuje endpointy REST,

obstuguje zadania i odpowiedzi HTTP.

konfiguruje mechanizm logowania
uzytkownika,

zabezpiecza wybrane endpointy,

weryfikuje poprawnos$¢ dostepu do
zasoboéw.

Metoda walidacji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

definiuje kontrolery i serwisy, Analiza dowodoéw i deklaraciji

Tworzy aplikacje backendowa z
yap . 1 . 2 implementuje typowanie danych, Analiza dowodéw i deklaraciji
wykorzystaniem TypeScript oraz

NestJS.
tworzy endpointy REST zgodnie z

. Analiza dowodoéw i deklaraciji
architekturg warstwowa.

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

0. Prework HTML, CSS, Sass

Start bez chaosu. Poznasz fundamenty HTML i CSS oraz zobaczysz, jak Sass utatwia zycie przy wiekszych projektach. Przygotujesz
srodowisko i wejdziesz w kurs z poczuciem kontroli, a nie stresu.

1. Praktyka CSS i RWD

CSS w praktyce, nie w teorii. Nauczysz sie tworzy¢ responsywne layouty, ktére dobrze wygladajg na kazdym urzadzeniu. Flexbox, Grid i
realne przypadki z codziennej pracy front-end developera.

2. Bootstrap

Szybkie budowanie interfejséw bez wynajdywania kota na nowo. Poznasz komponenty, siatke i dobre praktyki pracy z Bootstrapem, by
tworzy¢ estetyczne i spojne Ul w krétkim czasie.

3. Narzedzia developerskie

Workflow profesjonalisty. Poznasz narzedzia, ktére przyspieszajg kodowanie, debugowanie i organizacje projektu. Od konsoli i bundleréw
po prace zespotowa.

4. Wprowadzenie do JavaScriptu



Pierwsze kroki z jezykiem, ktéry ozywia strony. Zrozumiesz sktadnie, zmienne, funkcje i logike dziatania JS-a — bez przyttaczania teoria.
5. Praktyka JavaScriptu

Kod, ktéry naprawde cos robi. Prze¢wiczysz JS na konkretnych zadaniach, uczac sie myslenia programistycznego i rozwigzywania
realnych problemow.

6. Struktury danych - tablice i obiekty
Fundament logicznego kodu. Nauczysz sie przechowywag, przetwarzac i organizowaé¢ dane w sposéb czytelny i skalowalny.
7. Programowanie obiektowe w JS-ie

Porzadkowanie chaosu. Dowiesz sig, jak uzywac klas, obiektéw i dziedziczenia, by pisa¢ bardziej przejrzysty i tatwiejszy w utrzymaniu
kod.

8. AJAXi API

Twoja aplikacja zaczyna rozmawiac¢ ze $wiatem. Nauczysz sie pobiera¢ dane z zewnetrznych API i dynamicznie aktualizowac¢ interfejs bez
przetadowywania strony.

9. Warsztaty JS cz. 1

Intensywna praktyka. Utrwalisz wiedze z JavaScriptu, pracujac nad zadaniami zblizonymi do tych, ktére spotyka sie w projektach
komercyjnych.

10. Warsztaty JS cz. 2

Jeszcze wiecej praktyki i samodzielnego myslenia. Skupienie na jakosci kodu, logice i czytelnos$ci rozwigzan.

11. React i Webpack

Nowoczesny frontend w akcji. Poznasz Reacta, komponentowe podejscie do Ul oraz Webpacka, ktéry ogarnia build catej aplikaciji.
12. Warsztaty Reacta cz. 1

Pierwsze aplikacje w React. Nauczysz sie mysle¢ komponentami i zarzadzac stanem aplikacji w praktyce.

13. Redux

Kontrola nad stanem aplikacji. Zrozumiesz, jak zarzgdza¢ danymi w wiekszych projektach i unika¢ chaosu w logice aplikaciji.
14. React Router

Aplikacje typu SPA bez tajemnic. Nauczysz sie tworzyé nawigacje i logiczne przej$cia miedzy widokami.

15. Warsztaty Reacta cz. 2

Sktadanie wiekszej catosci. Praca nad bardziej rozbudowang aplikacjg i utrwalanie dobrych praktyk.

16. Warsztaty Reacta cz. 3

Dopracowanie detali. Optymalizacja, struktura projektu i przygotowanie kodu pod realne wdrozenia.

17. Testy jednostkowe

Kod, ktory sie broni. Nauczysz sie pisac testy, ktére zwigkszajg jakos¢ aplikacji i pewno$é zmian w projekcie.

18. React — podsumowanie

Uporzadkowanie wiedzy i spojrzenie catosciowe. Zrozumiesz, jak wszystkie elementy Reactowego ekosystemu wspétgraja ze soba.
19. Node.js — JavaScript poza przegladarka

Wejscie na backend. Poznasz Node.js i zobaczysz, jak JavaScript dziata po stronie serwera.

20. Express — wiasny serwer HTTP

Tworzenie backendu od podstaw. Nauczysz sie budowac¢ API i obstugiwac zadania HTTP w praktyce.

21. WebSocket — natychmiastowa komunikacja



Aplikacje w czasie rzeczywistym. Chaty, powiadomienia i live-update'y bez odSwiezania strony.

22. MongoDB - baza danych dla backendu

Przechowywanie danych w nowoczesny sposéb. Poznasz prace z bazg NoSQL i integracje z backendem.

23. Testy jednostkowe w backendzie

Stabilnos$¢ po stronie serwera. Nauczysz sie testowac logike backendowg i wykrywac btedy zanim trafig na produkcje.
24. Zabezpieczona aplikacja

Bezpieczenstwo w praktyce. Autoryzacja, uwierzytelnianie i ochrona danych uzytkownikéw.

25. Warsztaty backendu cz. 1

Budowa kompletnego backendu krok po kroku. Integracja API, bazy danych i logiki aplikacji.

26. Warsztaty backendu cz. 2

Dopracowanie projektu. Optymalizacja, porzadkowanie kodu i przygotowanie aplikacji do dalszego rozwoju.

27. TypeScript

Mniej btedow, wiecej kontroli. Nauczysz sie pisa¢ bezpieczniejszy i bardziej przewidywalny kod w JS-owym ekosystemie.
28. NestJS i REST

Backend klasy enterprise. Poznasz architekture, dobre praktyki i budowe profesjonalnych API.

29. MySQL i Prisma

Relacyjne bazy danych w praktyce. Nauczysz sie modelowac dane i wygodnie pracowac z bazg przy uzyciu ORM-a.
30. Praktyka czyni mistrza

Czas na utrwalenie wszystkiego w praktyce. Praca nad zadaniami, poprawki i szlifowanie umiejetnosci.

31. Zakoniczenie kursu

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 100

Przedmiot / temat Data realizaciji Godzina Godzina X .
i Prowadzacy . . ) . Liczba godzin
zajeé zajec rozpoczecia zakoriczenia
Praktyka
: - 01-04-2026 14:.00 20:00 06:00
CSS i RWD
Praktyka
. - 02-04-2026 14:00 20:00 06:00
CSSiRWD
3 Praktyk
raiyka - 03-04-2026 14:00 20:00 06:00
CSSiRWD

Praktyka

CSS i RWD - 07-04-2026 14:00 20:00 06:00
Bootstrap - 08-04-2026 14:00 20:00 06:00



Przedmiot / temat
zajec

Bootstrap

Bootstrap

Bootstrap

Narzedzia

developerskie

Narzedzia
developerskie

Narzedzia
developerskie

Narzedzia
developerskie

Wprowadzenie
do JavaScriptu

Wprowadzenie
do JavaScriptu

Wprowadzenie
do JavaScriptu

Wprowadzenie
do JavaScriptu

Praktyka

JavaScriptu

Praktyka

JavaScriptu

Praktyka

JavaScriptu

Praktyka

JavaScriptu

Prowadzacy

Data realizacji
zajeé

09-04-2026

10-04-2026

13-04-2026

14-04-2026

15-04-2026

17-04-2026

20-04-2026

21-04-2026

23-04-2026

24-04-2026

27-04-2026

28-04-2026

30-04-2026

04-05-2026

05-05-2026

Godzina
rozpoczecia

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

Godzina
zakonczenia

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

Liczba godzin

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00



Przedmiot / temat
zajec

Struktury

danych - tablice i
obiekty

PYRALG) Struktury
danych - tablice i
obiekty

Struktury

danych - tablice i
obiekty

Struktury

danych - tablice i
obiekty

Programowanie
obiektowe w JS-
ie

Programowanie
obiektowe w JS-
ie

Programowanie
obiektowe w JS-
ie

Programowanie
obiektowe w JS-
ie

AJAX i

API

AJAXi

API

AJAXi

API

Warsztaty JS cz.
1

Prowadzacy

Data realizacji

zajeé

07-05-2026

08-05-2026

11-05-2026

12-05-2026

14-05-2026

15-05-2026

18-05-2026

19-05-2026

21-05-2026

22-05-2026

25-05-2026

27-05-2026

Godzina
rozpoczecia

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

Godzina
zakonczenia

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

Liczba godzin

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00



Przedmiot / temat
zajec

Warsztaty JS cz.
1

Warsztaty JS cz.
1

Warsztaty JS cz.
2

Warsztaty JS cz.
2

Warsztaty JS cz.
2

382100 RGEIS A
Webpack

React

Webpack

React |

Webpack

Warsztaty Reacta
cz. 1

Warsztaty Reacta
cz. 1

Warsztaty Reacta
cz. 1

(D Redux

D Recur

(D Recur

D React

Router

Prowadzacy

Data realizacji
zajeé

28-05-2026

29-05-2026

01-06-2026

03-06-2026

05-06-2026

08-06-2026

09-06-2026

11-06-2026

12-06-2026

15-06-2026

17-06-2026

18-06-2026

19-06-2026

22-06-2026

24-06-2026

Godzina
rozpoczecia

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

Godzina
zakonczenia

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

Liczba godzin

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00



Przedmiot / temat
zajec

D Recct

Router

G Rezct

Router

Warsztaty Reacta
cz.2

Warsztaty Reacta
cz.2

Warsztaty Reacta
cz.2

Warsztaty Reacta
cz.3

Warsztaty Reacta
cz.3

Warsztaty Reacta
cz.3

D Testy

jednostkowe

G sty

jednostkowe

G Testy

jednostkowe

React -

podsumowanie

React -

podsumowanie

React -

podsumowanie

Prowadzacy

Data realizacji
zajeé

25-06-2026

26-06-2026

29-06-2026

01-07-2026

02-07-2026

03-07-2026

07-07-2026

08-07-2026

09-07-2026

10-07-2026

14-07-2026

15-07-2026

16-07-2026

20-07-2026

Godzina
rozpoczecia

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

Godzina
zakonczenia

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

Liczba godzin

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00



Przedmiot / temat
zajec

Node js -

JavaScript poza
przegladarka

Node s -

JavaScript poza
przegladarka

Node js -

JavaScript poza
przegladarka

(G Express

- wihasny serwer
HTTP

(G Express

- wiasny serwer
HTTP

GED Exoress

- wiasny serwer
HTTP

WebSocket -
natychmiastowa
komunikacja

WebSocket -
natychmiastowa
komunikacja

WebSocket -
natychmiastowa
komunikacja

MongoDB - baza
danych dla
backendu

MongoDB - baza
danych dla
backendu

Prowadzacy

Data realizacji

zajeé

21-07-2026

22-07-2026

23-07-2026

27-07-2026

28-07-2026

29-07-2026

30-07-2026

03-08-2026

04-08-2026

05-08-2026

07-08-2026

Godzina
rozpoczecia

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

Godzina
zakonczenia

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

Liczba godzin

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00



Przedmiot / temat
zajec

MongoDB - baza
danych dla
backendu

D Testy

jednostkowe w
backendzie

D sty

jednostkowe w
backendzie

D sty

jednostkowe w
backendzie

Zabezpieczona
aplikacja

Zabezpieczona
aplikacja

Zabezpieczona
aplikacja

Warsztaty
backendu cz. 1

Warsztaty
backendu cz. 1

Warsztaty
backendu cz. 1

Warsztaty
backendu cz. 2

Warsztaty
backendu cz. 2

Prowadzacy

Data realizacji
zajeé

10-08-2026

11-08-2026

12-08-2026

14-08-2026

17-08-2026

18-08-2026

19-08-2026

21-08-2026

24-08-2026

25-08-2026

27-08-2026

28-08-2026

Godzina
rozpoczecia

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

Godzina
zakonczenia

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

Liczba godzin

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00



Przedmiot / temat

zajec

Warsztaty
backendu cz. 2

TypeScript

TypeScript

TypeScript

NestJSi

REST

NestJS i

REST

NestJS i

REST

EYPALE) MySQL i
Prisma

MySQL i

Prisma

MySaL i

Prisma

Cwiczenia z
zakresu
materiatu

Cwiczenia z
zakresu
materiatu

Cwiczenia z
zakresu
materiatu

Podsumowanie
wiedzy z kursu

Prowadzacy

Data realizacji
zajeé

31-08-2026

01-09-2026

03-09-2026

04-09-2026

07-09-2026

08-09-2026

10-09-2026

11-09-2026

14-09-2026

15-09-2026

16-09-2026

17-09-2026

18-09-2026

21-09-2026

Godzina
rozpoczecia

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

14:00

Godzina
zakonczenia

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

Liczba godzin

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
. Prowadzacy L . ; . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia
Podsumowanie - 22-09-2026 14:00 20:00 06:00
wiedzy z kursu
Podsumowanie - 23-09-2026 14:00 20:00 06:00
wiedzy z kursu
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 13 999,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 11 381,30 PLN
Koszt osobogodziny brutto 23,33 PLN
Koszt osobogodziny netto 18,97 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

O
M

1z1

Patryk Tokarz

Programowanie to jego pasja, a strony i aplikacje internetowe tworzy od 16 roku zycia. Fascynuje go
nauka nowych technologii, zwtaszcza w projektach, ktére prowadzi od zera. Ma spore
doswiadczenie zarbwno w zakresie front-endu, jak i backendu. Aktualnie Software Engineer w duzej
firmie programistycznej. Pozytywne nastawiony, chetnie dzieli sie wiedzg i do$wiadczeniem.
Cierpliwos¢ to jego mocna strona, wiec zawsze znajdzie czas i sposoéb, zeby wyttumaczy¢ nawet
najbardziej skomplikowane zadanie. Wspiera Kursantéw w procesie poszukiwania pracy, a z kilkoma
z nich pracuje obecnie biurko w biurko.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi

¢ tresci szkoleniowe dostepne na platformie e-learningowej dostawcy ustugi z mozliwoscia do pobrania w formie ebookdéw
* dostep do specjalnego edytora kodu przeznaczonego dla uszczestnikow szkolenia

¢ dostep do czatu administrowanego przez dostawce i umozliwiajgcego kontakt z mentorem i pozostatymi uczestnikami szkolenia



¢ opieka mentora indywidualnego.

Warunki uczestnictwa

¢ petnoletnios¢ (ukoriczone 18 lat)
e podstawowe umiejetnosc¢ obstugi komputera
* podstawowa znajomos¢ jezyka angielskiego umozliwiajgca czytanie dokumentaciji techniczne;j.

Informacje dodatkowe

https://kodilla.com/pl/bootcamp/full-stack

Warunki techniczne

Wymagania sprzetowe:
e stabilne tacze internetowe pozwalajgce na swobodne pobieranie i uploadowanie plikéw oraz odbywanie spotkan online w czasie rzezywistym

e komputer z systemem Windows (7,8,10,11), Linux lub Mac wyposazony w kamerke internetowa i mikrofon
e przegladarka internetowa.

Kontakt

ﬁ E-mail bootcamp@kodilla.com

Telefon (+71) 731771787

Codemy S.A.



