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Brak ocen dla tego dostawcy

Tworzenie interaktywnych materiałów
szkoleniowych i mikrolearningu z pomocą
AI - Automatyzacja grafiki, prezentacji,
quizów i materiałów PDF - ONLINE

Numer usługi 2026/02/12/197350/3330882

5 000,00 PLN brutto

5 000,00 PLN netto

312,50 PLN brutto/h

312,50 PLN netto/h

187,50 PLN cena rynkowa

 zdalna w czasie rzeczywistym

 Usługa szkoleniowa

 16 h

 01.03.2026 do 30.04.2026



Kategoria Biznes / Marketing

Identyfikatory projektów Kierunek - Rozwój, Akademia HR

Grupa docelowa usługi

Szkolenie skierowane jest do osób odpowiedzialnych za projektowanie i

przygotowywanie materiałów edukacyjnych i usług rozwojowych, w

szczególności:

trenerów, edukatorów i wykładowców,

twórców e-learningu i instruktorów online,

specjalistów L&D oraz HR,

koordynatorów projektów szkoleniowych,

doradców i konsultantów edukacyjnych,

osób rozwijających własne produkty edukacyjne lub webinary.

Minimalna liczba uczestników 1

Maksymalna liczba uczestników 30

Forma prowadzenia usługi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin usługi 16

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
Certyfikat systemu zarządzania jakością wg. ISO 9001:2015 (PN-EN ISO

9001:2015) - w zakresie usług szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia jest rozwinięcie praktycznych umiejętności w zakresie tworzenia nowoczesnych, interaktywnych

materiałów szkoleniowych i mikrolearningowych z wykorzystaniem narzędzi sztucznej inteligencji. Uczestnicy nauczą

się automatyzować przygotowanie grafiki, prezentacji, quizów oraz materiałów PDF i wdrażać je do pracy trenerskiej oraz

e-learningowej.

Efekty uczenia się oraz kryteria weryfikacji ich osiągnięcia i Metody walidacji

Cel biznesowy

Podniesienie jakości i szybkości przygotowania materiałów szkoleniowych oraz zwiększenie atrakcyjności usług

rozwojowych poprzez zastosowanie AI i automatyzacji — co przekłada się na lepsze doświadczenia uczestników,

obniżenie kosztów oraz zwiększenie konkurencyjności organizacji.

Efekt usługi

Każdy uczestnik opracowuje mini-pakiet materiałów szkoleniowych z wykorzystaniem AI (grafika + prezentacja + quiz lub PDF), który

może natychmiast wdrożyć.

Weryfikacja:

ocena przygotowanego pakietu materiałów

ankieta gotowości wdrożeniowej

Metoda potwierdzenia osiągnięcia efektu usługi

Osiągnięcie celu biznesowego zostanie potwierdzone poprzez:

Ocenę wykonanego projektu – pakietu materiałów szkoleniowych przygotowanych z wykorzystaniem AI, możliwych do wdrożenia w

organizacji uczestnika.

Efekty uczenia się Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik zna narzędzia AI do

tworzenia materiałów edukacyjnych

Poprawnie wskazuje ich zastosowanie i

ograniczenia
Test teoretyczny

Uczestnik tworzy grafiki i slajdy z

pomocą AI

Przygotowuje min. 1 materiał wizualny

zgodny z zadaniem
Analiza dowodów i deklaracji

Uczestnik tworzy quizy i elementy

mikrolearningu

Poprawnie przygotowuje interaktywne

ćwiczenie/quiz

Obserwacja w warunkach

symulowanych

Uczestnik automatyzuje tworzenie

dokumentów szkoleniowych (PDF,

checklisty, konspekty)

Opracowuje poprawnie sformatowany

materiał PDF
Analiza dowodów i deklaracji

Uczestnik potrafi wdrożyć nowe

materiały do praktyki szkoleniowej

Przygotowuje plan zastosowania

zasobów AI w pracy

Prezentacja

Analiza dowodów i deklaracji



Ankietę poszkoleniową, w której uczestnicy wskażą konkretne usprawnienia w swojej pracy (np. skrócenie czasu tworzenia materiałów,

poprawa ich atrakcyjności).

Analizę planu zastosowania AI w procesach szkoleniowych, przedstawionego przez uczestnika w trakcie szkolenia.

Kwalifikacje

Kompetencje

Usługa prowadzi do nabycia kompetencji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzający uzyskanie kompetencji zawiera opis efektów uczenia się?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, że walidacja została przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach

uczenia się kryteria ich weryfikacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwiązań zapewniających rozdzielenie procesów kształcenia i

szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Program obejmuje dwa dni praktycznych warsztatów, podczas których uczestnicy poznają narzędzia AI wspierające tworzenie materiałów

szkoleniowych i mikrolearningu. Uczą się projektować atrakcyjne grafiki, prezentacje, quizy oraz materiały PDF z automatyzacją procesu i

zgodnie ze standardami jakości. Każdy uczestnik przygotowuje własny zestaw materiałów gotowych do wdrożenia w swojej praktyce

trenerskiej lub e-learningowej.

Harmonogram

Liczba przedmiotów/zajęć: 15

Przedmiot / temat

zajęć
Prowadzący

Data realizacji

zajęć

Godzina

rozpoczęcia

Godzina

zakończenia
Liczba godzin

1 z 15  Podstawy

AI w tworzeniu

treści

szkoleniowych

Trener AI 18-04-2026 09:00 09:30 00:30

2 z 15  AI w

tworzeniu grafiki

i ikonografii

szkoleniowej

Trener AI 18-04-2026 09:30 10:45 01:15



Przedmiot / temat

zajęć
Prowadzący

Data realizacji

zajęć

Godzina

rozpoczęcia

Godzina

zakończenia
Liczba godzin

3 z 15  Przerwa Trener AI 18-04-2026 10:45 11:00 00:15

4 z 15

Automatyczne

projektowanie

prezentacji

(slajdy)

Trener AI 18-04-2026 11:00 12:30 01:30

5 z 15  Przerwa Trener AI 18-04-2026 12:30 13:00 00:30

6 z 15  Struktura

mikrolearningu +

AI do pisania

treści

Trener AI 18-04-2026 13:00 14:45 01:45

7 z 15  Przerwa Trener AI 18-04-2026 14:45 15:00 00:15

8 z 15

Przygotowanie

scenariusza

mikrolearningu

Trener AI 18-04-2026 15:00 17:00 02:00

9 z 15  Tworzenie

quizów i

elementów

interaktywnych

Trener AI 19-04-2026 09:00 10:30 01:30

10 z 15  Przerwa Trener AI 19-04-2026 10:30 10:45 00:15

11 z 15

Automatyzacja

materiałów PDF i

checklist

Trener AI 19-04-2026 10:45 12:30 01:45

12 z 15  Przerwa Trener AI 19-04-2026 12:30 13:00 00:30

13 z 15  Integracja

materiałów i

standardy jakości

Trener AI 19-04-2026 13:00 14:30 01:30

14 z 15  Przerwa Trener AI 19-04-2026 14:30 14:45 00:15

15 z 15

Prezentacja

własnych

pakietów

materiałów +

feedback

Trener AI 19-04-2026 14:45 17:00 02:15



Cennik

Cennik

Prowadzący

Liczba prowadzących: 1


1 z 1

Trener AI

Trener specjalizuje się w projektowaniu nowoczesnych materiałów szkoleniowych oraz rozwiązań e-

learningowych z wykorzystaniem sztucznej inteligencji. Posiada doświadczenie w automatyzacji

procesów tworzenia treści edukacyjnych: grafik, prezentacji, quizów i dokumentów PDF. Realizuje

szkolenia dla trenerów, edukatorów i działów L&D w ramach projektów komercyjnych oraz

dofinansowanych (BUR, KFS, środki UE). Łączy wiedzę technologiczną z metodyką edukacji

dorosłych, dbając o natychmiastowe przełożenie zdobytych kompetencji na praktyczne

zastosowania w pracy uczestników.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiałach dla uczestników usługi

Materiały dla uczestników

szablony graficzne i prezentacyjne

przykłady mikrolearningów i quizów

checklisty jakości i publikacji treści

dostęp do materiałów po szkoleniu + certyfikat

Warunki uczestnictwa

Osoby pełnoletnie

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadający na 1 uczestnika brutto 5 000,00 PLN

Koszt przypadający na 1 uczestnika netto 5 000,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 312,50 PLN

Koszt osobogodziny netto 312,50 PLN



Warunki techniczne

Warunki techniczne

komputer/laptop z Internetem, kamerą i mikrofonem

zainstalowana lub dostępna platforma szkoleniowa (Meet/Teams/Zoom)

dostęp do narzędzi AI wskazanych przez trenera

Kontakt

ANNA ANDRZEJCZAK

E-mail anna.andrzejczak@akademia.si

Telefon (+48) 792 255 699


