Mozliwos$¢ dofinansowania

ﬁ Programowanie w jezyku Java - podstawy 3 690,00 PLN brutto

Numer ustugi 2026/02/12/202247/3330839 3 000,00 PLN netto

105,43 PLN brutto/h
w 85,71 PLN netto/h

157,50 PLN cena rynkowa @

JSYSTEMS SPOLKA
Z OGRANICZONA

ODPOWIEDZIALNOS
CIA O 35:00h

B9 23.11.2026 do 27.11.2026

& Ustuga szkoleniowa

[ zdalna w czasie rzeczywistym

Brak ocen dla tego dostawcy

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Szkolenie jest odpowiednie zaréwno dla oséb, ktére chca rozpoczac
nauke programowania w Javie, jak i dla tych, ktérzy maja juz podstaw
Grupa docelowa ustugi ¢ Prog . .,J . y Y J?J .p. B} y
programowania i chcg pogtebi¢ wiedze oraz ugruntowac umiejetnosci w

praktycznym kodowaniu w Javie.

Minimalna liczba uczestnikow 6

Maksymalna liczba uczestnikéw 12

Data zakonczenia rekrutacji 19-11-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 35

Certyfikat systemu zarzgdzania jako$cig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Uczestnik po ukonczeniu tego szkolenia bedzie potrafit:

Tworzy¢ aplikacje "okienkowe" i konsolowe
Znalez¢ i poprawi¢ btedy w aplikacjach JAVA
Tworzy¢ aplikacje wielowatkowe o réwnolegle dziatajgcych procesach



Korzystac z zewnetrznych zasobéw w aplikacjach JAVA
Stworzy¢ aplikacje wykorzystujaca bazy danych

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik po ukonczeniu tego szkolenia

bedzie potrafit:

Kazde omawiane zagadnienie jest
Tworzy¢ aplikacje "okienkowe" i utrwalane rzedem éwiczen o
konsolowe wzrastajgcym poziomie trudnosci.
Znalez¢ i poprawi¢ btedy w aplikacjach Podczas szkolenia uczestnicy wykonuja
JAVA ponad 50 warsztatow. W szkoleniu duzy Obserwacja w warunkach rzeczywistych
Tworzy¢ aplikacje wielowatkowe o nacisk jest ktadziony na dobre
réwnolegle dziatajgcych procesach zrozumienie zasad dziatania
Korzystac¢ z zewnetrznych zasobéw w wykorzystywanych technik, a nie ich
aplikacjach JAVA odtworcze stosowanie.
Stworzy¢ aplikacje wykorzystujaca bazy
danych

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

1. Wprowadzenie do Javy i Srodowiska programistycznego
0 0godlne oméwienie platformy

o Sktadowe JAVA - zagadkowe tréjliterowce JDK, JVM, JRE
o Instalacja JDK i $rodowiska programistycznego

2. Sterowanie programem — warunki



o Podstawowa sktadnia prostej instrukcji warunkowej
o Blokowos$¢ kodu i zakres widocznosci zmiennych
o Operatory logiczne

3. Petle - podstawa algorytmiki

o Czym jest petla?

o Operatory inkrementacji i dekrementacji

o Najczesciej uzywana petla for

o Bardzo wazna petla while

o Rzadka petla do-while

4. Pola i metody statyczne

o Co robi stowo static?

o Gdzie sie tego uzywa?

o0 Wzorzec projektowy Singleton

5.GIT

o Repozytorim zdalne a lokalne

o Obstuga z poziomu konsoli

o Laczenie zmian i rozwigzywanie konfliktow

6. Maven

o Cykl zycia

o Plik pom.xml

o Jak obstugiwac biblioteki

7. Obiektowos¢ w Javie

o Wstep do programowania obiektowego

o Na czym polega réznica miedzy obiektem, a nie obiektem
8. Klasa i obiekt danej klasy

o Klasa a obiekt

o Pola

0 Metody obiektow

9. Konstruktory

o Konstruktory domysine

o Konstruktory bezparametrowe vs posiadajgce parametry
o Przestanianie konstruktorow domysinych

o Przecigzanie konstruktoréw

o Cykl zycia obiektu

10. Pakiety

o Idea pakietow



o Konwencje nazewnicze

11. Specyfikatory dostepu

o public

o private

o protected

12. Interfejs graficzny (Java FX)
o Okna

o Pola edycyjne

o Pola do wyswietlania danych

o Przyciski

o Obstuga zdarzen - np. klikniecia
o Interakcje migdzy komponentami
13. Dziedziczenie klas

o Co to znaczy dziedziczenie?

o Do czego stuzy dziedziczenie?

o Dziatanie dziedziczenia

o Instrukcja super()

14. Polimorfizm

0 Czym jest polimorfizm?

o Przestanianie metod

15. Wyjatki i ich obstuga

o Czym sie rézni wyjatek od btedu?
o Try — catch

o Klasy wyjatkéw

o Propagacja wyjatkéw

16. Kolekcje

o Listy

o Rodzaje listy

o Klasy opakowujace

0 Zarzadzanie zawartoscia kolekcji
0 Wykorzystanie kolekcji

17. JDBC - obstuga baz danych

o Niezbedne biblioteki

o Potaczenie z bazg danych

o Singleton a pula potaczen

o Mapowanie modelu relacyjnego na obiektowy



o Odczytywanie danych z bazy
o Wstawianie nowych wierszy
o Autogenerowanie kluczy

o Kasowanie wierszy

o Aktualizacja danych

0 Zapytania preparowane

o Aspekty wydajnosciowe

18. Dobre praktyki w programowaniu
19. Co dalej?

o Wzorce projektowe, JEE

o Android, Frameworki, ORMy

o Gdzie szuka¢ pracy jako programista?

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 0

Przedmiot / temat Prowadzacy

Brak wynikoéw.

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto
Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

Data realizacji Godzina
zajec rozpoczecia

Cena

3690,00 PLN

3 000,00 PLN

105,43 PLN

85,71 PLN

Godzina
zakonczenia

Liczba godzin



1z1

Marcin Chrost

Jestem programistg z ponad 15-letnim doswiadczeniem. W trakcie swojej kariery kilka razy
zmieniatem obszary, z ktérymi miatem do czynienia (poczynajac od niskopoziomowego
programowania w C, poprzez fullstackowe zabawy w RubyOnRails, az do prawdziwego backendu w
Javie).

Odkad pamietam, zawsze lubitem dzieli¢ sie wiedzg z innymi i sprawiato to satysfakcje obu stronom
tego procesu. Dlatego naturalng konsekwencjg byto to, iz zostatem kilka lat temu profesjonalnym
trenerem IT.

Prowadzenie szkolen pozwala mi réwniez na kazdorazowe powtérzenie i ugruntowanie swojej
wiedzy, co potem bardzo przydaje sie w pracy projektowej. Natomiast to, co daje mi najwieksze
zadowolenie jako trenerowi, to sytuacja gdy uczen przerosnie mistrza - wtedy wiem, ze datem z
siebie wszystko, a moja praca przyniosta owoce.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymajg komplet materiatéw PDF

Warunki uczestnictwa

Umiejetnos¢ korzystania z komputera

Informacje dodatkowe

Szkolenie koriczy sig wydaniem certyfikatu imiennego

Warunki techniczne

Dostep do internetu, laptop/komputer, wideoaplikacja ZOOM lub dostep do wersji w przegladarce, mozliwos¢ podtaczenia sie do hostéw
przygotowanych na pulpicie zdalnym.

Kontakt

O
)

Biuro Obstugi Klienta

E-mail biuro@jsystems.pl
Telefon (+48) 534 506 503



