Mozliwos$¢ dofinansowania

Automatyzacja testow aplikacji webowych 3 321,00 PLN brutto
w JavaScript i Playwright. Autorskie 2700,00 PLN netto

0 testerzy.pl szkolenie praktyczne. 221,40 PLN brutto/h
180,00 PLN netto/h

157,50 PLN cena rynkowa @

Numer ustugi 2026/02/12/163664/3330477

21CN RADOStAW

& Ustuga szkoleniowa
SMILGIN

[ zdalna w czasie rzeczywistym

Fokk kA 4675 © 15.00h

99 ocen B 21.05.2026 do 22.05.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Identyfikatory projektow Matopolski Pocigg do kariery

Grupy docelowe to:

¢ Testerzy manualni rozpoczynajgcy automatyzacje testéw
Grupa docelowa ustugi ¢ Testerzy automatyzujgcy chcacy poznac Playwright

e Programisci JavaScript zainteresowani testami E2E

¢ QA Engineerowie

¢ Osoby pracujgce w zespotach Agile/DevOps

Minimalna liczba uczestnikow 5

Maksymalna liczba uczestnikéw 12

Data zakornczenia rekrutacji 18-05-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 15

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0

Cel

Cel edukacyjny



Szkolenie prowadzi do nabycia kompetencji w zakresie samodzielnego projektowania, implementowania i utrzymywania
automatycznych testow aplikacji webowych z wykorzystaniem frameworka Playwright i jezyka JavaScript. Uczestnicy
nabeda praktyczne umiejetnosci tworzenia skalowalnych i utrzymywalnych rozwigzan testowych zgodnych z najlepszymi
praktykami inzynierii jakosci oprogramowania.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Uczestnik charakteryzuje podstawy
JavaScript niezbedne do automatyzacji
testow.

Uczestnik wyjasnia zasady dziatania
$rodowiska Node.js i npm.

Uczestnik objasnia zasady
projektowania testéw automatycznych.

Uczestnik rozpoznaje poprawne
podejscie do konfiguracji Srodowiska
testowego.

Uczestnik rozpoznaje poprawne
podejscie do projektowania struktury
testéw zgodnie z dobrymi praktykami.

Uczestnik stosuje analityczne podejscie
do automatyzacji testow.

Uczestnik dba o jako$¢ i utrzymanie
testow automatycznych.

Kryteria weryfikacji

Rozréznia podstawowe typy danych w
JavaScript.

Wyjasnia dziatanie instrukcji
sterujacych.

Wyjasnia role Node.js w uruchamianiu
testow.

Opisuje znaczenie pliku package.json.

Opisuje wzorzec Page Object Pattern.

Wyjasnia znaczenie asercji (Expect).

Rozpoznaje poprawne podejscie do
tworzenia projektu testowego przy
uzyciu CLI.

Rozpoznaje poprawne podejs$cie do
konfiguracji struktury katalogow
projektu.

Tworzy klase Page Object.

Oddziela logike testu od warstwy Ul.

Analizuje scenariusz testowy przed
implementacja.

Dobiera zakres automatyzaciji
adekwatny do celu biznesowego.

Identyfikuje testy podatne na
niestabilnos¢ (flaky tests).

Proponuje dziatania poprawiajace
stabilnos¢ testow.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéow uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Szkolenie odbywa sie w godzinach 9-17 w formie online w czasie rzeczywistym. Czas trwania ustugi to 14 godzin zegarowych. W trakcie
szkolenia przewidziane sg przerwy (tacznie 1 godzina zegarowa/dzien), ktére nie sa wliczone w czas trwania ustugi.

Grupa szkoleniowa liczy 6-12 oséb. Uczestnicy korzystajg z wtasnych laptopédw/PC zgodnie z informacjami w sekcji "Warunki techniczne".
Walidacja przeprowadzana jest po zakonczeniu szkolenia.
Zakres tematyczny

1. Przygotowanie $rodowiska
¢ Node.js (npm) - wprowadzenie
e Podstawowe informacje

e JavaScript - niezbedne podstawy
e Zmienne i typy danych
¢ Kontrola przebiegu programu (instrukcje sterujace)
e Funkcje i obiekty
¢ Funkcje asynchroniczne (async / await)
e Mechanizmy: callback i promise

2. Wprowadzenie do Playwright
¢ Instalacja
¢ Konfiguracja
¢ Metody asynchroniczne

3. Pierwszy test
¢ Utworzenie wzorcowej struktury projektu w Playwright
¢ Klasa bazowa PageTest
¢ Podstawowe operacje na stronie
e Uruchomienie testu

4. Specyfika Playwright
e Lokalizowanie elementéw
¢ Metody asercyjne klasy Expect

5. Wzorzec Page Object w Playwright



6. Debugowanie i nagrywanie testow
7. Generowanie raportow z wykonania testéw
8. Walidacja

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 10

. Data realizacji Godzina Godzina . .
Przedmiot / temat Prowadzacy L. . . . Liczba godzin
zajec rozpoczecia zakoriczenia
Przygotowanie Krzysztof
. A . 21-05-2026 09:00 11:00 02:00
srodowiska- Kotodziejczyk
prezentacja
Wprowadzenie
K Krzysztof
do Playwright - . 21-05-2026 11:00 13:00 02:00
Kotodziejczyk
wyktad,
prezentacja
5D Przerw Krzysztof 21-05-2026 13:00 14:00 01:00
erwa Kotodziejczyk ’ ’ '
Pierwszy
st Krzysztof 21-05-2026 14:00 17:00 03:00
prezentacja, Kotodziejczyk
éwiczenia
Specyfika
Playwright - Krzysztof
. . 22-05-2026 09:00 11:00 02:00
prezentacja, Kotodziejczyk
éwiczenia
Wzorzec
Page iject W Krzysztof
Playwright - . 22-05-2026 11:00 13:00 02:00
. Kotodziejczyk
prezentacja,
éwiczenia
Krzysztof
Przerwa 22-05-2026 13:00 14:00 01:00
Kotodziejczyk
Debugowanie i
i K tof
nagrywanie rzysztol 22-05-2026 14:00 15:30 01:30
testow - Kotodziejczyk
prezentacja,

¢éwiczenia



Data realizacji Godzina Godzina

Przedmiot / temat Prowadzacy L . ; .
zajeé rozpoczecia zakonczenia

Liczba godzin

Generowanie

raportéw z Krzysztof
wykonania Kotodziejczyk
testow -

22-05-2026 15:30 17:00 01:30
éwiczenia

Walidacja

- test teoretyczny

z wynikiem - 22-05-2026 17:00 18:00 01:00
generowanym
automatycznie

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3321,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 700,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 221,40 PLN

Koszt osobogodziny netto 180,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

o Krzysztof Kotodziejczyk

‘ ' Tester, inzynier oprogramowania, specjalista w obszarze automatyzacji testow. W testerzy.pl
zajmuje sie dostarczaniem jakosci na wielu poziomach i obszarach.

Gtéwny obszar jego dziatan to: tworzenie testéw automatycznych, budowa frameworkéw testowych,
projektowanie i wdrazanie catych proceséw testowych dla projektow uwzgledniajgcych
automatyzacje, m.in. dla jednego z najwiekszych bankéw w Polsce.

Trener szkolen z zakresu testowania oprogramowania i testow automatycznych.

Autor artykutéw o testowaniu oraz serii materiatéw flmowych na temat automatyzacji testow w
Javie.



Posiadane certyfikaty:

ISTQB® Poziom Podstawowy
A4Q Selenium Tester - Poziom Podstawowy

Posiadane akredytacje:

Trener ISTQB® Poziom Podstawowy

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy szkolenia otrzymujg komplet starannie opracowanych materiatéw szkoleniowych w formie prezentacji opisujgcej zagadnienia
omawiane podczas szkolenia oraz peten dostep do materiatéw elektronicznych na platformie edu.ittraining.pl.

Warunki uczestnictwa
Szkolenie przeznaczone jest dla 0sdb, ktdre potrafig programowac w jezyku JavaScript na poziomie podstawowym (zakres szkolenia

JavaScript dla testeréw oprogramowania) oraz znajg podstawy i rozumiejg jezyk HTML. Rekomendujemy réwniez znajomos$¢ podstaw
automatyzac;ji.

Informacje dodatkowe

Warunkiem organizacji szkolenia jest zebranie grupy min. 5 oséb. W przypadku niewystarczajacej liczby chetnych, wyznaczany jest
kolejny termin.

Szkolenie dofinansowane w min.70% moze by¢ zwolnione z VAT.

Warunki techniczne

Na szkolenie nalezy przygotowac¢ wtasne laptopy/PC zgodnie z instrukcjg przekazang 3 dni robocze przed rozpoczeciem oraz zapewni¢
stabilne tacze internetowe.

Szkolenie odbywa sie za posrednictwem platformy Zoom.

Kontakt

ﬁ E-mail agnieszka.panek@testerzy.pl

Telefon (+48) 533 315222

Agnieszka Panek



