DevOps z GitHub Actions, Jenkins,
ﬁ Terraform, AWS i Ansible

w Numer ustugi 2026/02/11/202247/3324737

5 535,00 PLN brutto
4 500,00 PLN netto
158,14 PLN brutto/h
128,57 PLN netto/h
332,00 PLN cena rynkowa @

JSYSTEMS SPOLKA

Z OGRANICZONA & Ustuga szkoleniowa
ODPOWIEDZIALNOS [ ,dalna w czasie rzeczywistym
CIA

& Zajecia grupowe
Kkokk ok 46/5 (D 3500h

5ocen 5 23.11.2026 do 27.11.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Administracja IT i systemy komputerowe

Kurs jest dedykowany dla oséb, ktére dopiero rozpoczynajg swojg podréz
w tematyce DevOps. Dzigki kompleksowemu podejsciu i licznym
¢wiczeniom praktycznym, uczestnicy zdobeda solidne podstawy
teoretyczne i praktyczne, ktére pozwolg im z pewnoscig siebie pracowac z
narzedziami DevOps. Kurs jest zaprojektowany tak, aby krok po kroku
wprowadzaé uczestnikéw w zagadnienia zwigzane z automatyzacja i
zarzgdzaniem infrastrukturg, co czyni go idealnym wyborem dla
poczatkujgcych w tej dziedzinie.

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow 6

Maksymalna liczba uczestnikow
Data zakornczenia rekrutacji
Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

15

19-11-2026

zdalna w czasie rzeczywistym

35

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Nabycie przez uczestnikow kompleksowych umiejetnosci praktycznych w zakresie wdrazania i zarzagdzania
$rodowiskami DevOps z uzyciem kluczowych narzedzi ekosystemu — GitHub Actions, Jenkins, Terraform, AWS i Ansible
— umozliwiajgcych samodzielne budowanie petnych potokéw CI/CD i zarzgdzanie infrastrukturg jako kodem w
srodowisku chmurowym.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik tworzy workflow GitHub
Actions uruchamiajacy testy i budujac
Buduje potoki CI/CD z uzyciem GitHub 1acy . y J? y Test teoretyczny z wynikiem
. R : obraz Docker, a nastepnie konfiguruje .
Actions i Jenkins. K o K generowanym automatycznie
analogiczny pipeline w Jenkins z

notyfikacjami o wyniku.

Uczestnik tworzy konfiguracje
Terraform wdrazajgca instancje EC2 z
grupa bezpieczeristwa w AWS,
wykonuje plan i apply, a nastepnie
usuwa zasoby przy uzyciu destroy.

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Zarzadza infrastrukturg w AWS przy
uzyciu Terraform (1aC).

Uczestnik pisze playbook Ansible
konfigurujacy wdrozong instancje EC2
(instalacja oprogramowania,
konfiguracja ustugi) i weryfikuje
idempotentnos$¢ jego dziatania.

Automatyzuje konfiguracje serweréw Test teoretyczny z wynikiem

przy uzyciu Ansible w Srodowisku AWS. generowanym automatycznie

Uczestnik opisuje przeptyw pracy

. . . taczacy Terraform, Ansible i GitHub .
Integruje narzedzia DevOps w spoéjny Actions/Jenkins wskazujac role Test teoretyczny z wynikiem

potok dostarczania oprogramowania. . . . generowanym automatycznie
kazdego narzedzia i dependencies

miedzy etapami pipeline'u

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
Zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?



TAK

Program

Dzien 1: Podstawy GitHub Actions

1. Wprowadzenie do GitHub Actions

o Architektura GitHub Actions: Omdwienie budowy, komponentéw i dziatania GitHub Actions.

o Kluczowe Pojecia: Wyjasnienie takich terminéw jak workflow, job, step, action.

o Przyktady Zastosowan: Przeglad popularnych przypadkéw uzycia w projektach programistycznych.

2. Praktyczne Warsztaty

o Tworzenie Workflow: Cwiczenia z tworzenia pierwszego workflow od podstaw.

o Definiowanie Krokéw i Zadan: Nauka konfiguracji krokéw i zadan w pliku YAML.

o Uruchamianie i Monitorowanie Workflow: Metody uruchamiania workflow oraz monitorowania ich przebiegu i wynikéw.
3. Wykorzystanie Gotowych Akcji

o Przeglad Akcji w GitHub Marketplace: Jak wyszukiwaé i wybiera¢ odpowiednie akcje z marketplace.

o Integracja Gotowych Akcji: Praktyczne przyktady integracji akcji do istniejgcych workflow.

o Najczesciej Uzywane Akcje: Przeglad najpopularniejszych akcji i ich zastosowania.

4. Triggery i Zmienne

o Konfiguracja Wyzwalaczy: Ustawianie wyzwalaczy dla réznych zdarzen (np. push, pull request).

o Uzywanie Zmiennych: Praca z zmiennymi w workflow, ich definiowanie i uzycie.

o Wyrazenia Warunkowe: Tworzenie i uzycie warunkéw w workflow, przyktady praktyczne.

5. Bezpieczenstwo GitHub Actions

0 Zarzadzanie Tajnymi Zmiennymi: Jak bezpiecznie przechowywacé i uzywac tajnych zmiennych w workflow.
o Praktyki Zabezpieczania Dostepéw: Rekomendacje dotyczace zabezpieczania dostepu do infrastruktury i danych.
o Uzycie GitHub Secrets: Praktyczne zastosowanie GitHub Secrets do zarzadzania poufnymi informacjami.
Dzien 2: Zaawansowane Techniki Buildéw

1. Zarzadzanie Agentami

o Typy Agentow: Réznice miedzy self-hosted a GitHub-hosted agentami, ich wady i zalety.

o Konfiguracja Agentéw: Jak skonfigurowa¢ agentéw, aby byty optymalnie wykorzystane.

o Optymalizacja Agentéw: Techniki zwiekszania wydajnosci i niezawodnosci agentow.

2. Zaawansowane Buildy

o Tworzenie Ztozonych Proceséw Buildéw: Jak budowaé bardziej skomplikowane workflow, tgczac rézne narzedzia i technologie.
o Integracja z Narzedziami: Lgczenie GitHub Actions z narzedziami do budowania i testowania aplikacji.

o Przyktady Konfiguracji: Case study z praktycznymi przyktadami zaawansowanych konfiguracji.

3. Reuzywanie Kodu

o Techniki Ponownego Uzywania Kodu: Jak tworzy¢é modularne i reuzywalne komponenty workflow.



o Tworzenie Szablonéw i Bibliotek: Budowanie szablonéw i bibliotek zadan do ponownego uzycia.

0 Zarzadzanie Zalezno$ciami: Efektywne zarzadzanie zaleznosciami miedzy zadaniami w workflow.
Dzien 3: Bezpieczenstwo i Zarzadzanie Artefaktami

1. Praca z Artefaktami

o Tworzenie i Przechowywanie Artefaktéw: Jak tworzy¢ i przechowywac artefakty w GitHub Actions.
o Integracja z GitHub Packages: Jak uzywaé GitHub Packages do zarzadzania pakietami i artefaktami.
o Przyktady Zarzadzania Artefaktami: Case study z praktycznymi przyktadami.

2. Tworzenie Wtasnych Akcji

o Pisanie Niestandardowych Akciji: Jak pisa¢ wtasne akcje w JavaScript lub Docker.

o Testowanie i Debugowanie: Techniki testowania i debugowania wtasnych akcji.

o Publikowanie Akcji: Jak publikowaé wtasne akcje w GitHub Marketplace.

Dzien 4: Jenkins i CI/CD

1. Konfiguracja serwera Jenkins

o Instalacja i konfiguracja Jenkins

2. Podtgczanie agentéw Jenkins

o Sposoby podtgczania agentéw i konfiguracja globalnych narzedzi (Git, Maven itp.).

3. Tworzenie projektow typu Freestyle oraz Matrix

o Konfiguracja i zarzagdzanie projektami Jenkins.

4. Tworzenie pipeline'éw za pomoca kodu

o Pisanie i konfigurowanie pipeline'éw Jenkins.

5. Integracja Jenkins z Ansible i Docker

o Praktyczne zastosowanie Ansible i Docker w Jenkins.

6. Uzycie Terraform w Jenkins

o Automatyzacja zadan przy uzyciu Terraform i Jenkins.

7. Zarzadzanie zadaniami w Jenkins

o Tworzenie, konfiguracja, monitorowanie i zarzgdzanie zadaniami.

8. Backup, przywracanie, aktualizacje i rozwigzywanie probleméw

o Strategie tworzenia kopii zapasowych, zarzadzanie aktualizacjami, techniki rozwigzywania problemdw.
Dzien 5: Terraform, AWS, DigitalOcean i Ansible

1. Wprowadzenie do Terraform

o Sposoby podtgczania agentéw i konfiguracja globalnych narzedzi (Git, Maven itp.).

2. Tworzenie i zarzadzanie infrastrukturg z Terraform

o Praktyczne éwiczenia z uzyciem Terraform.

3. Integracja z AWS i DigitalOcean

o Deploy aplikacji do AWS i DigitalOcean przy uzyciu Terraform.

4. Uzycie Ansible do zarzadzania konfiguracja



o Automatyzacja konfiguracji serweréw z Ansible.

5. Scalanie narzedzi: Jenkins, Terraform, Ansible w workflow DevOps
o taczenie wszystkich narzedzi w jedng spdjna strategie DevOps.

6. Podsumowanie szkolenia

o Oméwienie kluczowych punktéw szkolenia, sesja Q&A.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 16

Data realizaciji

Przedmiot / temat Prowadzacy L
zajec

Wprowadzenie

do

Ansible/Przygoto Piotr Koska 23-11-2026
wanie

srodowiska do

pracy z Ansible

Przerwa . 3
. Piotr Koska 23-11-2026
Obiadowa

Praca z

Ansible/ Piotr Koska 23-11-2026
Debugging

Ansible

Galaxy/ Interfejs
graficzny
AWX/Tower

Piotr Koska 24-11-2026

P
reerwa Piotr Koska 24-11-2026
ladowa

(opcjonalnie)

Tworzenie

wilasnych . .

modutéw)/Konce Piotr Koska 24-11-2026
pcje pracy z

wieloma

Srodowiskami

Inventory -

dynamiczne,
statyczne,
hybrydowe

Piotr Koska 25-11-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

12:30

13:00

09:00

12:30

13:00

09:00

Godzina
zakonczenia

12:30

13:00

16:00

12:30

13:00

16:00

12:30

Liczba godzin

03:30

00:30

03:00

03:30

00:30

03:00

03:30



Przedmiot / temat

Przerwa

Obiadowa

Sekrety w

laaC

Ciekawostki i
dobre praktyki

Przerwa

Obiadowa

Orkiestracja
systemu
Windows

Dystrybucja kodu
aplikaciji,
manifestow i
zarzadzanie
infrastruktura as
a code, tacznie z
konfiguracja
samego Ansible

Przerwa

Obiadowa

Zajecia

szkoleniowe -
podsumowanie

Walidacja

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto

Prowadzacy

Piotr Koska

Piotr Koska

Piotr Koska

Piotr Koska

Piotr Koska

Piotr Koska

Piotr Koska

Piotr Koska

Piotr Koska

Data realizacji
zajeé

Godzina
rozpoczecia

25-11-2026 12:30
25-11-2026 13:00
26-11-2026 09:00
26-11-2026 12:30
26-11-2026 13:00
27-11-2026 09:00
27-11-2026 12:30
27-11-2026 13:00
27-11-2026 15:30

Cena

5 535,00 PLN

4 500,00 PLN

Godzina
zakonczenia

13:00

16:00

12:30

13:00

16:00

12:30

13:00

15:30

16:00

Liczba godzin

00:30

03:00

03:30

00:30

03:00

03:30

00:30

02:30

00:30



Koszt osobogodziny brutto 158,14 PLN

Koszt osobogodziny netto 128,57 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

O Piotr Koska

‘ ' Trener posiada wieloletnie doswiadczenie w obszarze DevOps i automatyzacji infrastruktury, przy
czym kluczowe kwalifikacje w zakresie Terraform, Kubernetes, Jenkins, GitHub Actions oraz
wdrozen chmurowych (AWS) zostaly zdobyte i sg czynnie wykorzystywane w okresie ostatnich 5 lat
(od 2021 roku do chwili obecnej). Potwierdzaja to zrealizowane projekty 1aC i Cl/CD dla klientéw
komercyjnych oraz szkolenia z DevOps i Terraform w latach 2022-2026.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Informacje o materiatach dla uczestnikdw ustugi - Uczestnicy otrzymajg komplet materiatéw PDF. Kazdy uczestnik otrzymuje kod dostepu
i

dane logowania do platformy ZOOM na 7 dni przed datg rozpoczecia szkolenia. Dane

przesytane sg na adres e-mail podany podczas rejestraciji.

Warunki uczestnictwa

Podstawowa znajomos¢ systemu Linux, podstawowa znajomo$¢ zagadnien DevOps, umiejetnos$¢ korzystania z komputera

Informacje dodatkowe

Warunkiem ukoriczenia szkolenia i otrzymania zaswiadczenia jest uzyskanie minimalnej
frekwencji na poziomie 80% catkowitego czasu trwania ustugi. Obecnos$¢ uczestnika bedzie

potwierdzana na podstawie codziennych list obecnos$ci lub logéw z platformy online.

Warunki techniczne

Uczestnik musi dysponowa¢ sprzetem i tagczem o parametrach:
* Procesor: min. 4-rdzeniowy (np. Intel i5/i7 lub odpowiednik AMD/M1/M2)
+ Pamie¢ RAM: min. 16 GB

+ Dysk: min. 20 GB wolnej przestrzeni



+ System operacyjny: Windows 10/11 Pro, Linux lub macOS
* Multimedia: Sprawna kamera internetowa oraz mikrofon (wymagane do komunikacji i weryfikacji obecnosci)
+ Lgcze internetowe: Stabilne potgczenie o minimalnej predkosci 10 Mbps (download) / 5 Mbps (upload)

+ Oprogramowanie: Uprawnienia administratora pozwalajgce na instalacje narzedzi

Kontakt

O Biuro Obstugi Klienta

h E-mail biuro@jsystems.pl

Telefon (+48) 534 506 503



