Mozliwos$¢ dofinansowania

Automatyzacja zadan z Ansible - szkolenie 5 535,00 PLN brutto
ﬁ kompleksowe 4500,00 PLN netto

Numer ustugi 2026/02/11/202247/3324625 158,14 PLN brutto/h
128,57 PLN netto/h

249,00 PLN cena rynkowa @

JSYSTEMS SPOLKA
Z OGRANICZONA

ODPOWIEDZIALNOS
CIA ® 35h

Brak ocen dla tego dostawcy B9 23.11.2026 do 27.11.2026

© zdalna w czasie rzeczywistym

& Ustuga szkoleniowa

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Administracja IT i systemy komputerowe

Skierowane do administratorow systemow Linux, inzynieréw DevOps,

Grupa docelowa ustugi . . e " .
architektow systemdw, inzynieréw automatyzacji systemow.

Minimalna liczba uczestnikow 6

Maksymalna liczba uczestnikow 15

Data zakonczenia rekrutacji 19-11-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 35

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Po ukonczeniu tego szkolenia uczestnik bedzie potrafit:

« tworzy¢ i zarzagdzaé srodowiskami wirtualnymi,

+ optymalizowac¢ procesy administracyjne i DevOps,

« instalowaé, aktualizowa¢ i usuwac oprogramowanie za pomoca Ansible,
+ automatyzowacé konfiguracje systemoéw operacyjnych i infrastruktury,

« debugowac oraz testowacé konfiguracje i skrypty.



Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Po ukoniczeniu tego szkolenia uczestnik
bedzie potrafit:

* tworzy¢ i zarzadzaé srodowiskami
wirtualnymi,

+ optymalizowa¢ procesy
administracyjne i DevOps,

* instalowac, aktualizowac¢ i usuwaé
oprogramowanie za pomoca Ansible,

+ automatyzowa¢ konfiguracje
systemow operacyjnych i infrastruktury,
+ debugowa¢ oraz testowac
konfiguracje i skrypty.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji

Kazde omawiane zagadnienie jest
utrwalane rzedem ¢éwiczen o
wzrastajgcym poziomie trudnosci.
Podczas szkolenia uczestnicy wykonuja
ponad 50 warsztatow. W szkoleniu duzy
nacisk jest ktadziony na dobre
zrozumienie zasad dziatania
wykorzystywanych technik, a nie ich
odtwdrcze stosowanie.

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach

uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i

szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

1. Wprowadzenie do Ansible

0 omoéwienie systemdw orkiestracji

o kiedy warto uzywac Ansible, a kiedy dobrze by zna¢ Terraform, wraz z przyktadami

o czym jest Ansible

o podstawy YAML i Jinja

o przyktady struktur danych, i jakie to ma znaczenie w playbookach

o0 omdwienie komponentéw - zmienne, inventory, playbooki, moduty, zadania



2. Przygotowanie srodowiska do pracy z Ansible

o sposoby instalacji Ansible

o instalacja Ansible w sandbox, kwestie utrzymania srodowiska przez wiele lat
o praca z modutami uruchamianymi z linii komend

3. Praca z Ansible

o tworzenie pierwszych playbook-éw

o praca z zmiennymi (variables)

0 znaczenie umiejscowienia zmiennych wzgledem ich zasiegu w projekcie
orole

o przygotowanie "od zera do bohatera" deploymentu aplikacji - tworzenie playbookdw, przygotowywanie szablonéw (template)
konfiguracji, potagczenie w cato$¢ wdrozenia aplikacji z bazg danych i loadbalancerem - w jednym przebiegu

o warunkowe wykonywanie zadar (when)

o cykliczne wykonywanie zadan (loop)

0 parametryzacja zadan

o dostosowywanie konfiguracji per sSrodowisko

o re-uzycie juz wytworzonych komponentéw

4. Debugging

o debugging pracy z Ansible (brakujgce zmienne, btedy wykonania manifestéw, btedy w zadaniach)

o debugging na poziomie kodu Ansible - "reczne" zmiany w naszym orkiestratorze w kodzie Python, sposoby uruchomienia modutéw jako
kodu pythona

0 opcja uzycia Ansible jako biblioteki Python (bez wraperra ansible)

o testowanie rél z Ansible Molecule

5. Ansible Galaxy

0 omowienie repozytorium rdl i kolekcji

o historia rozwoju projektu Ansible, i jakie to ma znaczenie dla naszych projektéw (kompatybilno$¢ wsteczna)
o wersjonowanie naszych rél i kolekciji

0 uzycie gotowych rozwigzan do szybkiego wdrazania kompletnych rozwigzan - np klaster mysq|, elasticsearch, k8s - z gotowych
szablonéw

0 poznanie sity spotecznosci i sposobdw na przyspieszenie pracy

6. Interfejs graficzny AWX/Tower

o koncepcja pracy w matej i duzej organizacji

X oméwienie modelu uprawniert RBAC

o przyktady uruchamiania naszego kodu laaC za pomocg interfejsu graficznego (web)
o instalacja AWX

o konfiguracja AWX reczna i automatyczna z poziomu kodu (SaaC)

7. (opcjonalnie) Tworzenie wtasnych modutéw)

o mozliwos$¢ napisania swojego modutu Ansible (Python)



8. Koncepcje pracy z wieloma srodowiskami

o dey, test, QA, UAT, PROD - jak to wszystko potaczy¢ i Utrzymac!

o rozwijanie i utrzymanie projektdw na przestrzeni lat

o uktad katalogéw w projekcie

o konfiguracja Ansible

o kwestia lokalizacji zmiennych - gdzie je definiowaé aby byto to elastyczne i wygodne rozwigzanie
9. Inventory - dynamiczne, statyczne, hybrydowe

o uktad inventory, podziat na podfoldery

o dynamiczne inventory - przyktady uzycia

o jak utrzymac inventory dla wielu projektéw i Srodowisk

10. Sekrety w laaC

o Ansible-Vault i przyktady automatycznego tadowania sekretéw

o koncepcja utrzymania sekretow w systemach zewnetrznych

11. Ciekawostki i dobre praktyki

o lookupy

o delegowanie zadan

0 powtarzanie wykonania zadan

o "tagowanie" zadan

o bloki i grupowanie zadan

o zarzadzanie kolejnoscig wykonywania zadan, run_once, pre_ post_ tasks, include_*

o raporty wykonania, jak je "poprawiac", jak poprawnie analizowa¢ zmiany, znaczenie trybu check-mode (i potencjalne putapki)
o "przyspieszanie Ansible", np mitogen, pipelining, itp

o "bezpieczne restarty" klastréw przy pomocy Ansible

12. Orkiestracja systemu Windows

13. Dystrybucja kodu aplikacji, manifestéw i zarzadzanie

14. infrastruktura as a code, tacznie z konfiguracja samego Ansible

15. Dodatkowo

o mozliwos$¢ przeprowadzenia czesci laboratoriéw w srodowisku testowym (AWS lub Azure) klienta

o program moze by¢ dostosowany dynamicznie do potrzeb grupy/klienta

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 0



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

Prowadzacy Liczba godzin

zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia
Brak wynikéw.
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5 535,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4 500,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 158,14 PLN
Koszt osobogodziny netto 128,57 PLN
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Jakub Muszynski

‘ ' Praktykujgcy DevOps @BlueSoft, konsultant do ,zadan specjalnych”, sysadmin i programista. Zna
duze organizacje jak i startupy. Kubernetes - Azure - Ansible - AWS - Evangelist. Specjalizuje sie
procesach CI/CD, governance. Swobodnie czuje sie w Swiecie mikroserwiséw i Kubernetes. Posiada
doswiadczenie ,multi-platform” z pogranicza elektroniki: 10T, Rpi, Arduino.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymajg komplet materiatow PDF

Warunki uczestnictwa

Doswiadczenie w administracji systemami operacyjnymi Linux, swobodne poruszanie sie w konsoli bash ew. ukonczenie szkolenia
+Administracja systemami Linux I, umiejetnos$¢ korzystania z komputera

Informacje dodatkowe

Szkolenie konczy sie wydaniem certyfikatu imiennego



Warunki techniczne

Dostep do internetu, laptop/komputer, wideoaplikacja ZOOM lub dostep do wersji w przegladarce.

Kontakt

ﬁ E-mail biuro@jsystems.pl

Telefon (+48) 534 506 503

Biuro Obstugi Klienta



