Mozliwos$¢ dofinansowania

Szkolenie z Platformy Systemowej AVEVA
cz.1 - tworzenie aplikacji

LOTXILOLW  Numer ustugi 2026/02/09/21656/3318676

ASTOR Sp. z 0.0. © warszawa / stacjonarna

Kk ok kk 47/5 @& Ustuga szkoleniowa
38 ocen ® 28h
5 26.05.2026 do 29.05.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Techniczne / Automatyka i robotyka

6 273,00 PLN brutto
5100,00 PLN netto
224,04 PLN brutto/h
182,14 PLN netto/h
250,00 PLN cena rynkowa @

Szkolenie przeznaczone jest dla 0s6b pracujgcych w stuzbach utrzymania

ruchu, automatykéw i informatykéw, ktérzy chcg poznaé srodowisko

Grupa docelowa ustugi

projektowe System Platform IDE oraz sposoby projektowania aplikacji

Platformy Systemowe;j.

Minimalna liczba uczestnikow 3
Maksymalna liczba uczestnikéw 6

Data zakonczenia rekrutacji 18-05-2026
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna
Liczba godzin ustugi 28

Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych

Podstawa uzyskania wpisu do BUR .
(MSUES) - wersja 2.0

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje do projektowania nowych aplikacji oraz rozwijania i zarzgdzania dziatajgcymi aplikacjami

Platformy Systemowej.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik potrafi przygotowac wtasne
zestawy szablonéw oraz instancji
obiektéw z wykorzystaniem dostepnych
narzedzi i zgodnie z przyjetymi
standardami

Uczestnik samodzielnie tworzy co

najmniej jeden zestaw szablonéw oraz Test teoretyczny z wynikiem
odpowiadajgce mu instancje obiektéw, generowanym automatycznie
poprawnie je konfigurujac.

Uczestnik potrafi archiwizowaé,

wyswietla¢ oraz zarzadzaé . . .
. . . Uczestnik poprawnie konfiguruje -
informacjami o alarmach i i o Test teoretyczny z wynikiem
mechanizmy archiwizacji i przeglada .
generowanym automatycznie

historycznych wartosciach atrybutow .
dane historyczne oraz alarmy.

obiektow, wykorzystujac odpowiednie
narzedzia systemowe.

Uczestnik potrafi zabezpieczaé

aplikacje przed nieupowaznionym . . .
i . . Uczestnik konfiguruje mechanizmy
dostepem oraz prébami wprowadzania

. . zabezpieczen aplikaciji, takie jak Test teoretyczny z wynikiem
nieautoryzowanych zmian,

poziomy uprawnien uzytkownikoéw, generowanym automatycznie

k tuj hani
A logowanie dostepu i blokady edyc;ji

uwierzytelniania, autoryzacji i kontroli
dostepu.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Szkolenie przeznaczone jest dla 0s6b pracujgcych w stuzbach utrzymania ruchu, automatykéw i informatykéw, ktérzy chca poznaé
$rodowisko projektowe System Platform IDE oraz sposoby projektowania aplikacji Platformy Systemowe;.

Kazdy uczestnik posiada wtasne stanowisko szkoleniowe, w ktérego sktad wchodzi komputer, monitor, klawiatura, myszka. Dodatkowo
kazdy uczestnik dostaje podrecznik szkoleniowy. Szkolenie prowadzone jest w trybie godzin zegarowych.



Plan nauczania* *

Teoria (w  Praktyka (w

(okreslajgcy tematy zajec¢ edukacyjnych oraz ich
minutach)  minutach)

wymiar z uwzglednieniem czesci teoretycznej i
praktycznej)

Platfromy Systemowej Wonderware - oméwienie

funkcjonalnosci 120

Zaktadanie nowego projektu aplikacji i zapoznanie sie

z programem ArchestrA IDE 30 30
Konfiguracja obszaréw 30 30
Konfiguracja platformy 30 30
Program Object Viewer 30 30
Konfiguracja silnika aplikacji 50 30
Konfiguracja komunikacji ze sterownikiem 120 50
Blokowanie atrybutéw i propagacja zmian 30 20
Konfiguracja skryptow 120 90
Konfigurowanie alarméw 30 20
Logowanie historyczne alarméw i wartosci atrybutéw 60 50
Konfiguracja zabezpieczen 60 50
Projektowanie wizualizacji aplikacji 120 300
InTouch Web 30 30
Backup i restore projektu aplikacji 30 30
suma w minutach 890 790

Walidacja jest prowadzona w ostatnim dniu kursu podczas ostatnich 30 minut. U kazdego uczestnika na komputerze wys$wietlany jest
test, ktéry po zakonczeniu wyswietla jaki uczestnik otrzymat wynik.



Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 17

Przedmiot / temat
zajec

Omoéwienie

architektury i
funkcjonalnosci
Platformy
Systemowe;j.

Omoéwienie

procesu
instalowania

Zaktadanie
nowego projektu
aplikaciji

Konfiguracja
obszaréw

Konfiguracja
obiektu
WinPlatform

Praca z

programem
Object Viewer

Konfiguracja
komunikaciji ze
sterownikiem

Projektowanie
obiektow
aplikacyjnych

Blokowanie
atrybutow i
propagacja
zmian

Konfiguracja
skryptow

Prowadzacy

Piotr Polok

Piotr Polok

Piotr Polok

Piotr Polok

Piotr Polok

Piotr Polok

Piotr Polok

Piotr Polok

Piotr Polok

Piotr Polok

Data realizacji
zajec

26-05-2026

26-05-2026

26-05-2026

26-05-2026

26-05-2026

26-05-2026

26-05-2026

26-05-2026

27-05-2026

27-05-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:00

11:00

12:00

13:00

14:00

15:00

15:30

09:00

11:00

Godzina
zakonczenia

10:00

11:00

12:00

13:00

14:00

15:00

15:30

16:00

11:00

13:00

Liczba godzin

01:00

01:00

01:00

01:00

01:00

01:00

00:30

00:30

02:00

02:00



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
. Prowadzacy L, X , X Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia

Konfiguracja Piotr Polok 27-05-2026 13:00 15:00 02:00
alarméw

Konfiguracja
logowania
:::tr:g;’z?eg" Piotr Polok 27-05-2026 15:00 16:00 01:00
wartosci

atrybutéw do

Historiana

Konfiguracja .
Piotr Polok 28-05-2026 09:00 12:30 03:30
modelu

zabezpieczen

Projektowanie
symboli
Industrial

Piotr Polok 28-05-2026 12:30 16:00 03:30

Projektowanie

aplikaciji Piotr Polok 29-05-2026 09:00 11:00 02:00
wizualizacyjnej

InTouch View.

Publikowanie
symboli dla
InTouch Web

Piotr Polok 29-05-2026 11:00 13:00 02:00

Backup i
restore projektu Piotr Polok 29-05-2026 13:00 16:00 03:00

aplikacji

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 6 273,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5100,00 PLN



Koszt osobogodziny brutto 224,04 PLN

Koszt osobogodziny netto 182,14 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

O Piotr Polok

‘ ' Absolwent Politechniki Warszawskiej, Wydziatu Elektroniki i Technik Informacyjnych (kierunek:
Komputerowe Systemy Sterowania). Od 2000 roku zwigzany z firmg ASTOR, posiada duze
doswiadczenie handlowe i jest ekspertem technicznym w zakresie systemow wizualizacyjnych,
systemow zarzadzania produkcjg wsadowg oraz systeméw stuzgcych do zaawansowanego
monitoringu i sterowania produkcja.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdy uczestnik szkolenia otrzymuje podrecznik w wersji elektronicznej lub papierowe;j.

Warunki uczestnictwa

Uczestnik powinien zna¢ podstawy jezyka angielskiego, oprogramowania InTouch oraz posiada¢ informacje dotyczace zasad komunikacji ze
sterownikami.

Adres

ul. Sielecka 35
00-738 Warszawa

woj. mazowieckie

Warszawskie biuro miesci sie w kompleksie biurowym Kolonia Sielce Office (3 pietro).

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
e Klimatyzacja
o Wi

e Laboratorium komputerowe

Kontakt

IWONA SZETELA



E-mail iwona.szetela@astor.com.pl

ﬁ Telefon (+48) 124 286 303



