Mozliwos$¢ dofinansowania

CODEMY SPOLKA
AKCYJNA

& Ustuga szkoleniowa

Brak ocen dla tego dostawcy

® 500h

9 04.03.2026 do 29.07.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikéw

Data zakornczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Machine Learning & Al

Numer ustugi 2026/02/06/208261/3314277

11 499,00 PLN brutto
9 348,78 PLN netto
23,00 PLN brutto/h
18,70 PLN netto/h
118,13 PLN cena rynkowa @

© zdalna w czasie rzeczywistym

Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Kurs przeznaczony jest dla osdb, ktére nie majg doswiadczenia z
uczeniem maszynowym ani programowaniem i chcag zaczaé prace w
obszarze Machine Learningu lub sztucznej inteligencji. Szkolenie pozwala
od podstaw naby¢ kompetencje umozliwiajgce podjecie pracy w
charakterze inzyniera uczenia maszynowego lub specjalisty ds. Al.

Kurs taczy podstawy teoretyczne z zadaniami w kazdym module,
praktycznym podej$ciem do nauczania (praca wtasna uczestnika, projekty
bazujace na realnych przypadkach biznesowych) z naukg kluczowych
narzedzi i technologii, a takze opieka indywidualnego mentora. Dzigki
temu nawet osoby niemajgce wczesniejszego doswiadczenia z ML lub
Pythonem moga skutecznie poszerzaé¢ kompetencje techniczne tak, by
stac sie atrakcyjnymi kandydatami na rynku pracy w epoce cyfrowej
transformacji.

Zdalny charakter szkolenia umozliwia uczestnictwo i rozwijanie
komptenecji osobom niepetnosprawnym ruchowo oraz osobom z matych
miejscowosci lub obszaréw wykluczonych komunikacyjnie.
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Cel

Cel edukacyjny

Machine Learning & Al - kurs od podstaw przygotowuje do pracy na stanowiskach zwigzanych z modelami uczenia
maszynowego, tworzeniem rozwigzan w zakresie sztucznej inteligencji, duzymi zbiorami danych (Big Data). Uczestnicy
szkolenia nabywajg tez kompetencje programowania w jezyku Python i pracy z bazami danych.

Technologie, ktére opanowuje uczestnik szkolenia:

Python

Jupyter Netbook
Pandas

NumPy
Matplotlib

Scikit Learn
Bazy danych

Big Data

NLP

Sieci neuronowe
Keras

Pipeline

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

charakteryzuje podstawowe pojecia w

. L Obserwacja w warunkach rzeczywistych
zakresie programowania obiektowego

Pisze programy w jezyku Python
implementuje za pomoca kodu w jezyku

Python proste algorytmy lub logike Analiza dowodéw i deklaraciji
dziatania programu

ostuguje sie podstawowa sktadni
positgtje siep wowa a Analiza dowodéw i deklaraciji

zapytan SQL
Potrafi implementowa¢ bazy danych w
kodzie
dokonuje operacji na bazach danych z
i Je op ) i y X Analiza dowodoéw i deklaraciji
poziomu oprogramowania w Pythonie
Po.siu-gw? sie fundamentalnyr.m oblicza miary opisowe dla zbioréw Analiza dowodéw i deklaracji
pojeciami z zakresu statystyki danych
Postuguje sie metodami uczenia implementuje w kodzie modele . .. .
. Analiza dowodéw i deklaraciji
nadzorowanego nadzorowanego uczenia maszynowego

implementuje w kodzie modele
nienadzorowanego uczenia Analiza dowodéw i deklaraciji
maszynowego

Postuguje sie metodami uczesnia
nienadzorowanego

Implementuje w kodzie model uczenia
maszynowego ha podstawie Analiza dowodoéw i deklaraciji
architektury sieci neuronowych

Zna podstawy tworzenia sieci
neuronowych



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Wykorzystuje dodatkowe biblioteki i Dokonuje operacji i analiz na duzych
frameworki w Pythonie do dziatan na zbiorach dancyh za pomoca bibliotek i Analiza dowodoéw i deklaraciji
zbiorach danych frameworkdéw do Pythona

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

0. Prework

Wprowadzenie, ktére przygotuje Cie do startu bez stresu. Sprawdzisz swoje srodowisko, poznasz podstawowe pojecia i upewnisz sie, ze
wszystko dziata tak, jak powinno.

1. Podstawy Pythona cz. 1

Pierwsze kroki z Pythonem — sktadnia, zmienne, typy danych i proste operacje. Idealny moment, by zobaczy¢, ze programowanie
naprawde moze by¢ przyjemne.

2. Podstawy Pythona cz. 2

Rozwijamy fundamenty: petle, instrukcje warunkowe i struktury danych. Nauczysz sie mysle¢ algorytmicznie i pisa¢ coraz bardziej
logiczny kod.

3. Srodowisko pracy programisty
Poznasz narzedzia, z ktérych korzystajg profesjonalisci: edytory kodu, terminal, wirtualne $rodowiska i dobre praktyki pracy z projektem.
4. Funkcje i interakcja z uzytkownikiem

Tworzenie wiasnych funkcji i programéw, ktére reaguja na dane od uzytkownika. Kod zaczyna byé modularny, czytelny i wielokrotnego
uzytku.

5. Obiekty w Pythonie



Wprowadzenie do programowania obiektowego. Dowiesz sig, jak modelowac rzeczywistosé w kodzie i pisa¢ bardziej zaawansowane
aplikacje.

6. Bazy danych

Przechowywanie i zarzgdzanie danymi. Nauczysz sie podstaw SQL oraz integracji baz danych z Pythonem.

7. Zaawansowane narzedzia

Praca z bibliotekami, debugowanie, testowanie i automatyzacja. Poznasz narzedzia, ktére znaczaco przyspieszajg prace programisty.
8. Pandas - przetwarzanie danych

Analiza danych w praktyce. Czyszczenie, filtrowanie i transformacja danych z uzyciem jednej z najwazniejszych bibliotek w data science.
9. Wizualizacja danych cz. 1

Pierwsze wykresy i wizualne opowiadanie historii danymi. Nauczysz sie, jak prezentowac informacje w czytelny i atrakcyjny sposéb.
10. Statystyka — teoria i ¢wiczenia

Solidne podstawy statystyczne niezbedne w analizie danych i ML. Duzo przyktadéw i praktycznych zadan.

11. Wizualizacja danych cz. 2

Bardziej zaawansowane wykresy i dashboardy. Skupienie na interpretacji wynikéw i estetyce prezentacji danych.

12. Machine Learning — wprowadzenie teoretyczne

Czym jest ML, jak dziata i gdzie ma zastosowanie. Zrozumiesz kluczowe pojecia bez zbednej matematycznej ,magii”.

13. Supervised Learning - regresja

Modele przewidujgce wartosci liczbowe. Nauczysz sie trenowac, oceniac i ulepsza¢ modele regresyjne.

14. Supervised Learning - klasyfikacja

Rozwigzywanie probleméw decyzyjnych i predykcyjnych. Od prostych klasyfikatoréw po bardziej zaawansowane algorytmy.

15. Zaawansowane ML (pipeline’y)

Profesjonalne podejscie do ML: pipeline'y, walidacja, optymalizacja modeli i praca jak w prawdziwym projekcie.

16. Unsupervised Learning

Odkrywanie ukrytych struktur w danych. Klasteryzacja, redukcja wymiaréw i eksploracyjna analiza danych.

17. Natural Language Processing (NLP)

Praca z tekstem: analiza opinii, tokenizacja, wektoryzacja i pierwsze modele jezykowe.

18. Sieci neuronowe — podstawy

Jak dziatajg sieci neuronowe i dlaczego sg tak potezne. Fundamenty potrzebne do dalszej pracy z deep learningiem.

19. Sieci neuronowe — konwolucyjne i rekurencyjne

Modele do obrazéw, sekwencji i danych czasowych. Praktyczne zastosowania CNN i RNN.

20. Projekt koricowy

Samodzielny projekt od pomystu do rozwigzania. Idealna okazja, by potaczyé catg zdobytg wiedze w jedng catos¢.

21.Zakonczenie



Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajeé: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

., L, . B} . Liczba godzin
zajeé zajec rozpoczecia zakoriczenia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 11 499,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 9 348,78 PLN
Koszt osobogodziny brutto 23,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 18,70 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

e tresci szkoleniowe dostepne na platformie e-learningowej dostawcy ustugi z mozliwoscig do pobrania w formie ebookéw

¢ dostep do specjalnego edytora kodu przeznaczonego dla uszczestnikdéw szkolenia

¢ dostep do czatu administrowanego przez dostawce i umozliwiajgcego kontakt z mentorem i pozostatymi uczestnikami szkolenia
e opieka mentora indywidualnego.

Warunki uczestnictwa

¢ petnoletnio$¢ (ukoriczone 18 lat)
e podstawowe umiejetnos¢ obstugi komputera
e podstawowa znajomos¢ jezyka angielskiego umozliwiajgca czytanie dokumentacji techniczne;j.

Informacje dodatkowe



https://kodilla.com/pl/bootcamp/machine-learning

Warunki techniczne

Wymagania sprzetowe:

¢ stabilne tacze internetowe pozwalajgce na swobodne pobieranie i uploadowanie plikéw oraz odbywanie spotkan online w czasie rzezywistym
e komputer z systemem Windows (7,8,10,11), Linux lub Mac wyposazony w kamerke internetowg i mikrofon

¢ przegladarka internetowa.

Kontakt

ﬁ E-mail bootcamp@kodilla.com

Telefon (+48) 731771787

Codemy S.A.



