Mozliwos$¢ dofinansowania

Solid Edge - szkolenie zaawansowane 4 920,00 PLN brutto

Numer ustugi 2026/02/04/38096/3307711 4 000,00 PLN netto
2 307,50 PLN  brutto/h

250,00 PLN netto/h
166,67 PLN cena rynkowa @

Cador Consulting @ Gdynia
Sp.z0.0.
& Ustuga szkoleniowa
Fokk ok ok 5075 ¥ stacjonarna
1 ocena ® 16:00h

9 09.02.2026 do 31.12.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Techniczne / Mechanika i mechatronika

Szkolenie skierowane jest zaréwno do oséb fizycznych, jak i do
przedsigbiorcow i ich pracownikéw dziatajgcych w ramach badan i
rozwoju lub zespotéw technicznych, ktérzy pragng poszerzy¢ swoje
umiejetnosci i zdoby¢ nowe kompetencje w obszarze stworzenia i/lub
zarzadzania dokumentacja techniczng 3D oraz 2D w programie Solid

Grupa docelowa ustugi

Edge.
Minimalna liczba uczestnikow 3
Maksymalna liczba uczestnikow 6
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna
Liczba godzin ustugi 16

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Uczestnik szkolenia zdobedzie zaawansowang wiedze z zakresu obstugi programu Solid Edge z uwzglednieniem
dobrych praktyk pochodzacych z rynku motoryzacyjnego, maszynowego oraz spozywczego.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji



Efekty uczenia sie

Uczestnik rozumie zaawansowane

polecenia modelowania a czes$ci/czesci

blaszanych w srodowisku
sekwencyjnym

Uczestnik potrafi tworzy¢ i
modyfikowacé bryty w czesciach

Uczestnik rozumie zasady dziatania
rodziny czesci i ztozer w Solid Edge

Uczestnik potrafi parametryzowaé
modele i ztozenia oraz wigzac je ze
soba oraz Excelem

Uczestnik potrafi ustawi¢ czesci i
ztozenia jako nastawne

Uczestnik rozumie dziatanie symulacji
w Solid Edge oraz narzedzie
optymalizacji

Uczestnik potrafi stworzy¢ animacje
montazu/ruchu elementéw ztozenia

Uczestnik rozumie dobre praktyki
kopiowania/przenoszenia projektow
oraz zamiany plikéw

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji

W zadaniu praktycznym uczestnik
poprawnie wykorzystuje narzedzia
zaawansowane w Solid Edge

W zadaniu praktycznym uczestnik
poprawnie uzywa polecen dodawania
oraz modyfikacji bryt

W zadaniu praktycznym uczestnik
poprawnie wybiera rozwigzanie do
potrzeb projektu

W zadaniu praktycznym uczestnik
tworzy i edytuje zmienne oraz wkleja
linki

W zadaniu praktycznym uczestnik
poprawnie konfiguruje czesci i ztozenia
nastawne

W zadaniu praktycznym uczestnik
tworzy symulacje oraz zoptymalizowaé
jej wynik

W zadaniu praktycznym uczestnik
tworzy animacje z uzyciem silnikéw
oraz narzedzia ERA

W zadaniu praktycznym uczestnik
przenosi projekt i tworzy jego
kopig/rewizje

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sig?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach

uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK



Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Dzien 1
1. Zaawansowane polecenia modelowania czesci/czesci blaszanych w srodowisku
sekwencyjnym
a. Tworzenie czesci/czesci blaszanej na podstawie rysunku (np. AutoCAD),
b. Wyciagniecie/wyciecie po krzywej, przez przekroje,
c. Przeksztatcanie modeli brytowych na blaszane, zmiana srodowiska modelowania,
d. Zebro, sie¢ zeber, przettoczenia itp.
2. Modelowanie wieloobiektowe — operacje Boole'a
3.Tworzenie wielu wariantéw czesci/ztozen (Rodzina czesci/ztozen, Ztozenia alternatywne)
4. Tworzenie ztozen parametrycznych
Dzien 2
5. Tworzenie czesci i ztozen nastawnych
6. Symulacja, optymalizacja modeli
7. Tworzenie animacji (wizualizacja montazu, zmiany potozenia kamery)

8. Praca z menadzerem rewizji (kopiowanie, tworzenie nowych wersji projektu

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 2

Przedmiot / temat Prowadzacy Da'ta,reallzaCJ I Godzina i Godz!na i Liczba godzin
zajeé rozpoczecia zakonczenia

Dzien 1 tukasz Bielecki 15-04-2026 08:00 16:00 08:00

Dzien 2 tukasz Bielecki 16-04-2026 08:00 16:00 08:00

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4 920,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4 000,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 307,50 PLN

Koszt osobogodziny netto 250,00 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

0 Lukasz Bielecki

‘ ' tukasz Bielecki - Prowadzacy jest doswiadczonym inzynierem i projektantem, prowadzi szkolenia w
zakresie Solid Edge od 6 lat.
Na co dzien zajmuje sie wsparciem oraz usprawnianiem pracy klientéw firmy Cador tj. tworzenie,
zarzadzanie i standaryzacje dokumentacji technicznej 3D i 2D w srodowisku Solid Edge, obejmujacej
modele parametryczne, ztozenia, rysunki wykonawcze oraz dokumentacje techniczna.
Dodatkowo zajmuje sie pisaniem programow i makr automatyzujacych prace w Solid Edge.
Prowadzacy ktadzie szczegdlny nacisk na:
- Swiadome i efektywne wykorzystanie narzedzi Solid Edge w codziennej pracy projektanta,
- dobre praktyki modelowania 3D i tworzenia dokumentacji 2D, oparte na realnych wymaganiach
przemystowych,
- zarzadzanie strukturg danych projektowych i dokumentacjg techniczng w zespotach R&D,
- zrozumienie logiki dziatania systemu Solid Edge i jej wptywu na jako$¢ oraz efektywnos¢ pracy
zespotu, stosowanie réoznych metodologii pracy projektowej stosowanych w duzych organizacjach
inzynierskich.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Certyfikat uczestnictwa

Adres

ul. Kadtubowcéw 2
81-336 Gdynia

woj. pomorskie



Kontakt

ﬁ E-mail smlynarczykowski@cador.pl

Telefon (+48) 530 780 444

SEWERYN MLYNARCZYKOWSKI



