Mozliwos$¢ dofinansowania

Szkolenie kompleksowe: Revit Structure 3 444,00 PLN brutto
stopienlill 2.800,00 PLN netto
) procad " Numer ustugi 2026/02/03/12115/3303787 68,88 PLN brutto/h

56,00 PLN netto/h

PROCAD Spétka ® Ustuga szkoleniowa

Akcyjna
v [ zdalna w czasie rzeczywistym

* Kk kkdk 46/5 (D 50.00h
319 ocen 5 24.08.2026 do 23.09.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Techniczne / Budownictwo i projektowanie

Matopolski Pocigg do kariery, Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe,

Identyfikatory projektow
¥ yProj Regionalny Fundusz Szkoleniowy I

Grupa docelowa szkolenia sg osoby, ktére chca rozwija¢ swoje
umiejetnosci projektowania w srodowisku BIM (Building Information
Modeling). Szczegdtowo mozna wyréznic:

Konstruktorzy, architekei i projektanci: Osoby rozpoczynajace prace w
branzy, ktére chcag nauczy¢ sie podstaw projektowania w Revit.

Studenci i absolwenci kierunkéw architektonicznych lub budowlanych:
Osoby poszukujgce umiejetnosci praktycznych w projektowaniu w
programie Revit.

I .
Grupa docelowa ustugi Technicy budowlani: Osoby odpowiedzialne za przygotowanie

dokumentacji technicznej i projektowe;j.

Inzynierowie budowlani: Osoby zainteresowane narzedziami
utatwiajgcymi wspétprace miedzybranzowa.

Pracownicy firm projektowych i budowlanych: Osoby wprowadzajace
narzedzia BIM do swojej organizacji.

Osoby przekwalifikowujace sie: Osoby zainteresowane zdobycie, nowych
umiejetnosci w technologii BIM.

Minimalna liczba uczestnikow 5
Maksymalna liczba uczestnikow 12
Data zakonczenia rekrutacji 20-08-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym



Liczba godzin ustugi 50

Certyfikat systemu zarzadzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje do samodzielnego:

- modelowania konstrukcji zelbetowych i stalowych w programie Autodesk Revit.
- tworzenia modeli konstrukcyjne w srodowisku BIM (od koncepcji po dokumentacije), z uwzglednieniem wspétpracy

miedzybranzowej oraz optymalizacji proceséw projektowych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji

Uczestnik definiuje poprawne

WIEDZA . . . .
zastosowanie otulin zgodnie z normami

Uczestnik definiuje otuliny zbrojeniowe

rojektowymi.
dla ré6znych elementéw konstrukc;ji. proJ y

UMIEJETNOSCI

Uczestnik modeluje i dostosowuje
ksztatty pretéw do wymagan
projektowych.

UMIEJETNOSCI
Uczestnik tworzy dokumentacje
konstrukcji zelbetowej

KOMPETECJE SPOLECZNE

Uczestnik ocenia znaczenie pracy
zespotowej w srodowisku BIM i potrafi
wspotpracowaé z innymi uczestnikami
procesu projektowego.

Kwalifikacje

Uczestnik dostosowuje odpowiednie
ksztalty i giecia pretow.

Uczestnik tworzy kompletny zestaw
widokéw dokumentacyjnych zgodny z
normami.

Uczestnik definiuje poszczegélne kroki
pozwalajace na stworzenie
prawidtowego projektu oraz przydziela
im odpowiedni priorytet realizacji.

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty

Zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektow uczenia sie?

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Uczestnik szkolenia tworzy i edytuje elementy konstrukcyjne, generuje dokumentacje techniczng oraz organizuje prace w srodowisku BIM.
Szkolenie obejmuje zaréwno podstawowe, jak i zaawansowane funkcje, pozwalajgc na efektywna prace projektowa i optymalizacje
konstrukciji.

Uczestnik wykorzystuje zaawansowane narzedzia programu w zakresie konstrukcji zelbetowych i potgczen stalowych.

Uczestnik modeluje zbrojenia, tworzy elementy zbrojenia budynku oraz dokumentacje konstrukcji zelbetowej, przygotowuje zestawienia
stali oraz obstuguje wspoétprace Revita z programem Advance Steel.

Przed rozpoczeciem ustugi Uczestnik powinien umie¢ obstugiwacé aplikacje GoTo do nawigzywania audio i wideo potgczen, efektywnie korzysta¢
z Internetu, posiada¢ podstawowe umiejetnosci obstugi komputera.

Ustuga realizowana jest:

1. w oparciu o metody aktywizujgce uczestnikéw tj. éwiczenia, analiza przypadku, rozmowa na zywo, chat, wspétdzielenie ekranu.
2. w formie praktycznych éwiczen projektowych, umozliwia rozmowe na zywo z uczestnikami oraz wspétdzielenie ekranu w przypadku pomocy
uczestnikom w wykonaniu okreslonych zadan.

Sposéb udokumentowania obecnosci na ustudze rozwojowej realizowanej zdalnie w czasie rzeczywistym:

* SZKOLENIE: poprzez monitorowanie czasu zalogowania do platformy i wygenerowanie z systemu raportu na temat obecnosci
e WALIDACJA: sporzadzenie protokotu z WALIDACJI

Ustuga realizowana jest w godzinach dydaktycznych i trwa 50 godzin.
Godzina dydaktyczna to 45 minut.

Przerwy nie sg wliczane w czas trwania ustugi rozwojowe;j.

Walidacja jest wliczana w czas trwania ustugi rozwojowe;.

Liczba godzin dydaktycznych zaje¢ teoretycznych: 4

Liczba godzin dydaktycznych zaje¢ praktycznych: 44

Liczba godzin dydaktycznych walidaciji: 2

Liczba godzin zegarowych ustugi rozwojowej to: 37 godzin i 30 minut
ZAKRES:

Konstrukcje zelbetowe - modelowanie zbrojenia

Ustawienia otulin zbrojenia, zbrojenia (prezentacja, zaokraglenia dtugosci, zmienne zestawy), pozycje zbrojenia, zasady numeracji pretow
Ustawienie typow pretow zbrojeniowych

Materiat, Srednice pretdéw, promienie giecie pretéw, hakéw, strzemion, szpilek i kotew, ksztatty pretéw



Zbrojenie pretami

Metody i zasady wprowadzania pretéw, ptaszczyzny i orientacja umieszczania, rozktady i wigzania zbrojenia, taczniki pretow
zbrojeniowych

Zbrojenie elementéw budynku

Stopy fundamentowe, stupy konstrukcyjne, tawy fundamentowe, schody i spoczniki
Zbrojenie powierzchniowe i zbrojenie po Sciezce

Bloki fundamentowe, ptyty, Sciany

Zbrojenie siatkami

Zbrojenie $cian, zbrojenie ptyt

Dokumentacja konstrukcji zelbetowej - widoki

Widoki rzutéw, przekroje, widoki 3D zbrojenia, wydruk dokumentaciji

Rodziny opisowe rysunkéw zelbetowych

Etykiety pretow, oznaczenia przekrojow, koty wysokosciowe, style wymiarowe

Opisywanie zbrojenia

Oznaczenia pretéw zbrojeniowych, rozktaddw pretéw, zbrojenia powierzchniowego i po Sciezce, siatek
Zestawienia zbrojenia:

0golne zestawienie zbrojenia wg srednic, szczegétowe zestawienia zbrojenia wg elementéw
Potaczenia stalowe automatyczne

Weczytywanie potgczen, tworzenie wiasnych typéw, modyfikowanie i dostosowanie potaczen, generowanie potaczen w modelu konstrukciji
stalowej, propagowanie potgczen stalowych

Manualne modelowanie potaczen stalowych

Elementy produkcyjne: blachy, $ruby, otwory, spoiny, modyfikatory: przyciecie, podciecie, skrocenie, ciecie konturem, przyciecia
parametryczne: potgczenia katowe, wyciecia, dociecia elementem

Zestawienia stali

Zestawienia profili stalowych, zestawienia potaczen stalowych, zestawienia srub, kotew i sworzni

Eksport modelu i potaczen stalowych do Advance Steel:

Advance Steel Extension, mapowanie elementéw konstrukcji stalowej i materiatéw, synchronizacja modelu

Walidacja jest prowadzona w formie w testu teoretycznego z odpowiedziami generowanymi automatycznie. Test jest skonstruowany w
ten sposdb, ze uczestnik wybierajgc odpowiedz musi wykona¢ zadania w programie Revit by pozna¢ wtasciwg odpowiedz.

WALIDACJA PROCESU KSZTALCENIA odbywa sie za posrednictwem testu dostepnego online, ktérego wynik jest generowany
automatycznie, bez udziatu cztowieka. Pracownik ATC koordynuje przebieg walidacji oraz odpowiada za techniczne przygotowanie
uczestnika do walidacji: wystanie wiadomosci e-mail z linkiem do egzaminu i udostepnienie unikalnego kodu egzaminu uczestnikowi
kursu oraz poinformowanie uczestnika o wyniku walidaciji.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 25



Przedmiot / temat

Wprowadzenie
do interfejsu
programu
(rozmowa na
Zywo, chat)

Oméwienie

Srodowiska
programu
(rozmowa na
Zywo, chat)

Projektowanie
koncepcji —
zatozenie
struktury
wyjsciowej
kondygnac;ji
(wiczenia,
rozmowa na
Zywo, chat)

Koordynacja

dziatan, metody
pracy na rzutach,
przekrojach oraz

widokach 3D
(éwiczenia,
rozmowa na
zywo, chat)

Konstrukcje
stalowe
(éwiczenia,
rozmowa na
Zywo, chat)

Konstrukcje
stalowe
(éwiczenia,
rozmowa na
Zywo, chat)

Konstrukcje
stalowe
(éwiczenia,
rozmowa na
zywo, chat)

Prowadzacy

ANDRZEJ

JAKUBOWSKI

ANDRZEJ

JAKUBOWSKI

ANDRZEJ
JAKUBOWSKI

ANDRZEJ
JAKUBOWSKI

ANDRZEJ
JAKUBOWSKI

ANDRZEJ
JAKUBOWSKI

ANDRZEJ
JAKUBOWSKI

Data realizacji
zajeé

24-08-2026

24-08-2026

24-08-2026

24-08-2026

25-08-2026

25-08-2026

25-08-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:45

12:45

14:30

09:00

10:45

12:45

Godzina
zakonczenia

10:30

12:15

14:15

16:00

10:30

12:15

14:15

Liczba godzin

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30



Przedmiot / temat

Konstrukcje
zelbetowe -
modelowanie
zbrojenia
(éwiczenia,
rozmowa na
Zywo, chat)

Konstrukcje
zelbetowe
(éwiczenia,
rozmowa na
Zywo, chat)

Konstrukcje
zelbetowe
(éwiczenia,
rozmowa na
zywo, chat)

%5 Model

geometryczny a

model
analityczny
(¢wiczenia,
rozmowa na
Zywo, chat)

Extensions for

Revit (¢wiczenia,

rozmowa na
zywo, chat)

Konstrukcje
zelbetowe -
modelowanie
zbrojenia
(¢wiczenia,
rozmowa na
Zywo, chat)

Konstrukcje
zelbetowe -
modelowanie
zbrojenia
(wiczenia,
rozmowa na
zywo, chat)

Prowadzacy

ANDRZEJ
JAKUBOWSKI

ANDRZEJ
JAKUBOWSKI

ANDRZEJ
JAKUBOWSKI

ANDRZEJ
JAKUBOWSKI

ANDRZEJ
JAKUBOWSKI

ANDRZEJ
JAKUBOWSKI

ANDRZEJ
JAKUBOWSKI

Data realizacji
zajeé

25-08-2026

26-08-2026

26-08-2026

26-08-2026

26-08-2026

21-09-2026

21-09-2026

Godzina
rozpoczecia

14:30

09:00

10:45

12:45

14:30

09:00

10:45

Godzina
zakonczenia

16:00

10:30

12:15

14:15

16:00

10:30

12:15

Liczba godzin

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30



Przedmiot / temat

Ustawienie typow
pretéw
zbrojeniowych
(éwiczenia,
rozmowa na
Zywo, chat)

Zbrojenie
pretami
(éwiczenia,
rozmowa na
Zywo, chat)

Zbrojenie

elementow
budynku
(wiczenia,
rozmowa na
Zywo, chat)

Zbrojenie

powierzchniowe i
zbrojenie po
$ciezce
(¢wiczenia,
rozmowa na
Zywo, chat)

Zbrojenie

siatkami
(éwiczenia,
rozmowa na
zywo, chat)

Dokumentacja
konstrukcji
zelbetowej -
widoki
(éwiczenia,
rozmowa na
Zywo, chat)

Rodziny

opisowe
rysunkoéw
zelbetowych
(éwiczenia,
rozmowa na
zywo, chat)

Prowadzacy

ANDRZEJ
JAKUBOWSKI

ANDRZEJ
JAKUBOWSKI

ANDRZEJ
JAKUBOWSKI

ANDRZEJ
JAKUBOWSKI

ANDRZEJ
JAKUBOWSKI

ANDRZEJ
JAKUBOWSKI

ANDRZEJ
JAKUBOWSKI

Data realizacji
zajeé

21-09-2026

21-09-2026

22-09-2026

22-09-2026

22-09-2026

22-09-2026

23-09-2026

Godzina
rozpoczecia

12:45

14:30

09:00

10:45

12:45

14:30

09:00

Godzina
zakonczenia

14:15

16:00

10:30

12:15

14:15

16:00

10:30

Liczba godzin

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30



Przedmiot / temat Prowadzacy

Opisywanie

zbrojenia;

Zestawienia ANDRZEJ
zbrojenia JAKUBOWSKI
(éwiczenia,

rozmowa na

Zywo, chat)

Potfaczenia
stalowe
automatyczne,
Manualne
modelowanie
potaczen
stalowych

ANDRZEJ
JAKUBOWSKI

(éwiczenia,
rozmowa na
Zywo, chat)

Zestawienia stali,
Eksport modelu i
potaczen
stalowych do
Advance Steel
(¢wiczenia,
rozmowa na
Zywo, chat)

ANDRZEJ
JAKUBOWSKI

ANDRZEJ

WALIDACJA JAKUBOWSKI

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto
Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Data realizacji
zajeé

Godzina
rozpoczecia

23-09-2026 10:45
23-09-2026 12:45
23-09-2026 14:30
23-09-2026 16:00

Cena

3444,00 PLN

2 800,00 PLN

68,88 PLN

56,00 PLN

Godzina
zakonczenia

12:15

14:15

16:00

17:30

Liczba godzin

01:30

01:30

01:30

01:30



Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O ANDRZEJ JAKUBOWSKI

‘ ' Konstruktor budownictwa / Inzynier Aplikacji BIM/CAD. Od 2005 roku pracuje w firmie PROCAD SA i
od tego samego roku uzytkownik Autodesk Revit. Certyfikowany przez Autodesk w zakresie:
Autodesk Revit Architecture Certified Professional, Autodesk Revit Structure Certified
Professional oraz Autodesk Approved Instructor. Dwa najwazniejsze obszary dziatalnosci to
wsparcie techniczne/wdrozenia oraz szkolenia. Jako inzynier aplikacji wspiera firmy z catej Europy
we wdrazaniu technologii BIM, integracji oprogramowania, wymianie danych oraz
usprawnianiu proceséw projektowych. Jako trener Autodesk Revit, zawsze przekazuje uczestnikom
szkolen ogromng ilos¢ wiedzy w bardzo przystepny sposob. Przeszkolit juz ponad 2500 architektow
i inzynieréw konstrukcji budowlanych.

W ostatnich 5 latach zrealizowat 88 szkolen dla 467 architektdéw i inzynieréw konstrukcji
budowlanych.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnik otrzyma autorskie skrypty Revit Structure oraz pliki éwiczen w formie elektroniczne;.

Warunki uczestnictwa

Warunki udziatu:

e o podstawowa znajomos$¢ obstugi komputera,
¢ wtasne oprogramowanie Revit,
¢ stabilne tacze internetowe,
¢ uczestnik loguje sie do aplikacji GoTo petnym imieniem i nazwiskiem,
¢ uczestnik na poczatku i koricu kazdego dnia szkolenia wiacza kamerke podczas trwania ustugi rozwojowej,
¢ obowigzek uczestnictwa w min. 80% zajec.

W przypadku pracy na komputerze firmowym prosimy sprawdzi¢, czy nie ma ograniczen i blokad, ktére uniemozliwig pobieranie plikéw
szkoleniowych oraz udziatu w szkoleniu w aplikacji GoTo https://app.goto.com/landing

Informacje dodatkowe

Uczestnik na 3 dni przed rozpoczeciem zaje¢ otrzyma maila z linkami do zaje¢.
Jestesmy Autoryzowanym Centrum Szkoleniowym Autodesk (ATC)

Uczestnikom autoryzowanych szkolenn CAD zapewniamy oryginalny Miedzynarodowy Certyfikat CAD firmy Autodesk, ktory jest
najbardziej wiarygodnym, honorowanym na catym swiecie dokumentem potwierdzajagcym znajomos¢ tego oprogramowania czyli
AUTODESK® Certificate of Completion - Revit Structure level I i Il

Zawarto umowe z WUP w Szczecinie w ramach Projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe
Zawarto wspétprace z WUP w Krakowie w ramach Projektu Matopolski Pociag do Kariery

Istnieje mozliwos¢ zastosowania zwolnionej stawki VAT w przypadku kiedy dana ustuga ksztatcenia zawodowego/przekwalifikowania
zawodowego, jest finansowana ze srodkéw publicznych: w co najmniej 70% Wymagamy podpisania oswiadczenia.



Warunki techniczne

Kurs bedzie prowadzony w czasie rzeczywistym poprzez dedykowang platforme GoTo, do ktérej dostep zapewnia Ustugodawca.

Rekomendowane warunki techniczne:

e o Zatozone konto Autodesk (w celu pobrania oprogramowania)

¢ Zainstalowane oprogramowanie Revit (2025 i wyzej) na wiasnym sprzecie

¢ Wiasny sprzet spetniajgcy wymogi techniczne danego oprogramowania: https://www.autodesk.com/pl/products/revit/overview
¢ 2 monitory (jeden do komunikacji i mozliwosci widoku ekranu prowadzgcego szkolenie, drugi do pracy wtasnej)

¢ Mikrofon, kamera, gto$nik

¢ dostep do Internetu: tgcze state minimum 100 Mb/s.

System operacyjny System operacyjny 64-bit Microsoft® Windows® 10 lub Windows 11

Procesor

Pamieé

Rozdzielczosé
wyswietlania video

Karta graficzna

Wolne miejsce na

dysku

Urzadzenie
wskazujace

.NET Framework

Przegladarka
internetowa

Potaczenie
internetowe

Intel® i-Series, Xeon®, AMD® Ryzen, Ryzen Threadripper PRO. 2.5GHz lub wyzszy
CPU 3 GHz lub wyzszy — rekomendowane.

Produkty Autodesk® Revit® bedg wykorzystywac wiele rdzeni do wielu zadan.

8 GB RAM

+ Zwykle wystarczajgce dla edycji pojedynczego modelu o wielkosci okoto 100 MB. Szacunek ten opiera si¢ na teste
klientéow. Poszczegdlne modele bedg sie rézni¢ pod wzgledem wykorzystania zasobdéw komputera i charakterystyki

+ Modele utworzone w poprzednich wersjach oprogramowania Revit mogg wymagac¢ wiecej dostepnej pamieci na p

Minimum:
1280 x 1024 z true color
Maximum:

Monitor o rozdzielczos$ci UltraHigh (4k)

Karta graficzna obstugujaca 24-bitowy gtebie koloru
Zaawansowana grafika:

Karta graficzna obstugujgca DirectX® 11 z Shader Model 5 i co najmniej 4 GB pamieci

Wolne miejce na dysku 30 GB wolnego miejsca na dysku

Urzadzenie wskazujace Urzadzenie zgodne z MS-Mouse lub 3Dconnexion®

.NET Framework Version 4.8 lub nowszy

Chrome, Edge, lub Firefox

Potaczenie internetowe w celu rejestraciji licencji i pobrania wymaganych sktadnikéw



Kontakt

AGATA LUKASIK

E-mail agata.lukasik@procad.pl
Telefon (+48) 604 542 791




