Mozliwos$¢ dofinansowania

EDU Consult
Training Center

EDU Consult -
Centrum Ustug
Szkoleniowych

ok k Kok 4975

325 ocen

Szkolenie - projektowanie w Autodesk 4 864,00 PLN brutto
REVIT w kierunku ZIELONEJ 4 864,00 PLN netto
TRANSFORMACJI - cert. Autodesk ACU 76,00 PLN brutto/h

Numer ustugi 2026/01/31/7557/3298126 76,00 PLN netto/h

© Katowice

& Ustuga szkoleniowa
mieszana (stacjonarna potaczona z ustugg zdalng w czasie
rzeczywistym)

® 64:00h

£ 17.05.2026 do 06.06.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Techniczne / Budownictwo i projektowanie

Kurs dla oséb chcacych sie przekwalifikowac lub podniesé wiedze z technik
projektowania programie Autodesk REVIT., posiadajgcych dofinansowanie w
ramach projektow EFS z terenu catego kraju,. Szkolenie dla oséb dorostych
zamieszkujacych lub pracujacych na terenie woj. $laskiego, ktére poszukujg
adekwatnej ustugi niezbednej do podjecia pracy w sektorze zielonej
gospodarki w obszarze inzynierii budowlanej i architektury.

¢ 0s6b chcacych nabyé nowe kompetencje zawodowe,
¢ specjalistow w zakresie projektowania i tworzenia dokumentacji
technicznej,

Grupa docelowa ustugi * 0s6b planujgcych otwarcie wtasnych mikroprzedsigbiorstw,

Niniejsza ustuga prowadzi do nabycia zielonych kompetencji.
Grupa docelowa

Dedykowane dla architektéw BIM, inzynieréw, pracownikéw naukowo-
dydaktycznych, studentéw chcacych naby¢ umiejetnosci zarzadzania
projektem w programie Autodesk Revit.

Wymagane umiejetnosci obstugi komputera, tworzenia dok. technicznej
zorientowane na zagadnienia inzynierii budowlanej i architektury.

Minimalna liczba uczestnikow 4

Maksymalna liczba uczestnikéw 8

Data zakonczenia rekrutacji 14-05-2026

Forma prowadzenia ustugi

mieszana (stacjonarna potgczona z ustugg zdalng w czasie
rzeczywistym)



Liczba godzin ustugi 64

Certyfikat systemu zarzadzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Przygotowuje uczestnikéw do samodzielnego projektowania architektonicznego z wykorzystaniem Autodesk Revit, a w
tym: praktycznej umiejetno$¢é modelowania oraz tworzenia dokumentacji architektonicznej w programie z
uwzglednieniem nabycia zielonych kompetenc;ji, interpretowania wynikéw do optymalizacji projektu w sposéb
wspierajacy zielong gospodarke. Ograniczania nadmiaru materiatowego i wptywu produktéw na srodowisko,
efektywnosci materiatowej i energetyczne;j.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

1. Efektywnie porusza sie po interfejsie
programu, korzystajac z
réznychnarzedzi i funkcji dostepnych w
Revit.

2. Postuguje sie programem Revit

1. Postuguje sie sprawnie interfejsem Test teoretyczny z wynikiem

dowyk i ké
Autodesk Revit owykonywania rysunkow

technicznych2D i/lub modeli 3D;

3. Ustawia odpowiedni interfejs dla
tworzenia rysunku;

4. Ustawia efektywne tryby pracy
programu Revit;

generowanym automatycznie

1. Tworzy elementy grafi
cznewektorowe i rastrowe korzystajac
zfunkgiji i narzedzi rysunkowych,
polecenedycyjnych dostepnych w
programieRevit;

5. Korzysta manipulatoréw 3D w
trakciepracy w programie CAD

2. Tworzy modele 3D i 2D budynkéw i
innych struktur w Revit w formie Test teoretyczny z wynikiem
elektronicznej, zgodnie z przyjetymi generowanym automatycznie

standardami i zatozeniami i X
6. Generuje rysunki robocze, rzuty,

elewacje, przekroje, z automatycznym
uaktualnianiem po zmianach w modelu
3D

1. Organizuje funkcje wspétpracy

WRevit,
3. Koordynuje tworzenie projektéw w 2. Pracuje efektywnie w Test teoretyczny z wynikiem
zespole zespoleprojektowym, synchronizujgc generowanym automatycznie

modele i wprowadzajac zmiany w
czasie rzeczywistym.



Efekty uczenia sie

4. Wykorzystuje biblioteki obiektéw
BIM(Building Information Modeling)

5. Ustawia i modyfikuje parametry
obiektow

6. Przeprowadza analizy i symulacje na
bazie modelu BIM

7. Zarzadza i przygotowuje informacje i
dane w zakresie dokumentacji
technicznej niezbednych w procesie
projektowania i kosztorysowania w
Revit

8. Optymalizuje projekt w Revit

9. Przygotowuje informacje i dane w
zakresie dokumentacji technicznej
niezbednych w procesie projektowania i
kosztorysowania.

Kryteria weryfikacji

1. Postuguje sie zasobami programu,
wykorzystuje je w projektach, takich jak
gotowe elementy konstrukcyjne,
wyposazenie, materialy itp.

1. Ustawia i modyfikuje parametry
obiektow w modelu, co pozwala
natworzenie bardziej precyzyjnych i
dostosowanych projektéw.

1. Przeprowadza analizy
energetycznych, nastonecznienia, czy
symulacji akustycznych na bazie
modelu BIM.

1. Tworzy i organizuje dokumentacje
projektowa, w tym
zestawieniamateriatowe i
harmonogramy.

2. Eksportuje dane modeli i
dokumentacji do innych formatéw
(np.DXF, IFC, dwg), co umozliwia
wspétprace z innymi programami
inzynierskimi i projektowymi

1. Uzywa Revit do tworzenia bardziej
efektywnych projektéw pod katem
zuzycia materiatow, czasu budowy i
kosztéw.

1. Tworzy i organizuje
dokumentacjeprojektowa, w tym
zestawieniamateriatowe i
harmonogramy.

2. Korzysta z narzedzi do
okreslaniawtasciwosci obiektow,
parametréwgeometrycznych i fi
zycznych;

3. Wykonuje proste obliczeniapotrzebne

do wykonania rysunku;

4. Tworzy wyciagi atrybutéw z blokéw
wtym tabel rysunkowych
dozewnetrznych programoéw;

5. Ustala z projektantem / inzynierem
wymagania techniczne niezbedne do
prawidtowego wykonywania
rysunku2D/3D;

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

10. Organizuje funkcjonalnosci
wykonywanej pracy w zaleznosci od
specyfiki i wymagarn realizowanego
projektu.

11. Projektuje systemy przegréd
zewnetrznych budynkéw

12. Projektuje systemy studzienek
odptywowych

13. Projektuje koncepcje izolacji
budynkéw

Kryteria weryfikacji

1. Stosuje zasady i przepisy
BHPochrony ppoz. i ergonomii
obowiazujacena stanowisku pracy
wyposazonym wkomputer;

2. Dostosowuje swoje stanowisko
pracydo specyfi ki projektu;

3. Instaluje, aktualizuje i deinstaluje
oprogramowanie Revit

4. Testowa¢ nowe funkcje
oprogramowania Revit.

1. Tworzy w programie Revit projekty
systemoéw przegréd zewnetrznych
budynkéw

1. Uzywa program Revit do tworzenia
projektéw systeméw studzienek
odptywowych

1. Planuje szczegoty dotyczace izolacji i
rozwigzan dla mostkéw cieplnych. 2.
Wybiera najodpowiedniejsze materiaty
izolacyjne, z uwzglednieniem potrzeb
projektu danego budynku w programie
Revit

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

1. Poczuwa sie do odpowiedzialnosci za

skutki podejmowanych dziatan oraz za

wykorzystywany na stanowisku pracy

sprzet komputerowy i oprogramowanie.

2. Wspétpracuje i komunikuje sie w

zespole.

3.0ceniania i weryfikowania

wykonywanych przez siebie prac w

zakresie wykonywania i modyfikowania Test teoretyczny z wynikiem
komputerowych rysunkéw 2D i 3D. generowanym automatycznie
4. Dostosowuje zachowania do

zmieniajacych sig¢ okolicznosci w

miejscu pracy.

5. Kieruje sie zasadami zgodnymi z

14. Stosuje kompetencije spoteczne etykq zawodowa i obowigzujacymi

niezbedne dla prawidtowego i
skutecznego wykonywania zadan

przepisami w zakresie dziatalnosci
zwigzanej z tworzeniem i aktualizacja

zawodowych w zakresie CAD w dokumentac;ji technicznej 2D i 3D.

sektorze zielonej gospodarki
1. Charakteryzuje gtéwne poglady na
temat zréwnowazonego rozwoju,
2. ocenia i optymalizuje wptyw na
przyrode rozwigzan z zakresu cyfrowej

gospodarki,

3. Posiada $wiadomosg, iz kazde

dziatanie cztowieka ma wptyw na Test teoretyczny z wynikiem
srodowisko, generowanym automatycznie

4. Okresla promowanie
zrébwnowazonego rozwoju i zwiekszanie
$wiadomosci na temat wptywu
czlowieka i przemystu na srodowisko
na podstawie sladéw weglowych
proceséw biznesowych i innych praktyk

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zZwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK



Pytanie 3. Czy dokument lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Szkolenie trwa 64 godz. dydaktycznych - 1 godz dyd. = 45 min. W harmonogramie szkolenia : dla zaje¢ od godz. 16:15 do 21:15;
realizowane jest 6 godz. dydaktycznych (sesje po 90min) i dwie przerwy po 15min, natomiast dla zaje¢ od godz.8:00 do 14.30;
realizowane jest 8 godz. dydaktycznych i 3 przerwy: 5 miin, 15min. i 10min.

Szkolenie realizowane w formie mieszanej (stacjonarne pofaczone z forma zdalng w czacie rzeczywistym)

Stacjonarne w 1-szym i ostatnim dniu szkolenia: po 6 godz. dyd.. Pozostate sesje w formie zdalnej w czasie rzeczywistym tj. 48 godz.
dydaktycznych w okresie 8 dni szkolenia.

Warunki organizacyjne szkolenia: dla kazdego uczestnika szkolenia Wykonawca zapewnia uzyczenie samodzielnego stanowiska
komputerowego z zalecanymi parametrami technicznymi i niezbednym oprogramowaniem na okres trwania szkolenia. Uzyczne
stanowisko komputerowe (oddzielne dla kazdego uczestnika) posiada niezbedne oprogramowanie: Revit-2023, komunikator MS Teams
za posrednictwem ktérego prowadzona bedzie ustuga.. Link do potaczenia wazny terminie do 2 tyg. po zakoriczeniu ustugi.

Szkolenie realizowane jest catkowicie w formie éwiczer metodg projektéw pod statym nadzorem i konsultacja trenera,

Wszystkie sesje szkoleniowe sg rejestrowane i uczestnicy przez okres szkolenia majg do nich dostep (+ 2 tyg. po jego zakorczeniu)
Umozliwia stuchaczowi w wypadku braku potgczenia lub innych chwilowych okolicznosci, wykonanie ¢wiczen i kontakt z Instruktorem.

Zakres tematyczny szkolenia powigzany jest z obszarami technologicznymi wskazanymi w Regionalnej Strategii Innowacji
Wojewddztwa Slaskiego 2030 oraz Programie Rozwoju Technologii Wojewédztwa Slaskiego na lata 2019-2030 w : OBSZARZE
TECHNOLOGICZNY - TECHNOLOGIE INFORMACYJNE | TELEKOMUNIKACYJNE w zakresie pkt. 4.2 Technologie informacyjne, 4.4
Modelowanie i symulacje proceséw i zjawisk, 4.7 Technologie telekomunikacyjne i informacyjne wspierajace przemyst 4.0

Wprowadzenie do metodologii BIM ( Building Information Modeling)
- Definicja

- Cele BIM

- Proces budowlany w metodologii BIM

- Autodesk Revit w BIM

Srodowisko programu Revit

- Okno startowe - tworzenie/wczytywanie nowego projektu
- Interfejs uzytkownika

- Paski, panele i wstazki

Praca w systemie projektu

- Ustawienia jednostek

- Lokalizacja projektu

- Orientacja projektu (wspotrzedne projektu, pdtnoc projektu)
- Widoki w projekcie

Budowa modelu

- Wstawianie ptaszczyzny odniesienia

- Wstawianie osi i pozioméw



- Modelowanie terenu

- Modelowanie $cian i stropéw

- Wstawianie stupdw i belek konstrukcyjnych

- Modelowanie fundamentéw

- Modelowanie dachéw stromych i stropodachow
Edytowanie elementéw — podstawowe narzedzia
- Wyréwnanie i odsuniecie

- Odbicie lustrzane

- Dzielenie elementéw

- Przypiecie (pinezka)

- Przesuwanie i kopiowanie

- Obracanie

- Przycinanie i wydtuzanie

- Uzgadnianie wtasciwosci typdw

Rozbudowa modelu cz. 1

- Modelowanie $cianek dziatowych

- Wstawianie pomieszczen

- Wstawianie drzwi i okien

- Modelowanie schodéw

- Wstawianie $cian kurtynowych

- Modelowanie sufitéw podwieszanych

- Modelowanie balustrad

Rozbudowa modelu cz. 2

- Edycja $cian (profil, podziat powierzchni, gzyms, boniowanie, otwory)
- Edycja stropdw (nachylenie, otwory)

- Edycja dachu (podbicie, wiatrownica, rynna)

- Edycja terenu (powierzchnia, ptyta)

- Wstawianie elementéw otoczenia (drogi, chodniki, taras, komponenty terenu)
Elementy biblioteczne

- Kategorie elementéw

- Wezytywanie obiektéw do projektu

- Edycja wybranych obiektéw

Tworzenie i edycja rodzin

- Tworzenie rodzin w projekcie (Family in Place)

- Tworzenie rodzin z wykorzystaniem edytora rodzin (z szablonu)

- Tworzenie parametréow w rodzinach i parametréw wspoétdzielonych



- Przyktady tworzenia i edyc;ji istniejgcych rodzin
Elementy opisowe

- Wymiarowanie elementéw projektowych

- Tworzenie komponentéw szczegdtéow

- Tworzenie i modyfikacja rodzin elementéw opisowych (etykiety)
- Wstawianie schematu i legendy wypetnienia kolorem
Tworzenie dokumentacji technicznej

- Tworzenie i edycja przekrojow

- Tworzenie i edycja elewac;ji

- Zarzadzanie widokami szczegétéw i kreslarskimi

- Tworzenie i edycja zestawien

- Tworzenie i edycja legend

- Prezentacja projektu za pomocg arkuszy

Wizualizacja projektu

- Opcje wyswietlania grafiki

- Definiowanie widokéw 3d i ustawienia kamery

- Tworzenie i edycja materiatow i tekstur

- Malowanie elementéw

- Ustawianie potozenia stonca i o$wietlenia sztucznego
-Tworzenie wizualizacji

- Tworzenie animacji

Warianty i etapy projektu

- Wprowadzanie wariantéw do projektu

- Dzielenie projektu na etapy

Narzedzia modelowania koncepcyjnego

- Modelowanie brytowe

- Tworzenie koncepcji budynku z bryty

- Modelowanie elewacji

Koordynacja miedzybranzowa w Autodesk Revit

- Wstawianie potagczer/importowanie CAD

- Wstawianie potgczen Revit

- Sprawdzanie kolizji

- Kopiowanie i monitorowanie elementow projektowych
Projektowanie systemow przegréd zewnetrznych budynkéw
Projektowanie systemow studzienek odptywowych

Projektowac koncepcje izolacji budynkoéw



Ecodesign w projektowaniu Revit- zasady

. Stosowanie do produkcji materiatéw o jak najmniejszym wptywie na srodowisko,

. Uzywanie mniejszej ilosci zasobdw podczas procesu produkcyjnego,

. Redukcja ilosci zanieczyszczen i odpadéw ubocznych,

Zmniejszenie wptywu dystrybucji produktéw na srodowisko,

. Dbatos¢ o to, aby dbatos$¢ o to, aby produkty byty oszczedne w uzytkowaniu przez klientéw,
. Optymalizacja funkcji produktéw i zapewnienie odpowiedniej trwatosci eksploatacyjne;j,

. Utatwianie ponownego wykorzystywania produktu,

Noooh w N2

Przykladowe ¢éwiczenia przygotowujace do testu
WALIDACJA

Sposéb weryfikacji osiagniecia efektow uczenia sie:

Walidacja jest prowadzona w formie testu teoretycznego z odpowiedziami generowanymi automatycznie. Test jest skonstruowany w ten
sposob, ze uczestnik wybierajgc odpowiedz musi wykona¢ zadania w programie Revit by pozna¢ wtasciwg odpowiedz.

WALIDACJA PROCESU KSZTALCENIA odbywa sie za posrednictwem testu dostepnego online, ktérego wynik jest generowany
automatycznie, bez udziatu cztowieka. Walidator koordynuje przebieg walidacji oraz odpowiada za techniczne przygotowanie uczestnika
do walidacji: m.in. udostepnienie unikalnego kodu egzaminu uczestnikowi kursu oraz poinformowanie uczestnika o wyniku walidacji.

Etap 1 — Test wiedzy

e prég zaliczenia: 270%
Etap 2 — Zadania praktyczne
Kompleksowe zadanie obejmujace:

e model 3D

e analize

e optymalizacje

e dobdr materiatu

e raport Srodowiskowy

Warunek zaliczenia: wykazanie mierzalnego efektu ekologicznego
Projekt musi wykaza¢ mierzalny efekt srodowiskowy, np.:

® zmniejszenie zuzycia materiatu
¢ wydtuzenie trwatosci produktu
e mozliwos¢ recyklingu

¢ redukcje liczby komponentéw

Ocena wg arkusza punktowego:

Kryterium Minimalny poziom
redukcja masy 215%

redukcja materiatu >10%

poprawnos¢ analizy >80% checklisty
uzasadnienie materiatowe kompletne

Rezultaty dla uczestnika szkolenia

W dniu ukonczenia szkolenia uczestnik otrzymuje:



¢ zaswiadczenie o ukonczeniu ustugi rozwojowej

* zaswiadczenie MEN

¢ certyfikat ukoriczenia szkolenia z wyszczegodlnieniem zielonych efektéw uczenia sie
¢ certyfikat egzaminu Autodesk® Certified User - REVIT

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 32

Przedmiot / Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy L . i .
temat zajecC rozpoczecia zakonczenia

Wstep

do BIM,

metodyka

projektowania

w Revit.

Przygotowani

e otoczenia

pracy i Michat
pierwszego Zubrzycki
projektu -

éwiczenia

17-05-2026 09:00 10:30

projektowe -
wspotdzieleni
e ekranu,
rozmowa na
Zywo.

Modelowanie

budynku

mieszkalnego

jednorodzinne

gow

programie

Revit Michat
(narzedzia 2D Zubrzycki
i3D) -

éwiczenia

17-05-2026 10:45 12:15

projektowe -
wspotdzieleni
e ekranu,
rozmowa na
Zywo.

Liczba godzin

01:30

01:30

Forma
stacjonarna

Nie

Nie



Przedmiot / Data realizacji Godzina Godzina . . Forma
Prowadzacy . i , . Liczba godzin i
temat zajeé rozpoczecia zakonczenia stacjonarna

Modelowanie

budynku

mieszkalnego
jednorodzinne

gow

programie

Revit Michat
(narzedzia 2D Zubrzycki
i3D) -

éwiczenia

projektowe -
wspoétdzieleni

17-05-2026 12:30 14:00 01:30 Nie

e ekranu,
rozmowa na
Zywo.

Modelowanie

budynku

mieszkalnego
jednorodzinne

gow

programie

Revit Michat
(narzedzia 2D Zubrzycki
i3D) -

éwiczenia

projektowe -
wspoétdzieleni

19-05-2026 17:00 18:30 01:30 Nie

e ekranu,
rozmowa na
Zywo.

Modelowanie

budynku

mieszkalnego
jednorodzinne

gow

programie

Revit Michat
(narzedzia 2D Zubrzycki
i3D) -

éwiczenia

projektowe -
wspotdzieleni

19-05-2026 18:45 20:15 01:30 Nie

e ekranu,
rozmowa na
Zywo.



Przedmiot /
temat

Modelowanie
koncepcyjne z
bryt.
Parametry
projektu -
éwiczenia
projektowe -
wspotdzieleni
e ekranu,
rozmowa na
Zywo.

Modelowanie
koncepcyjne z
bryt.
Parametry
projektu -
éwiczenia
projektowe -
wspotdzieleni
e ekranu,
rozmowa na
Zywo.

Warianty,
praca
wspoétdzielon
a na modelu
centralnym -
éwiczenia
projektowe -
wspoétdzieleni
e ekranu,
rozmowa na
zywo.

Warianty,
praca
wspotdzielon
a na modelu
centralnym -
éwiczenia
projektowe -
wspoétdzieleni
e ekranu,
rozmowa na
Zywo.

Prowadzacy

Michat
Zubrzycki

Michat
Zubrzycki

Michat
Zubrzycki

Michat
Zubrzycki

Data realizacji

zajeé

21-05-2026

21-05-2026

23-05-2026

23-05-2026

Godzina
rozpoczecia

17:00

18:45

09:00

10:45

Godzina
zakonczenia

18:30

20:15

10:30

12:15

Liczba godzin

01:30

01:30

01:30

01:30

Forma
stacjonarna

Nie

Nie

Nie

Nie



Przedmiot /
temat

Warianty,
praca
wspotdzielon
a na modelu
centralnym -
¢éwiczenia
projektowe -
wspotdzieleni
e ekranu,
rozmowa na
Zywo.

Modelowanie
budynku
biurowego -
éwiczenia
projektowe -
wspotdzieleni
e ekranu,
rozmowa na
Zywo.

Modelowanie
budynku
biurowego -
éwiczenia
projektowe -
wspoétdzieleni
e ekranu,
rozmowa na
zZywo.

Modelowanie
budynku
biurowego -
¢éwiczenia
projektowe -
wspotdzieleni
e ekranu,
rozmowa na
Zywo.

Prowadzacy

Michat
Zubrzycki

Mateusz
Ceckiewicz

Mateusz
Ceckiewicz

Mateusz
Ceckiewicz

Data realizacji
zajeé

23-05-2026

24-05-2026

24-05-2026

24-05-2026

Godzina
rozpoczecia

12:30

09:00

10:45

12:30

Godzina
zakonczenia

14:00

10:30

12:15

14:00

Liczba godzin

01:30

01:30

01:30

01:30

Forma
stacjonarna

Nie

Nie

Nie

Nie



Przedmiot /
temat

Dokumentacj
atechnicznai
elementy
opisowe
(wymiary,
szczegoty,
oznaczenia,
legendy
wypetnienia
kolorem,
widoki,
arkusze) -
éwiczenia
projektowe -
wspoétdzieleni
e ekranu,
rozmowa na
zywo.

Dokumentacj
atechnicznai
elementy
opisowe
(wymiary,
szczegoty,
oznaczenia,
legendy
wypetnienia
kolorem,
widoki,
arkusze) -
éwiczenia
projektowe -
wspoétdzieleni
e ekranu,
rozmowa na
zZywo.

D Praca

na chmurze
punktow,

etapy projektu

- éwiczenia
projektowe -
wspotdzieleni
e ekranu,
rozmowa na
Zywo.

Prowadzacy

Kamila
Cieptucha

Kamila
Cieptucha

Wojciech
Cieptucha

Data realizacji
zajeé

26-05-2026

26-05-2026

28-05-2026

Godzina
rozpoczecia

17:00

18:45

17:00

Godzina
zakonczenia

18:30

20:15

18:30

Liczba godzin

01:30

01:30

01:30

Forma
stacjonarna

Nie

Nie

Nie



Przedmiot /
temat

D Proc

na chmurze
punktoéw,
etapy projektu
- éwiczenia
projektowe -
wspotdzieleni
e ekranu,
rozmowa na
Zywo.

18232 |MELE]
z rodzinami
(tworzenie,
wczytywanie
do projektu,
edycja) -
éwiczenia
projektowe -
wspotdzieleni
e ekranu,
rozmowa na
Zywo.

iEFEYY Praca
z rodzinami
(tworzenie,
wczytywanie
do projektu,
edycja) -
éwiczenia
projektowe -
wspoétdzieleni
e ekranu,
rozmowa na
zywo.

€ Proc

z rodzinami
(tworzenie,
wczytywanie
do projektu,
edycja) -
¢éwiczenia
projektowe -
wspotdzieleni
e ekranu,
rozmowa na
Zywo.

Prowadzacy

Wojciech
Cieptucha

Mateusz
Ceckiewicz

Mateusz
Ceckiewicz

Mateusz
Ceckiewicz

Data realizacji
zajeé

28-05-2026

30-05-2026

30-05-2026

30-05-2026

Godzina
rozpoczecia

18:45

09:00

10:45

12:30

Godzina
zakonczenia

20:15

10:30

12:15

14:00

Liczba godzin

01:30

01:30

01:30

01:30

Forma
stacjonarna

Nie

Nie

Nie

Nie



Przedmiot /
temat

Zestawienia i
przedmiar -
¢éwiczenia
projektowe -
wspotdzieleni
e ekranu,
rozmowa na
Zywo.

Zestawienia i
przedmiar -
éwiczenia
projektowe -
wspotdzieleni
e ekranu,
rozmowa na
Zywo.

Zestawienia i
przedmiar -
¢éwiczenia
projektowe -
wspoétdzieleni
e ekranu,
rozmowa na
Zywo.

Narzedzia do
prezentaciji
modelu -
éwiczenia
projektowe -
wspotdzieleni
e ekranu,
rozmowa na
Zywo.

25232
Narzedzia do
prezentaciji
modelu -
éwiczenia
projektowe -
wspoétdzieleni
e ekranu,
rozmowa na
Zywo.

Prowadzacy

Mateusz
Ceckiewicz

Mateusz
Ceckiewicz

Mateusz
Ceckiewicz

Kamila
Cieptucha

Kamila
Cieptucha

Data realizacji
zajeé

31-05-2026

31-05-2026

31-05-2026

02-06-2026

02-06-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:45

12:30

17:00

18:45

Godzina
zakonczenia

10:30

12:15

14:00

18:30

20:15

Liczba godzin

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

Forma
stacjonarna

Nie

Nie

Nie

Nie

Nie



Przedmiot /
temat

Koordynacja
miedzybranzo
wa -
éwiczenia
projektowe -
wspotdzieleni
e ekranu,
rozmowa na
Zywo.

Koordynacja
migdzybranzo
wa -
éwiczenia
projektowe -
wspotdzieleni
e ekranu,
rozmowa na
Zywo.

ECODesign w
projektowaniu
w REVIT
-éwiczenia
projektowe -
wspoétdzieleni
e ekranu,
rozmowa na
Zywo.

ECODesign w
projektowaniu
w REVIT
-éwiczenia
projektowe -
wspotdzieleni
e ekranu,
rozmowa na
Zywo.

Powtérka do
testu

Powtérka do
testu

Walidacja

Prowadzacy

Wojciech
Cieptucha

Wojciech
Cieptucha

Wojciech
Cieptucha

Wojciech
Cieptucha

Kamila
Cieptucha

Kamila
Cieptucha

Data realizacji
zajeé

03-06-2026

03-06-2026

05-06-2026

05-06-2026

06-06-2026

06-06-2026

06-06-2026

Godzina
rozpoczecia

17:00

18:45

17:00

18:45

09:00

10:45

12:30

Godzina
zakonczenia

18:30

20:15

18:30

20:15

10:30

12:15

14:00

Liczba godzin

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

Forma
stacjonarna

Nie

Nie

Nie

Nie

Tak

Tak

Tak



Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4 864,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4 864,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 76,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 76,00 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 4

O
M

1z4

Kamila Cieptucha

Mgr inz. arch. Kamila Cieptucha - pasjonatka metodologii BIM i cyfrowych narzedzi w konserwacji
zabytkéw. Praca w generalnym wykonawstwie. Z wyksztatcenia — architekt, z zamitowania -
specjalistka BIM. 7 lat doswiadczenia w dydaktyce, przeszkolita ponad 1200 oséb w zakresie BIM.
Zajecia warsztatowe w formie stacjonarnej i zdalnej dla grup od 8-30 os6b. Tworzenie ztozonych
modeli Revit z chmury punktéw oraz dokumentacji technicznej. Autoryzowany Instruktor firmy
Autodesk. Autorka artykutéw i podrecznika do ¢wiczen z zakresu Building Information Modeling.
Wyktadowca na Studiach Podyplomowych BIM na Wydziale Architektury Politechniki Krakowskiej.

224

Woijciech Cieptucha

Dr inz. arch. Wojciech Cieptucha - wtasciciel bim.edu.pl, asystent badawczo-dydaktyczny na
Wydziale Architektury Politechniki Krakowskiej. Architekt. Autoryzowany Instruktor firmy Autodesk -
wiodgcego producenta oprogramowania na rynku architektonicznym i budowlanym. Wyksztatcenie
wyzsze, dr inz. arch. 10 lat dziatalnosci edukacyjnej i organizacyjnej. Przeszkolit ponad 3000 os6b z
zakresu BIM, w formie zaje¢ 32-158 godz. lekcyjnych, wyktadéw i prelekcji dla okoto 100 oséb na
sali po 4-5 godz. lekcyjnych. Autor artykutéw i podrecznika do ¢wiczen z zakresu Building
Information Modeling. Klienci indywidualni i firmy, szkoty $rednie, technika, licea i uczelnie.
Wyktadowca na Studiach Podyplomowych BIM na Wydziale Architektury Politechniki Krakowskiej.

3z4
Mateusz Ceckiewicz

mgr inz. arch. Mateusz Ceckiewicz - Instruktor Revit i IFC, architekt, wspdtautor materiatéw do BIM.
Autoryzowany Instruktor firmy Autodesk. Specjalista z zakresu modelowania modeli 3D dla potrzeb



projektowych oraz dokumentac;ji technicznej. Absolwent Politechniki Krakowskiej. Doswiadczenie
projektowo dydaktyczne osiggniete w okresie ostatnich 5 lat.

4z4

O Michat Zubrzycki

‘ ' mgr inz. arch. Michat Zubrzycki Instruktor Revit oraz Dynamo, architekt, wspétautor materiatow do
BIM. Autoryzowany Instruktor firmy Autodesk. Specjalista z zakresu programowania dla architektury
w C# i Python oraz zarzgdzania modelowaniem budynkéw mieszkalnych i biurowych. Absolwent
Politechniki Krakowskiej. Doswiadczenie projektowo dydaktyczne osiggniete w okresie ostatnich 5
lat

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdy z uczestnikéw otrzymuje komplet drukowanych podrecznikdw ujmujacych i rozszerzajacych zakres szkolenia (¢wiczenia + teoria) +
pliki ¢éwiczeniowe na nosniku danych.

1. Pen-drive 16GB z wersjami elektronicznymi materiatéw do ¢wiczen,
2. Zestaw materiatéw pomocniczych w formie elektronicznej
3. Materiaty biurowe: notatnik, dtugopis

Dla realizacji zaje¢ wymagana jest kamera i mikrofon (np. zintegrowany z laptopem) celem udostepnienia wizerunku.

Warunki uczestnictwa

Szkolenie jest przeznaczone dla 0s6b rozpoczynajgcych prace z programem Revit Architecture, architektéw oraz projektantéw z branzy
budowlane;j.

Uczestnicy szkolenia powinni posiada¢ wyksztatcenie techniczne na poziomie, co najmniej srednim (technikum, szkota policealna)
niezaleznie od branzy lub by¢ studentem wydziatéw technicznych; zna¢ podstawy obstugi komputera oraz podstawy rysunku
technicznego

Informacje dodatkowe

Harmonogram zaje¢ moze ulega¢ modyfikacji w celu dopasowania do potrzeb uczestnikéw kursu. W przypadku matej obsady
uczestnikéw w danym terminie; zostang zaproponowane kolejne mozliwe terminy realizacji oraz mozliwa jest zmiana miejsca realizacji
zaje¢ stacjonarnych.

Zakres tematyczny szkolenia powigzany jest z obszarami technologicznymi wskazanymi w Regionalnej Strategii Innowacji
Wojewddztwa Slaskiego 2030 oraz Programie Rozwoju Technologii Wojewédztwa Slaskiego na lata 2019-2030 w : OBSZARZE
TECHNOLOGICZNY - TECHNOLOGIE INFORMACYJNE | TELEKOMUNIKACYJNE w zakresie pkt. 4.2 Technologie informacyjne, 4.4
Modelowanie i symulacje proceséw i zjawisk, 4.7 Technologie telekomunikacyjne i informacyjne wspierajace przemyst 4.0

W przypadku, gdy ustuga bedzie dofinansowana w wysokos$ci min 70%, zostanie zwolniona z podatku VAT na podst. DZ.U. z 2013.0.955 ;.
- Rozporz. Ministra Finanséw z dn. 20.12.2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towardw i ustug oraz warunkéw stosowania

Warunki techniczne

Warunki techniczne do realizacji szkolenia zdalnego:

1. platforma /rodzaj komunikatora, za po$rednictwem ktérego prowadzona bedzie ustuga: MS Teams



2. minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika do zdalnej komunikacji: procesor Core i5 z
8 GB RAM,

3. niezbedne oprogramowanie umozliwiajgce Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatéw,: REVIT,

Adobe Acrobat Reader Windows 10, MS Teams,

4. minimalne wymagania dotyczgce parametréw tacza sieciowego, jakim musi dysponowac¢ Uczestnik: 400 kb/s

Dla realizacji zaje¢ wymagana jest kamera i mikrofon (np. zintegrowany z laptopem) celem udostepnienia wizerunku.

Wykonawca zapewnia uzyczenie komputera z zalecanymi parametrami technicznymi i niezbednym oprogramowaniem na okres
szkolenia.

Przerwy nie sg wliczane do czasu - liczby godzin dydaktycznych szkolenia.

Adres

ul. J6zefa Wolnego 4/B
40-857 Katowice

woj. $laskie

Zobacz na szkic sytuacyjny
http://www.educonsult.net.pl/kontakt

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Klimatyzacja
o Widfi

e Laboratorium komputerowe

Kontakt

ﬁ E-mail edu.consult@op.pl

Telefon (+48) 797 727 373

Zbigniew Pospolitak



