Mozliwos$¢ dofinansowania

Programista React — tworzenie 2 880,00 PLN brutto

zaawansowanych aplikacji internetowych 2880,00 PLN netto
180,00 PLN brutto/h

180,00 PLN netto/h
118,13 PLN cena rynkowa @

Numer ustugi 2026/01/23/202526/3280466

ImPULS FINANSE

© zdalna w czasie rzeczywistym
Marta Jedro

& Ustuga szkoleniowa
® 16h
5 30.03.2026 do 31.03.2026

Brak ocen dla tego dostawcy

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Ustuga szkoleniowa skierowana jest do oséb dorostych
zainteresowanych rozwojem kompetencji w zakresie tworzenia
zaawansowanych aplikacji internetowych z wykorzystaniem biblioteki
React. Szkolenie przeznaczone jest dla oséb posiadajacych podstawowg
wiedze z zakresu programowania front-end, w szczegélnosci znajomos¢
jezyka JavaScript oraz podstaw HTML i CSS, ktére chca pogtebic i
uporzadkowaé umiejetnosci w obszarze nowoczesnych interfejsow
uzytkownika. Grupe docelowg stanowig m.in. programisci front-end,
osoby pracujace przy tworzeniu aplikacji webowych, specjalisci IT oraz
osoby rozwijajace kompetencje cyfrowe w celu zwiekszenia efektywnosci

Grupa docelowa ustugi

realizowanych zadan zawodowych. Szkolenie nie jest przeznaczone dla
0s6b bez podstawowej wiedzy z zakresu technologii webowych ani dla
specjalistéw posiadajgcych zaawansowane, eksperckie doswiadczenie w
pracy z React.

Minimalna liczba uczestnikéw 3

Maksymalna liczba uczestnikow 28

Data zakonczenia rekrutacji 22-03-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 16

Certyfikat ISO 21001: 2018 Organizacje edukacyjne — ,Systemy
Podstawa uzyskania wpisu do BUR zarzadzania dla organizacji edukacyjnych — wymagania ze wskazéwkami
dotyczacymi uzytkowania”



Cel

Cel edukacyjny

Celem edukacyjnym ustugi jest przygotowanie uczestnika do samodzielnego projektowania i tworzenia
zaawansowanych aplikacji internetowych z wykorzystaniem biblioteki React. Po zakofczeniu szkolenia uczestnik bedzie
potrafit budowaé¢ komponentowa architekture aplikacji, zarzgdzaé stanem aplikacji, obstugiwaé¢ zdarzenia uzytkownika
oraz integrowa¢é aplikacje z zewnetrznymi ustugami API. Uczestnik bedzie przygotowany do samodzielnego rozwijania i
utrzymywania aplikacji front-endowych opartych o React.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Uczestnik zna architekture aplikaciji
opartych o biblioteke React.

Uczestnik potrafi tworzy¢ i organizowaé¢

komponenty React.

Uczestnik zarzadza stanem aplikacji w

React.

Uczestnik obstuguje zdarzenia
uzytkownika w aplikacjach React.

Uczestnik integruje aplikacje React z
zewnetrznymi ustugami API.

Uczestnik stosuje dobre praktyki w
organizaciji i zapisie kodu React.

Uczestnik samodzielnie rozwigzuje
problemy pojawiajace sie w trakcie
tworzenia aplikaciji.

Uczestnik prezentuje dziatanie
stworzonej aplikacji React.

Kwalifikacje

Inne kwalifikacje

Uznane kwalifikacje

Kryteria weryfikacji

Poprawnie opisuje strukture aplikacji
React oraz role komponentéw.

Samodzielnie tworzy komponenty
zgodnie z zatozeniami zadania.

Poprawnie wykorzystuje mechanizmy
zarzadzania stanem w aplikac;ji.

Zdarzenia sg poprawnie
zaimplementowane i dziatajg zgodnie z
wymaganiami.

Dane sag poprawnie pobierane i
wykorzystywane w aplikaciji.

Kod jest czytelny, logicznie
uporzadkowany i zgodny z przyjetymi
zasadami.

Dobiera adekwatne rozwigzania do
napotkanych probleméw.

W spos6b uporzadkowany omawia
funkcjonalno$¢ i strukture aplikacji.

Metoda walidacji

Prezentacja

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Prezentacja

Pytanie 4. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kwalifikacji jest rozpoznawalny i uznawalny w danej
branzy/sektorze (czy certyfikat otrzymat pozytywne rekomendacje od co najmniej 5 pracodawcéw danej branzy/
sektoréw lub zwigzku branzowego, zrzeszajacego pracodawcéw danej branzy/sektoréw)?



TAK

Informacje
Podstawa prawna dla Podmiotéw / kategorii uprawnione do realizacji proceséw walidacji i certyfikowania na mocy
Podmiotow innych przepiséw prawa
Nazwa Podmiotu prowadzacego walidacje Odev Patryk Tokarz
Nazwa Podmiotu certyfikujacego Certika sp. z 0.0.

Program

Szkolenie realizowane jest w wymiarze 16 godzin zegarowych i obejmuje zajecia teoretyczne oraz praktyczne. W ramach ustugi
przewidziano 45 minut przerwy na dzien. Przerwy wliczone sg w catkowity czas trwania szkolenia.

Szkolenie realizowane jest w formule online w czasie rzeczywistym. Uczestnicy korzystajg z wtasnych komputeréw oraz dostepu do
Internetu. Organizator zapewnia szczegdtowe instrukcje instalacji i konfiguracji niezbednego srodowiska pracy, w tym srodowiska
Node.js, narzedzi do zarzadzania pakietami, edytora kodu Visual Studio Code oraz narzedzi wykorzystywanych do tworzenia i
uruchamiania aplikacji opartych o biblioteke React.

Przed rozpoczeciem szkolenia uczestnicy otrzymuja materiaty instruktazowe dotyczace przygotowania srodowiska lokalnego, co
umozliwia sprawne rozpoczecie zaje¢ oraz aktywny udziat w czesci praktycznej. W trakcie szkolenia praca odbywa sie w srodowisku
lokalnym uczestnika z wykorzystaniem aktualnych i powszechnie stosowanych technologii front-endowych.

Udziat w szkoleniu umozliwia zdobycie kompetencji w zakresie tworzenia nowoczesnych, interaktywnych aplikacji internetowych z
wykorzystaniem biblioteki React, projektowania aplikacji typu Single Page Application, zarzadzania stanem aplikacji, tworzenia
komponentéw oraz komunikacji aplikacji z zewnetrznymi ustugami API.

Zakres tematyczny szkolenia

W trakcie szkolenia uczestnicy poznaja m.in.:

¢ role biblioteki React w architekturze aplikacji internetowych oraz idee aplikacji SPA,
¢ konfiguracje srodowiska React oraz strukture projektu aplikacji,

e podstawy pracy z nowoczesnym jezykiem JavaScript wykorzystywanym w React,

e tworzenie i organizacje komponentéw funkcyjnych,

e prace z JSX oraz stylowaniem komponentéw,

e zarzadzanie stanem aplikacji oraz przeptywem danych,

e obstuge zdarzen uzytkownika,

¢ wykorzystanie hookéw w aplikacjach React,

¢ konfiguracje routingu i nawigacji w aplikaciji,

e komunikacje aplikacji z zewnetrznymi ustugami API,

¢ obstuge danych asynchronicznych,

e organizacje struktury aplikacji i dobre praktyki pracy z kodem,

e realizacje projektu koricowego — kompletnej aplikacji internetowej w technologii React,
e finalizacje i prezentacje projektu koricowego.

Cele szkolenia

Celem szkolenia jest:

¢ zdobycie wiedzy z zakresu tworzenia aplikacji internetowych z wykorzystaniem biblioteki React,
e opanowanie zasad pracy z React i nowoczesnym JavaScript,

¢ nabycie umiejetnosci tworzenia komponentowych aplikacji typu SPA,

» rozwdj kompetencji w zakresie budowania interaktywnych interfejséw uzytkownika,

e przygotowanie do dalszego rozwoju w obszarze nowoczesnych technologii front-endowych.



Dodatkowo uczestnicy rozwing umiejetnosci:

¢ projektowania struktury aplikacji React,

e pisania czytelnego i uporzadkowanego kodu zgodnego z dobrymi praktykami,

¢ testowania i debugowania aplikacji front-endowych,

e integracji aplikacji React z backendem poprzez API,

e przygotowywania projektéw do dalszego rozwoju lub wykorzystania w portfolio.

Forma realizacji szkolenia

Zajecia prowadzone sg w formie warsztatowej z elementami wyktadu. Szkolenie realizowane jest w formule online w czasie
rzeczywistym. Kazdy uczestnik pracuje samodzielnie na wtasnym kodzie, a efekty pracy sa na biezgco omawiane z prowadzacym.
Uczestnicy otrzymuja dostep do materiatéw szkoleniowych w formacie PDF, plikéw startowych oraz przyktadowych kodéw zrédtowych.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 16

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

., Prowadzacy ., . . . Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia

Wprowadzenie
do Reacti
architektury
aplikacji SPA -
teoria

PATRYK TOKARZ 30-03-2026 08:00 09:00 01:00

Komponenty
funkcyjne i JSX -
teoria

PATRYK TOKARZ 30-03-2026 09:00 09:45 00:45

Przerwa PATRYK TOKARZ 30-03-2026 09:45 10:15 00:30

Tworzenie

projektu React i

struktura PATRYK TOKARZ 30-03-2026 10:15 11:30 01:15
aplikacji —

praktyka

Zarzadzanie
stanem i props -
teoria

PATRYK TOKARZ 30-03-2026 11:30 12:15 00:45

Obstuga

zdarzen i praca
ze stanem -
praktyka

PATRYK TOKARZ 30-03-2026 12:15 13:15 01:00

Przerwa PATRYK TOKARZ 30-03-2026 13:15 13:30 00:15



Przedmiot / temat

zajec

Hooki w

React i dobre
praktyki —
praktyka

Routing i
nawigacja w
aplikacjach React
- teoria

Komunikacja z
APl i dane
asynchroniczne
- praktyka

Zarzadzanie
danymii
struktura
aplikacji —
praktyka

Przerwa

Dobre
praktyki,
optymalizacja i
debugowanie -
teoria

Projekt

koricowy -
implementacja
aplikacji React —
praktyka

Przerwa

Projekt

konicowy -
finalizacja i
prezentacja

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Prowadzacy

PATRYK TOKARZ

PATRYK TOKARZ

PATRYK TOKARZ

PATRYK TOKARZ

PATRYK TOKARZ

PATRYK TOKARZ

PATRYK TOKARZ

PATRYK TOKARZ

PATRYK TOKARZ

Data realizacji
zajeé

30-03-2026

30-03-2026

31-03-2026

31-03-2026

31-03-2026

31-03-2026

31-03-2026

31-03-2026

31-03-2026

Cena

Godzina
rozpoczecia

13:30

15:00

08:00

09:00

10:00

10:30

11:15

13:45

14:00

Godzina
zakonczenia

15:00

16:00

09:00

10:00

10:30

11:15

13:45

14:00

16:00

Liczba godzin

01:30

01:00

01:00

01:00

00:30

00:45

02:30

00:15

02:00



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 880,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 880,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 180,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 180,00 PLN
W tym koszt walidacji brutto 0,00 PLN

W tym koszt walidacji netto 0,00 PLN

W tym koszt certyfikowania brutto 0,00 PLN

W tym koszt certyfikowania netto 0,00 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

PATRYK TOKARZ

Trener posiada wieloletnie doswiadczenie w obszarze programowania oraz edukacji oséb
dorostych. W okresie ostatnich 5 lat zrealizowat ponad 120 godzin szkolen o zblizonej tematyce,
skierowanych do oséb rozpoczynajgcych nauke programowania oraz rozwijajacych kompetencje
cyfrowe. Dodatkowo mentor/trener posiada 9-letnie doswiadczenie szkoleniowe, realizowane w
sposob ciggty, w wymiarze okoto 40 godzin tygodniowo, obejmujgce prowadzenie kursow,
warsztatéw oraz mentoringu w obszarze technologii webowych.

Trener posiada wyksztatcenie $rednie techniczne — Technik Informatyk — oraz rozpoczete studia
wyzsze na kierunku Inzynier Informatyk, co stanowi solidng podstawe teoretyczng dla
prowadzonych zajeé. Uzupetnieniem wyksztatcenia formalnego jest bogate doswiadczenie
praktyczne zdobyte w trakcie wieloletniej pracy zawodowe;.

Trener posiada 17-letnie doswiadczenie komercyjne jako programista, w tym jako Webmaster oraz
FullStack Developer. Na co dzien pracuje jako Software Engineer w duzej firmie programistyczne;j,
realizujac projekty informatyczne w srodowisku produkcyjnym. Dzieki temu przekazuje uczestnikom
aktualng, praktyczng wiedze opartg na realnych wymaganiach rynku oraz obowigzujgcych
standardach branzowych.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi



Uczestnicy szkolenia otrzymujg dostep do materiatéw dydaktycznych wspierajacych realizacje programu szkolenia. W ramach ustugi
zapewnione sg prezentacje wykorzystywane podczas zajeé, instrukcje dotyczace przygotowania srodowiska pracy oraz pliki startowe
projektéw React, niezbedne do realizacji ¢wiczen praktycznych.

Materiaty umozliwiajg samodzielng prace w trakcie szkolenia oraz utrwalanie zdobytej wiedzy po zakoiczeniu zaje¢. Udostepnione pliki
stanowig baze do dalszego rozwijania aplikacji tworzonych podczas szkolenia oraz samodzielnego doskonalenia umiejetnosci w zakresie
pracy z bibliotekg React.

Warunki uczestnictwa

Warunkiem ukoriczenia szkolenia jest udziat w co najmniej 80% czasu trwania zajeé. Frekwencja jest monitorowana w trakcie realizacji
ustugi.

Uczestnicy kursu nie muszg posiadaé¢ wczesniejszego doswiadczenia w zakresie programowania. Szkolenie rozpoczyna sie od podstaw i
jest dostosowane do oséb poczatkujgcych.

Po spetnieniu warunku frekwencji uczestnicy otrzymuja certyfikat potwierdzajacy udziat w szkoleniu oraz dostep do materiatéw
szkoleniowych.

Warunki techniczne

Szkolenie realizowane jest w formule online w czasie rzeczywistym z wykorzystaniem komunikatora internetowego Google Meet.

Minimalne wymagania dotyczace tgcza internetowego wynosza co najmniej 1 Mb/s, umozliwiajgce stabilne potaczenie w trakcie zaje¢
online.

Do udziatu w szkoleniu wymagane jest posiadanie systemu operacyjnego Windows 7, 8,10 lub 11 oraz aktualnej wersji jednej z
przegladarek internetowych: Google Chrome.

Uczestnik powinien posiada¢ réwniez stuchawki oraz gtosniki (lub stuchawki z mikrofonem), umozliwiajagce komfortowy odbiér dzwigku i
udziat w komunikacji podczas zaje¢.

Potaczenie zdalne realizowane jest bezposrednio za posrednictwem komunikatora lub poprzez kliknigcie w link do spotkania
udostepniony przez organizatora. Szczeg6towa instrukcja instalacji i konfiguracji niezbednego oprogramowania zostanie przekazana
uczestnikom przed rozpoczeciem szkolenia.

Kontakt

ﬁ E-mail dotacje@impuls-finanse.pl

Telefon (+48) 507 793 675

Marta Jedro



