Mozliwos$¢ dofinansowania

Pz

IBS POLAND Spétka
Z ograniczong
odpowiedzialnoscig

Brak ocen dla tego dostawcy

3DEXPERIENCE Mechanical Design 4 920,00 PLN brutto

Fundamentals - podstawowe 4000,00 PLN netto
123,00 PLN brutto/h

100,00 PLN netto/h

Numer ustugi 2026/01/22/25030/3277361

© Gliwice / stacjonarna

& Ustuga szkoleniowa

®© 40h

5 02.03.2026 do 06.03.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Techniczne / Pozostate techniczne

Osoby pracujace na stanowiskach technicznych i inzynierskich,
odpowiedzialne za projektowanie i modelowanie powierzchniowe 3D w
systemie CATIA V5, w szczegdlnosci projektanci CAD, konstruktorzy,
inzynierowie mechanicy oraz specjalisci R&D.

projektanci CAD / konstruktorzy

Inzynierowie mechanicy

Projektanci powierzchni (Surface Designers)

Stylisci / projektanci produktu

Inzynierowie rozwoju produktu (R&D)

Projektanci w branzy automotive, lotniczej i przemystowe;j
Technolodzy przygotowania produkcji

Specjalisci ds. modelowania 3D

Osoby pracujgce w biurach konstrukcyjnych

Pracownicy dziatéw projektowych i rozwojowych

Minimalna liczba uczestnikow 2
Maksymalna liczba uczestnikow 5
Data zakonczenia rekrutacji 23-02-2026
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna

Liczba godzin ustugi

40



Podstawa uzyskania wpisu do BUR Znak Jakosci TGLS Quality Alliance

Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia jest przygotowanie konstruktoréw do pracy w dziatach konstrukcyjnych, projektowych i
technologicznych przy uzyciu modutéw projektowania brytowego w 3ADEXPERIENCE. Uczestnik uzyskuje wiedze
dotyczacg projektowania modeli, ztozen i tworzenia dokumentac;ji technicznej. Zapoznaje uczestnikéw

z podstawami obstugi systemu, konfigurowaniem ustawien i parametréw pracy oraz manipulacjg obiektami.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

Po ukoniczeniu szkolenia uczestnik
bedzie potrafit:

Skonfigurowaé srodowisko programu
CAD, zarzadza¢ ustawieniami
systemowymi oraz manipulowaé
obiektami w przestrzeni 3D.

Tworzy¢ i edytowac szkice w module
Sketcher, wykorzystujac je jako
narzedzie do wspétdziatania z
obiektami 3D.

Projektowa¢ modele brytowe w module
Part Design, stosujac operacje
wyciagniecia, obrotu i przeciggniecia
szkicéw, wykonywac operacje
wykanczajace (zaokraglenia, fazy),
transformowaé modele w przestrzeni,
przeprowadza¢ operacje boolowskie
oraz tworzy¢ podstawowe obiekty

Rozmowa trenera z kursantem Obserwacja w warunkach rzeczywistych

referencyjne.

Budowac¢ ztozenia w module Assembly
Design, definiowaé wigzania i
odniesienia miedzy czesciami,
analizowac¢ poprawnos¢ ztozen oraz
przygotowywac je do dokumentaciji 2D.

Tworzyé dokumentacje 2D w module
Drafting, konfigurujac formaty
rysunkowe, generujac rzuty, przekroje i
ktady, wymiarujac i tolerujac elementy
rysunku, nanoszac adnotacje tekstowe,
edytujac rysunki oraz zapisujac je w
formatach PDF i DXF, a takze
przygotowywac rysunki do druku dla
czesci i ztozen.



Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sig?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

1. Infrastruktura

¢ Modutowa budowa systemu oraz asocjatywnosé,

e Manipulacja obiektami w przestrzeni 3D,

¢ Globalny uktad wspétrzednych dla czesci,

¢ Specyfikacja powstawania modelu — drzewo topologiczne,
¢ Hierarchiczna struktura powstawania cech konstrukcyjnych,
¢ Ustawienia systemowe,

¢ Nadawanie wtasciwosci graficznych obiektom,

e Tryby wizualizaciji,

e Otwieranie i zapisywanie dokumentéw,

e Zarzadzanie paskami narzedzi.

1. Szkicownik

e Tworzenie podstawowej geometrii 2D

¢ Profile predefiniowane, okregi, tuki

¢ Wiezy geometryczne oraz wymiarowe

¢ Edycja wiezoéw, zmiana odniesienia

e Operacje na szkicach, tj. zaokraglenia, fazy, docinanie, odbicie lustrzane
¢ Wykorzystanie geometrii z modelu 3D do tworzenia szkicu

¢ Analiza poprawnosci wykonanych szkicow

1. Modelowanie brytowe

e Wykonywanie bryt bazujgcych na wczesniej stworzonym profilu:
¢ Operacje wyciaggniecia szkicow po kierunku,

¢ Operacje obrotu szkicow,

¢ Operacje wyciaggniecia szkicéw po krzywej prowadzace;j,

¢ Podstawowe metody tworzenia zeber,

» Tworzenie geometrii pomocniczej (punkty, linie, ptaszczyzny),
e Tworzenie lokalnych uktadéw wspétrzednych,

¢ Wykonywanie operacji na brytach:

e Tworzenie zaokraglen i faz,

e Tworzenie otworéw,

e Tworzenie pochylen technologicznych,

¢ Gwintowanie elementéw,

¢ Podstawy modyfikacji modeli w formacie neutralnym,



e Zmiana potozenia modeli wzgledem elementéw referencyjnych, powielanie cech konstrukcyjnych za pomoca szykéw, odbié i symetrii,
¢ Modele wielobrytowe, tworzenie modeli za pomoca operacji Boolowskich,
e Zmiana potozenia cech konstrukcyjnych w strukturze drzewa topologicznego

1. Tworzenie zlozen

e Struktura produktu — pojecia ogdline,

e Zarzadzanie zawartoscig produktu — wczytywanie czesci oraz ich organizacja,
e Zapis i odczyt produktu wraz z czesciami i podzespotami,

¢ Metodyki tworzenia ztozen,

¢ Pozycjonowanie czesci oraz podzespotdéw w przestrzeni 3D,

e Sposoby manipulacji czesciami i podzespotami,

¢ Podmiana elementéw,

¢ Edycja wiezéw 3D, stopnie swobody elementéw,

e Tworzenie slajdow, ztozenia ,eksplodowane”,

e BOM oraz generowanie numeracji dla czesci i podzespotéw,

1. Dokumentacja 2D

e Ustawienia formatu kartki, skali catego rysunku,

e Wstawianie i wypetnianie tabliczek rysunkowych,

e Tworzenie asocjatywnych widokéw 2D powigzanych z geometrig elementéw 3D,
¢ Ustawienia wtasciwosci poszczegdlnych widokdw (skala, kreskowanie, reprezentacja
¢ zaokraglen i gwintéw),

e Tworzenie przekrojéw, ktadéw i wycieé,

e Tworzenie detali,

¢ Pozycjonowanie widokdw,

¢ Wymiarowanie oraz analiza poprawnos$ci wymiarowania,

¢ Tolerancje ksztattu i potozenia,

» Pola tekstowe oraz odniesienia,

¢ Edycja stylow wymiarowania oraz tekstu,

» Generowanie tabliczek ztozeniowych, zestawien i listy czesci (BOM),

e Eksport rysunku do wybranych formatow

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajeé¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
L, Prowadzacy L . ; . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4 920,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4 000,00 PLN



Koszt osobogodziny brutto 123,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 100,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty Szkoleniowe udostepnione zostang poprzez platforme Office 365 OneDrive najpdzniej w dniu rozpoczecia szkolenia. Materiaty
w postaci PDF/Dokumenty sg udostepniane do podgladu, pliki w postaci: do pobrania. Materiaty sg udostepniane poprzez dodanie maili
od kursantéw — nie udostepniamy poprzez link. Materiaty dostepne sg przez 3 miesigce od daty zakoriczenia szkolenia.

Adres

ul. Bojkowska 41/P
44-100 Gliwice

woj. Slaskie

Jadac do nas prosze wpisa¢ w Google Maps ,IBS POLAND", wtedy nawigacja zaprowadzi Paristwa bezposrednio do
celu. Samochdéd mozna zaparkowac na firmowym, bezptatnym parkingu. Aby wejs¢ do firmy prosze zadzwonié¢ na
dzwonek przy wejsciu gtéwnym.

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
e Klimatyzacja
o Wi
e Laboratorium komputerowe
e zapewniony ciepty positek, zime i ciepte napoje, przekaski

Kontakt

h E-mail m.bogdol@ibs-poland.pl

Telefon (+48) 506 029 233

Magdalena Bogdot



