Mozliwos$¢ dofinansowania

Kurs - Wprowadzenie do nauki o danych i 6 346,80 PLN brutio
sztucznej inteligencji za pomocg Pythona. 5160,00 PLN netto
NobleProg  numer ustugi 2026/01/21/52766/3273921 171,54 PLN brutto/h

139,46 PLN netto/h
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© zdalna w czasie rzeczywistym

& Ustuga szkoleniowa

Kk kkk 44/5 () 37h
923 oceny 5 24.02.2026 do 27.02.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Bazy danych

Szkolenie jest przeznaczone dla 0séb, ktére chca rozwija¢ kompetencije
data/Al w praktyce, w szczegélnosci:

¢ analitykéw danych, analitykéw biznesowych i specjalistéw raportowania,

¢ 0s6b z dziatéw finanséw, sprzedazy, operacji i marketingu pracujacych na
danych,

e programistéw i inzynieréw, ktérzy chca uporzadkowac¢ podstawy ML/LLM
w Pythonie,

¢ 0s6b przygotowujacych sie do roli Data Scientist / ML Engineer na

Grupa docelowa ustugi
poziomie junior/regular.

Wymagania rekomendowane (niezbedne do komfortowej pracy na
warsztacie):

¢ podstawowa znajomos¢ Pythona (zmienne, petle, funkcje, praca w
notebooku),

e podstawy pracy z danymi (tabele, typy danych, proste obliczenia),

e gotowos¢ do pracy na wkasnym komputerze w srodowisku zdalnym.

Minimalna liczba uczestnikow 3

Maksymalna liczba uczestnikéw 5

Data zakonczenia rekrutacji 23-02-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 37



Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Kurs "Wprowadzenie do nauki o danych i sztucznej inteligencji za pomocg Pythona" przygotowuje uczestnika do
samodzielnej pracy z danymi i modelami uczenia maszynowego w srodowisku Python. Uczestnik bedzie potrafit
przygotowywac i przetwarza¢ dane w Pandas, budowac oraz ocenia¢ modele regresiji i klasyfikacji w scikit-learn,
stosowac techniki poprawy jakosci modeli oraz dobiera¢ wtasciwe metryki a takze wykorzystywa¢ duze modele
jezykowe.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Przygotowuje i analizuje dane w
Pandas.

Buduje i ocenia modele regres;ji dla
danych numerycznych i mieszanych.

Projektuje i poréwnuje modele
klasyfikacji binarnej i wieloklasowe;.

Projektuje proste rozwigzania
wykorzystujgce duze modele jezykowe i
embeddingi.

Kryteria weryfikacji

Uczestnik tworzy i modyfikuje obiekty
Series/DataFrame, wykonuje operacje
na tabelach i kolumnach.

Uczestnik stosuje filtrowanie,
sortowanie, grupowanie i agregacje do
rozwigzywania probleméw
analitycznych.

Uczestnik ocenia model wtasciwymi
metrykami oraz interpretuje wyniki.

Uczestnik stosuje normalizacje i
przygotowanie danych, a takze
przeciwdziata overfittingowi.

Uczestnik buduje i poréwnuje modele
klasyfikacji, dobierajac metryki (np.
accuracy, precision/recall, F1, ROC-
AUC).

Uczestnik poréwnuje wyniki co najmniej
dwéch modeli i uzasadnia wybér
rozwigzania.

Uczestnik implementuje integracje z
API modelu jezykowego w celu
przetwarzania tekstu.

Uczestnik generuje embeddingi i
wykorzystuje je do wyszukiwania
semantycznego.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Zakres tematyczny ustugi:

Dzien 1: Analiza danych w Pandas

¢ Podstawowe typy danych: Series i DataFrame (tworzenie, indeksowanie, typy danych).

» Operacje na tabelach: wczytywanie danych, tgczenie (merge/join), konkatenacja.

¢ Filtrowanie, sortowanie, grupowanie: groupby, agregacje, pivot table.

* Modyfikacja wartosci: mapowanie, replace, brakujace dane (NaN) i strategie uzupetniania.
¢ Operacje na kolumnach: tworzenie i transformacja cech, funkcje apply/assign.

¢ Wprowadzenie do regresiji: problem, dane, pipeline ML.

 Ewaluacja modelu: metryki (MAE, MSE/RMSE, R2), podziat train/test.

¢ Normalizacja i standaryzacja danych: kiedy i dlaczego.

¢ Obstuga zmiennych kategorycznych: One-Hot Encoding i Label Encoding.
¢ Overfitting: diagnoza i metody ograniczania.

¢ Cross-validation: dobér strategii walidaciji.

 Grid Search i optymalizacja hiperparametréw (w tym pipeline).

e Wprowadzenie do klasyfikacji: binarna i wieloklasowa.

e Ewaluacja klasyfikacji: macierz pomytek, accuracy, precision/recall, F1, ROC-AUC.

e Przeglad algorytméw klasyfikacji (np. regresja logistyczna, drzewa, SVM, kNN).

e Ensemble: tgczenie klasyfikatoréw (bagging, boosting, stacking - przeglad i praktyka).

e Wprowadzenie do LLM: mozliwosci, ograniczenia, typowe przypadki uzycia w biznesie.

¢ API OpenAl i innych modeli: podstawy integraciji, koszty, limity, dobre praktyki.

e Modele multimodalne: praca z tekstem i obrazem - scenariusze i ograniczenia.

e Embeddingi: wyszukiwanie semantyczne, klastrowanie, proste rekomendacje, podstawy RAG.

Adresaci szkolenia:



Szkolenie przeznaczone jest dla analitykdw danych, analitykéw biznesowych i specjalistéw raportowania, oséb z dziatéw finanséw, sprzedazy,
operacji i marketingu pracujacych na danych, programistéw i inzynieréw, ktérzy chca uporzadkowaé podstawy ML/LLM w Pythonie, os6b
przygotowujgcych sie do roli Data Scientist / ML Engineer na poziomie junior/regular.

Wymagania:

e podstawowa znajomos$¢ Pythona (zmienne, petle, funkcje, praca w notebooku), podstawy pracy z danymi (tabele, typy danych, proste
obliczenia), gotowos$¢ do pracy na wtasnym komputerze w $rodowisku zdalnym.

Informacje o realizacji ustugi:

Program obejmuje zaréwno aspekty teoretyczne, jak i praktyczne, oparte na ¢wiczeniach i przyktadach wdrozeniowych. Uczestnik nabywa
kompetencje cyfrowe.

Ustuga jest realizowana zdalnie w czasie rzeczywistym, co oznacza, ze kazdy uczestnik w trakcie zaje¢ pracuje indywidualnie na swoim
komputerze.

Dominujg warsztaty praktyczne (ok. 75% czasu). W trakcie zaje¢ wykorzystywane sa m.in.:

¢wiczenia indywidualne i zespotowe w notebookach (Python), krétkie wprowadzenia teoretyczne poprzedzajace laboratoria, studia
przypadkow oparte o dane zblizone do realnych zastosowan biznesowych, mini-projekty podsumowujgce kazdy dzien oraz praca na
pipeline’ach, sesje Q&amp;A i konsultacje probleméw z pracy uczestnikdw (jesli zostang dostarczone dane/przypadki).

Przed szkoleniem uczestnicy beda musieli wypetni¢ pre-test.

Szkolenie trwa 37 godzin dydaktycznych: 9 godzin teoretycznych i 28 godzin praktycznych. W trakcie szkolenia w ciggu 1 dnia szkoleniowego
przewiduje sie przerwy dostosowane do potrzeb uczestnikéw.

Program konczy sie walidacjg w formie testu teoretycznego, ktéry weryfikuje osiggniecie wszystkich efektéw uczenia sie. Walidacja obejmuje
catos$¢ procesu, az do momentu uzyskania oceny efektéw uczenia sie.

Proces walidacji - test ma na celu ocene wiedzy i umiejetnosci uczestnikow, uwzgledniajac pytania zamkniete i otwarte. Uczestnicy po
ocenie testu zostana poinformowani o wynikach testu. Ustugodawca zapewnia rozdzielnosé funkcji pomiedzy trenerem a osoba
odpowiedzialna za walidacje efektéw uczenia sie.

Minimalny poziom kwalifikowalno$ci poprawnych odpowiedzi w tescie wiedzy wynosi 80%.
Po ukoriczeniu szkolenia wystawiane jest zaswiadczenie potwierdzajgce ukoriczenie szkolenia i osiggniecie efektéw ksztatcenia.

Szczegoétowe warunki organizacyjne szkolenia:

Ustuga jest realizowana zdalnie w czasie rzeczywistym, co oznacza, ze kazdy uczestnik w trakcie zaje¢ pracuje indywidualnie na swoim
komputerze. Szkolenie bedzie sktadato sie z czesci teoretycznej i praktycznej.

Ustuga rozwojowa nie jest swiadczona przez podmiot petniacy funkcje Operatora lub Partnera Operatora w danym projekcie PSF lub w
ktorymkolwiek Regionalnym Programie lub FERS albo przez podmiot powigzany z Operatorem lub Partnerem kapitatowo lub osobowo.
Ustuga rozwojowa nie jest swiadczona przez podmiot bedacy jednoczesnie podmiotem korzystajgcym z ustug rozwojowych o zblizonej
tematyce w ramach danego projektu.Ustuga rozwojowa nie obejmuje wzajemnego swiadczenia ustug w projekcie o zblizonej tematyce
przez Dostawcdw ustug, ktdrzy deleguja na ustugi siebie oraz swoich pracownikow i korzystaja z dofinansowani a, a nastepnie swiadcza
ustugi w zakresie tej samej tematyki dla Przedsiebiorcy, ktory wczesniej wystepowat w roli Dostawcy tych ustug. Cena ustugi nie obejmuje
kosztow niezwigzanych bezposrednio z ustuga rozwojowa, w szczegdinosci kosztow srodkow trwatych przekazywanych Przedsiebiorcom
{ub Pracownikom przedsigbiorcy, kosztow dojazdu i zakwaterowania.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

i Prowadzacy L . ) . Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakornczenia

Brak wynikoéw.



Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 6 346,80 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5160,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 171,54 PLN
Koszt osobogodziny netto 139,46 PLN
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

121

O Patryk Palej

‘ ' Trener-praktyk w obszarze analizy danych i uczenia maszynowego. Na szkoleniu tgczy podejscie
inzynierskie (pipeline, jakos$¢ danych, ewaluacja) z praktycznymi laboratoriami w Pythonie (Pandas,
scikit-learn) oraz wprowadzeniem do rozwigzan LLM (API, embeddingi).

Doswiadczenie:

2024 - obecnie: Al Software Developer
2023 - obecnie: Technical Trainer
2022 - data Scientist

2021 Data Science/Python contractor

Wyksztatcenie:
2021- Studia podyplomowe na Uniwersytecie Ekonomicznym w Krakowie- Data Science
2018 - AGH University of Krakow - Energetyka

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymujg komplet materiatéw wykorzystywanych podczas szkolenia, w tym:

 notatniki (Jupyter) i pliki z ¢wiczeniami,

e zestawy danych do laboratoriéw,

¢ $ciagi (cheat sheets) z kluczowymi funkcjami Pandas oraz elementami scikit-learn,
e linki do rekomendowanych zrédet i dokumentacji.



Warunki uczestnictwa

e Uczestnicy powinni posiada¢ podstawowa znajomos$¢ Pythona (zmienne, petle, funkcje, praca w notebooku), podstawy pracy z danymi
(tabele, typy danych, proste obliczenia).

* Przed szkoleniem uczestnicy bedg musieli wypetnic pre-test.

e Po szkoleniu uczestnicy uczestnicza w walidacji w formie testu teoretycznego.

e Warunkiem uzyskania zaswiadczenia jest uczestnictwo w co najmniej 80% -100 % (w zaleznos$ci od programu dofinansowania i podpisanej
umowy z Operatorem) zajec¢ ustugi rozwojowe;j.

* Aby uzyskaé certyfikat, uczestnik musi byé na min 80% zajec.

* Niespetnienie powyzszych wymagan moze skutkowac brakiem dofinansowania.

e Harmonogram godzinowy szkolenia kazdorazowo dostosowywany jest do grupy szkoleniowey.

e Godziny realizacji poszczegdinych modutéw szkolenia moga ulec zmianie.

e W razie potrzeby szkolenie zostanie dostosowane do 0sob z niepetnosprawnosciami.

Informacje dodatkowe

Informacje dodatkowe
Podstawa zwolnienia z VAT:
1) art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. ¢ Ustawy z dnia 11 marca 2024 o podatku od towardw i ustug - w przypadku dofinansowania w wysokosci 100%

2) § 3 ust. 1 pkt. 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnieri od podatku od towarow i ustug oraz
warunkow stosowania tych zwolnieri - w przypadku dofinansowania w co najmniej 70%

3) W przypadku braku uzyskania dofinansowania lub uzyskania dofinansowania ponizej 70%, do ceny ustugi nalezy doliczy¢ 23% VAT

Koordynator szkolenia

W sprawie organizacji szkolenia prosimy o kontakt z Patrycjg Dobrzyrska: patrycja.dobrzyfiska@nobleprog.com 880 997 760.

W sprawie dofinansowania do szkolenia prosimy o kontakt z Sylwig Preisnar: sylwia.preisnar@nobleprog.com 695 595 053.

Warunki techniczne

Do realizacji szkolen online korzystamy z platformy Zoom/ MS Teams oraz DaDesktop. Kazdy uczestnik otrzymuje 2 dni przed szkoleniem link do
platformy internetowej (na wskazany adres mailowy), na ktdrej znajdowac sie bedzie transmisja online. Uczestnictwo w streamingu nie wymaga
zadnych, specjalnych oprogramowan: wystarczy, ze komputer jest podtaczony do Internetu (nalezy korzystac z przegladarek: Google Chrome,
Mozilla Firefox lub Safari). Uczestnicy ogladaja i stuchajg na zywo tego, co dzieje sie w sali szkoleniowej oraz $ledza tresci wyswietlane na
komputerze prowadzacego. Dodatkowo, wszyscy moga zadawac pytania za posrednictwem chatu online. W przypadku mniejszych szkolen
uczestnicy moga przez mikrofon komunikowac sie z trenerem i innymi uczestnikami kursu. Do szkolenia potrzebne sg stuchawki z mikrofonem
oraz kamera (rekomendowane dla pracy warsztatowej).

Minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika lub inne urzadzenie do zdalnej komunikacji: Dwurdzeniowy
procesor Intel Core i5 2,5 GHz i wyzszy, komputer z systemem Windows/macOS/Linux (min. 8 GB RAM, rekomendowane 16 GB).

Minimalne wymagania dotyczace parametréw tacza sieciowego, jakim musi dysponowaé Uczestnik: stabilne tgcze internetowe:
pobieranie: 10 Mb/s, wysytanie: 5 Mb/s.

Niezbedne oprogramowanie umozliwiajagce Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatéw: Nie trzeba pobiera¢
oprogramowania. Aby wzigé udziat w szkoleniu online potrzebny jest komputer, laptop, telefon lub tablet ze stabilnym internetem i bez blokad
firmowych.

Podczas szkolen online wykorzystujemy nastepujace funkcjonalnosci:
1) Praca w grupach (breakout rooms)

- trener moze podzieli¢ uczestnikéw automatycznie lub manualnie

- trener ustala czas trwania pracy w grupach

- pojawia sie krotki komunikat na ekranie uczestnika, ktéry informuje, ze gospodarz zaprasza do pokoju



- prowadzacy moze wysta¢ wiadomos$é do wszystkich pokoi jednoczesnie, np. z opisem zadania do wykonania.
2) Narzedzia dostepne podczas sesji w breakout rooms:

- tablica, mozliwo$¢ pisania majg wszyscy uczestnicy, efekt pracy mozna zapisac i pokazaé w pokoju szkoleniowym, wszystkim uczestnikom
szkolenia

- pokazywanie ekranu, kazdy uczestnik moze udostepni¢ swdj ekran
- czat

- uzytkownik pracujgcy w pokoju, moze w dowolnym momencie zaprosi¢ prowadzacego do pokoju grupowego.

Kontakt

O Bartosz Wéjcik
ﬁ E-mail bartosz.wojcik@nobleprog.com

Telefon (+48) 696 100 010



