Mozliwo$¢ dofinansowania

Canva dla nauczycieli — tworzenie 600,00 PLN brutto
angazujacych materiatéw edukacyjnych od 600,00 PLN netto

NTE podstaw 100,00 PLN brutto/h

Numer ustugi 2026/01/14/5395/3257079 100,00 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym

NTG.pl Sp. z 0.0.
& Ustuga szkoleniowa
44/5
2.8 6.6 & o 6h
5595 ocen

B 25.02.2026 do 25.02.2026

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Kierunek - Rozwdj, Nowy start w Matopolsce z EURESEM,

Identyfikatory projektow
¥ yPproj Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe, Matopolski Pocigg do kariery

Szkolenie Canva dla nauczycieli — tworzenie angazujacych materiatéw
edukacyjnych od podstaw jest idealne dla nauczycieli na kazdym poziomie
zaawansowania, ktérzy chca wzbogaci¢ swoje lekcje o kreatywne i

Grupa docelowa ustugi interaktywne materiaty.

Ustuga adresowana réwniez do uczestnikéw projektéw: Kierunek Rozwoj,
Matopolski Pocigg do Kariery, Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe
oraz innych programéw dofinansowanych.

Minimalna liczba uczestnikéw 2

Maksymalna liczba uczestnikéw 12

Data zakornczenia rekrutacji 19-02-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 6

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0

Cel

Cel edukacyjny



Ustuga przygotowuije uczestnikéw do tworzenia angazujgcych materiatéw edukacyjnych od podstaw, efektywnego
korzystania z narzedzi Canva do projektowania atrakcyjnych wizualnie materiatéw dydaktycznych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik potrafi samodzielnie

. . . . L. Uczestnik tworzy kompletny materiat
projektowaé, organizowac i udostepniaé¢

edukacyjny w Canvie, zawierajacy
elementy multimedialne i/lub Al,
poprawnie zapisuje projekt oraz
udostepnia go w wybranej formie.

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

materiaty edukacyjne w Canvie,
wykorzystujac gotowe szablony,
narzedzia multimedialne oraz funkcje
sztucznej inteligencji.

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Szkolenie realizowane w godzinach dydaktycznych.
Jak wyglada szkolenie?

Szkolenie prowadzone jest w sposob uporzadkowany i praktyczny - sktada sie z trzech etapéw:

e e« \Wprowadzenie teoretyczne
o Cwiczenia wspdlne z trenerem — wykonujemy zadania krok po kroku, uczac sie na konkretnych przyktadach.
e Zadania do samodzielnego wykonania — utrwalenie wiedzy.

Opieka poszkoleniowa
Po zakonczeniu szkolenia zapewniamy petng opieke poszkoleniowa:

e kontakt z trenerem
e wsparcie techniczne i merytoryczne po szkoleniu



¢ dodatkowe materialy i wskazdwki, ktére pomoga wraca¢ do kluczowych zagadnien.

Program szkolenia:
Modut 1: Wprowadzenie do Canvy:

¢ Rejestracja i logowanie do Canvy

e Omowienie réznic miedzy Canva bezptatng a Canva dla Edukaciji

¢ Interfejs i dostepne funkcje
¢ Prezentacja gotowych szablonéw

Modut 2: Prezentacje i pokaz slajdéw:

e Tworzenie prezentacji dydaktycznych

¢ Dodawanie obrazéw, wtasnych zdje¢, materiatu wideo z YT i wtasnego

e Animacje i przejscia
* Ankiety i Quizy
¢ Nagrywanie prezentacji w Studiu Nagran Canva

Modut 3: Wykorzystanie Al w Canvie:

¢ Narzedzia do generowania zdjeé¢

¢ Narzedzia do generowania gotowych projektéw (plakaty, infografiki)

* Narzedzie do generowania interaktywnych aplikacji
¢ Narzedzia do generowania muzyki
* Asystent Al w Canvie

Modut 4: Tworzenie materiatéw edukacyjnych:

e projektowanie kart pracy, plansz tematycznych
¢ projektowanie dyploméw i automatyzacja
¢ projekty do druku i na ekran

Modut 5: Organizacja pracy i publikacja:

¢ zaktadanie folderéw i porzagdkowanie projektow
* udostepnianie projektow uczniom
¢ pobieranie pdf do drukuy, link do prezentac;ji

Test z wynikiem generowanym automatycznie.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajec: 4

Przedmiot / temat Data realizacji
L. Prowadzacy .
zajeé zaje¢

Modut 1:

Wprowadzenie

do Canvy; Modut Gabriela Woch 25-02-2026
2: Prezentacje i

pokaz slajdéw

Przerwa Gabriela Woch 25-02-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

11:15

Godzina

B . Liczba godzin
zakonczenia

11:15 02:15

11:30 00:15



Przedmiot / temat
zajec

Modut 3:

Wykorzystanie Al
w Canvie;Modut
4: Tworzenie
materiatéw
edukacyjnych;Mo
dut 5:
Organizacja
pracy i publikacja

Test z
wynikiem
generowanym
automatycznie

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Data realizacji Godzina Godzina

Prowadzac
cy zajeé rozpoczecia zakonczenia

Liczba godzin

Gabriela Woch 25-02-2026 12:30 14:30 02:00

Gabriela Woch 25-02-2026 14:30 14:45 00:15

Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 600,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 600,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 100,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 100,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

O
)

121

Gabriela Woch

Certyfikowany trener, grafik komputerowy. Prowadzi kursy z zakresu projektowania graficznego,
budowania komunikacji wizualnej oraz prowadzenia kont w Social Mediach i tworzenia reklam.
Realizacja szkolen w szczegodlnosci z obszardéw: Photoshop, Canva, lllustrator, Figma, Gimp i Al w
projektowaniu graficznym.Jako trenerka prowadzi warsztaty, szkolenia i webinary, ktére
charakteryzuja sie praktycznym podejsciem oraz duzg dawka inspiracji. W swoich zajeciach skupia
sie na rozwijaniu kompetencji w zakresie projektowania prezentacji dydaktycznych, materiatéw
edukacyjnych oraz efektywnego wykorzystania narzedzi opartych o sztuczng inteligencje
dostepnych w Canvie.Trener posiada doswiadczenie zdobyte nie wczesniej niz 5 lat przed data
publikacji ustugi w BUR.



Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnik kursu otrzymuje skrypt i zestaw plikéw, na ktérych sg wykonywane éwiczenia podczas szkolenia.

Informacje dodatkowe

Po ukonczeniu szkolenia uczestnik otrzymuje certyfikat potwierdzajacy zdobyte umiejetnosci.

Jak skorzysta¢ z ustug dofinansowanych?

Krok 1: Zatozenie konta indywidualnego/instytucjonalnego w Bazie Ustug Rozwojowych.
e Krok 2: Ztozenie wniosku do Operatora, ktéry rozdziela srodki w Twoim wojewddztwie.

e Krok 3: Uzyskanie dofinasowania.

e Krok 4: Zapisanie na szkolenie poprzez platforme BUR.

Podczas szkolen istnieje mozliwo$¢ przeprowadzenia kontroli/audytu ustugi przez osoby do tego upowaznione przez PARP.
Dlaczego wybrac¢ firme NTG Sp. z 0.0.?

¢ Realizujemy szkolenia od 2002 roku.

e Mamy wyspecjalizowang kadre szkoleniowa.

¢ Przeprowadzimy Ciebie przez caty proces pozyskania dofinansowania.
¢ Bezptatnie pomozemy w uzyskaniu dofinansowania.

e Zaproponujemy szkolenia dopasowane do potrzeb Twojej firmy.

e Dostarczymy dokumentacje szkoleniowg, niezbedng do rozliczenia.

e Odpowiemy na wszystkie Twoje pytania.

Petna oferta szkolen dostepna na stronie: www.ntg.pl

Warunki techniczne

Zalecamy korzystanie z dodatkowego monitora, aby méc swobodnie wykonywac éwiczenia wraz z trenerem.

Szkolenie bedzie realizowane za posrednictwem aplikacji Microsoft Teams (nie jest wymagana instalacja aplikacji). Link do spotkania
mozna otworzyé za pomoca przegladarki i jest aktywny podczas trwania ustugi.

Do poprawnego udziatu w ustudze uczestnik powinien posiada¢ komputer z kamerg, mikrofonem, dostepem do Internetu; szybkoscia
pobierania i przesytania 500 kb/s; aktualng wersje przegladarki Microsoft Edge, Internet Explorer, Safari lub Chrome. Zalecamy posiadanie
systemu operacyjnego Windows 10 oraz min. 2 GB RAM pamieci.

Kontakt

ﬁ E-mail ntg@ntg.edu.pl

Telefon (+48) 609 009 742

NTG.pl Sp. z o0.0.



