Mozliwo$¢ dofinansowania

"Efektywne wykorzystanie Al w testowaniu: 2706,00 PLN bruto
od ChatGPT do generacji kodu". Warsztat 2200,00 PLN  netto
O testerzy.pl dla testerow oprogramowania. 123,00 PLN brutto/h

Numer ustugi 2026/01/09/163664/3248981 100,00 PLN netto/h

21CN RADOStAW
SMILGIN

© zdalna w czasie rzeczywistym

& Ustuga szkoleniowa

*okokokok 46/5  @© g2h
65 ocen 9 23.02.2026 do 25.02.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Matopolski Pocigg do kariery, Nowy start w Matopolsce z EURESEM,

Identyfikatory projektow . .
Kierunek - Rozwdj

Szkolenie przeznaczone jest dla:

Testeréw Oprogramowania chcacych zrozumie¢ i zastosowac Al do
zwiekszenia swojej efektywnosci, generowania danych testowych,
przypadkow testowych oraz wspomagania automatyzac;ji.

Lideréw Zespotow Testowych / Menedzeréw QA poszukujgcych
sposobéw na wdrozenie Al w swoich zespotach w celu usprawnienia
procesow testowych i zwigkszenia wydajnosci.

Grupa docelowa ustugi
Deweloperéw chcacych lepiej zrozumieé, jak Al moze wspieraé¢

testowanie oraz jak narzedzia takie jak Cursor IDE mogg usprawni¢ ich
codzienng prace.

Specjalistéw DevOps / Inzynieréw CI/CD zainteresowanych
wykorzystaniem Al do automatyzacji konfiguraciji i proceséw Continuous
Integration (np. GitHub Actions).

Szkolenie dedykowane jest uczestnikom projektu "Kierunek-Rozwoj".

Minimalna liczba uczestnikéw 6
Maksymalna liczba uczestnikow 12
Data zakonczenia rekrutacji 19-02-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym



Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie prowadzi do nabycia kompetencji w zakresie $wiadomego, efektywnego i bezpiecznego wykorzystania
narzedzi Al (w szczegdlnosci LLM i ChatGPT) w procesach testowania oprogramowania, w tym generowania danych
testowych, przypadkéw testowych, wsparcia automatyzacji, analizy kodu oraz podejmowania decyzji, z zachowaniem

22

Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0

kontroli jakosci, odpowiedzialnosci i Swiadomosci ryzyk.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Uczestnik:

Definiuje kluczowe pojecia zwigzane z
Al i modelami jezykowymi.

Wyjasnia zasady dziatania modeli
jezykowych.

Charakteryzuje techniki Prompt
Engineering.

Identyfikuje ryzyka i ograniczenia
stosowania Al w testowaniu.

Projektuje efektywne prompty.

Wykorzystuje Al do generowania
artefaktow testowych.

Kryteria weryfikacji

Wyjasnia pojecia: Al, NLP, LLM, prompt,
token, embedding.

Opisuje réznice miedzy klasycznym ML
alLLM.

Charakteryzuje tokenizacje,
embeddings i mechanizm attention.

Opisuje i rozréznia techniki: Act as,
Few-shot, Chain of Thought.

Uzasadnia wptyw jakosci promptu na
jakosé¢ odpowiedzi.

Wymienia ryzyka halucynac;ji, btedow
logicznych i biasu.

Wyjasnia zagrozenia zwigzane z
bezpieczenstwem danych.

Tworzy prompt generujacy poprawne
przypadki testowe.

Generuje dane testowe zgodne z
wymaganiami.

Tworzy checklisty i scenariusze testowe
przy wsparciu Al.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Ocenia, ktére zadania warto delegowaé Test teoretyczny z wynikiem

do Al. generowanym automatycznie
Analizuje efektywnos$¢é wykorzystania Al
w procesie testowym.

Uzasadnia decyzje o recznym Test teoretyczny z wynikiem

wykonaniu wybranych czynnosci. generowanym automatycznie
Stosuje krytyczne i odpowiedzialne Weryfikuje odpowiedzi generowane Test teoretyczny z wynikiem
podejscie do pracy z Al. przez Al. generowanym automatycznie
Wspotpracuje z zespotem przy Komunikuje ograniczenia i zatozenia Test teoretyczny z wynikiem
wykorzystaniu Al. uzycia Al. generowanym automatycznie

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Szkolenie realizowane jest w formule online w czasie rzeczywistym, w godzinach 08.00-16.00. Czas trwania to 21 godzin zegarowych. W
trakcie szkolenia przewidziane sg przerwy ( max 1 h/dzien), ktére nie sg wliczone w czas trwania ustugi.

Grupa szkoleniowa liczy 6-12 oséb. Uczestnicy korzystajg z wtasnych laptopdw/PC zgodnie z informacjami w sekcji "Warunki techniczne".
Zakres tematyczny

1. Jak dziata ChatGPT?
e Podstawowe pojecia (Al, NLP, LLM, ChatGPT, prompt).
e Podstawy dziatania modeli jezykowych (Tokenization, Embeddings, Attention Mechanism).
e Wprowadzenie do uczenia maszynowedo, sieci neuronowych i architektury Transformer
e Trenowanie LLM

2. Prompt Engineering czyli techniki i najlepsze praktyki tworzenia efektywnych zapytan:
e 0golniki - Prompt Engineering jako umiejetnos¢ wymagajaca treningu



e Szczegdty i Techniki:
e Explain me like I'm five
* Actas
e Few-shot inference
Chain of Thought
¢ Challenge me

W jakim jezyku promptowac?
Wykorzystanie w testowaniu oprogramowania
¢ Generacja danych testowych

¢ Generacja przypadkéw testowych

¢ Pair-testing

¢ Al jako narzedzie do poszerzania wiedzy

« Cwiczenia praktyczne - generacja konfiguracji Cl w GitHub Actions

3. Cursor IDE - Integracja z Al:
e Przeglad Cursor IDE i jego funkgji Al.

» Praktyczne zastosowania Al w Cursor IDE w kontekscie testowania.
¢ Indeksowanie, bazy wektorowe i wyszukiwanie semantyczne. Jak Cursor pracuje z dokumentacjg uzywanych narzedzi?

4. Warsztaty i case studies:

 Cwiczenia praktyczne - piszemy razem testy automatyczne przy uzyciu Playwrighta, JavaScript/TypeScript i Al
¢ Analiza efektywnosci pracy z Al. Co powinni$émy oddelegowywac¢ a co pisaé samodzielnie.

5. Testerski rozwéj z Al
¢ Ryzyka zwigzane z korzystaniem z Al w pracy
e Automatyczni agenci czyli przyszto$¢ Al
¢ Dalsze kroki nauki - OpenAl API

6. Walidacja

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 7

Przedmiot / temat Data realizaciji
p Prowadzacy .,
zajeé zajeé

Jak dziata Stawomir

ChatGPT? - . 23-02-2026
Radzyminski
wyktad

Prompt
Engineering czyli
techniki i

najlepsze .
. Stawomir
praktyki 23-02-2026

. Radzyminski
tworzenia
efektywnych
zapytan- wykiad,
éwiczenia

Godzina
rozpoczecia

08:00

11:00

Godzina . .
, X Liczba godzin
zakonczenia

10:00 02:00

16:00 05:00



Przedmiot / temat
zajec

Prompt

Engineering czyli
techniki i
najlepsze
praktyki
tworzenia
efektywnych
zapytan c.d.-
éwiczenia

Cursor IDE
- Integracja z Al-
wyktad, dyskusja

Warsztaty i
case studies-

¢éwiczenia,
dyskusja

Testerski

rozwéj z Al -
dyskusja,
éwiczenia

Walidacja -
test teoretyczny
z wynikiem
generowanym
automatycznie

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto

Prowadzacy

Stawomir
Radzyminski

Stawomir
Radzyminski

Stawomir
Radzyminski

Stawomir
Radzyminski

Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Data realizacji Godzina
zajeé rozpoczecia
24-02-2026 08:00
24-02-2026 12:00
25-02-2026 08:00
25-02-2026 13:00
25-02-2026 16:00

Cena

2 706,00 PLN

2 200,00 PLN

123,00 PLN

100,00 PLN

Godzina
zakonczenia

11:00

16:00

12:00

16:00

17:00

Liczba godzin

03:00

04:00

04:00

03:00

01:00



Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Stawomir Radzyminski

‘ ' Absolwent Elektroniki i Telekomunikacji na Akademii Gérniczo-Hutniczej w Krakowie.
Wielki zwolennik automatyzacji testéw i wplatania ich w procesy Continuous Integration/Continuous
Delivery. Zainteresowany nowoczesnymi technikami wytwarzania oprogramowania, ktére dgzg do
jak najszybszego dostarczania klientom produktu wysokiej jakosci.

Obecnie pracuje jako Principal Software Engineer in Test w Ocado Technology.

Po godzinach aktywny trener wspétpracujacy z kilkoma firmami szkoleniowymi i uczelniami.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymujg starannie opracowang prezentacje szkoleniowa.

Warunki uczestnictwa

Szkolenie przeznaczone jest dla oséb, ktére znajg podstawy programowania (najlepiej w JavaScript).

Informacje dodatkowe

Warunkiem organizacji szkolenia otwartego jest zebranie grupy min. 6 oséb. W przypadku niewystarczajgcej liczby chetnych, szkolenie
zostanie przetozone na kolejny termin.

Szkolenie z dofinansowaniem min. 70% moze by¢ zwolnione z VAT.

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach projektu "Kierunek — Rozwdj".

Warunki techniczne

Szkolenie odbywa sie za posrednictwem platformy MS Teams/Zoom/Meet.

Uczestnicy proszeni sg o przygotowanie laptopa/PC ze stabilnym tgczem internetowym, przegladarka internetowg oraz edytorem tekstu
oraz o zatozenie konta w ChatGPT (OpenAl) — korzystamy z darmowej wersji GPT : https://chat.openai.com.

Kontakt

Agnieszka Panek



0 E-mail agnieszka.panek@testerzy.pl
Telefon (+48) 533 315222



