Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie AgilePM® v3 Practitioner 922,50 PLN brutto

Numer ustugi 2026/01/08/142469/3245564 750,00 PLN netto

softronic 57,66 PLN brutto/h

46,88 PLN netto/h

SOFTRONIC
SPOLKA Z
OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOS

clA & Ustuga szkoleniowa
*AhKKke 43/5 (@ 16h

166 ocen £ 12.02.2026 do 13.02.2026

© zdalna w czasie rzeczywistym

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Zarzadzanie przedsigbiorstwem

Szkolenie AgilePM® Practitioner v3 to zaawansowany program, ktéry
taczy zwinne podejscie do realizacji projektéw z solidnym tadem

Grupa docelowa ustugi projektowym. Uczestnicy uczg sig, jak efektywnie zarzadzaé projektami,
dostarcza¢ warto$¢ biznesowa oraz adaptowac sie do zmieniajgcych sie
warunkéw, wykorzystujgc metodyke AgilePM.

Minimalna liczba uczestnikéw 6

Maksymalna liczba uczestnikow 12

Data zakonczenia rekrutacji 27-01-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 16

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN ISO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia jest pogtebienie wiedzy uczestnikéw na temat zaawansowanego zarzgdzania projektami w metodyce
AgilePM. Uczestnicy nauczg sie, jak skutecznie kierowac zespotami projektowymi i terminowo dostarczaé rezultaty.



Szkolenie przygotowuje takze do przystapienia do egzaminu AgilePM® Practitioner.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Charakteryzuje strukture zespotu
AgilePM i organizacje jego pracy.

Opisuje proces zarzadzania ryzykiem w
Srodowisku AgilePM.

Planuje dziatania zwigzane z
reagowaniem na ryzyka w projektach
AgilePM.

Definiuje i szacuje prace projektowa
zgodnie z metodyka AgilePM.

Planuje dostarczanie produktu w
cyklach iteracyjnych.

Organizuje dziatania w srodowisku
projektowym o wymiarze
wielozespotowym.

Opisuje mechanizmy reagowania na
zmiany w projekcie AgilePM.

Kryteria weryfikacji

« opisuje role i odpowiedzialnosci w
zespole AgilePM,

* wyjasnia zasady wspotpracy w zespole
i ze strong biznesowg,

« analizuje zaleznosci i komunikacje w
ramach zespotu projektowego.

+ wskazuje narzedzia i techniki
zarzadzania ryzykiem stosowane w
AgilePM,

* wyjasnia réznice miedzy zarzadzaniem
ryzykiem w AgilePM a tradycyjnym
podejsciem,

« identyfikuje typowe zagrozenia w
projektach zwinnych.

« opracowuje plan postepowania z
ryzykiem,

+ wskazuje sposoby monitorowania i
aktualizacji rejestru ryzyk,

+ dokumentuje dziatania minimalizujace
ryzyko.

« stosuje techniki szacowania (np.
MoSCoW, estymacja wzgledna),

« definiuje pakiety pracy zgodnie z
wymaganiami projektu,

+ uzasadnia sposéb szacowania w
kontekscie projektu.

* tworzy plan dostarczania produktu w
iteracjach,

« okresla kamienie milowe i kryteria
akceptacji,

« analizuje postep dostarczania
wzgledem planu.

« identyfikuje wyzwania pracy w
strukturze wielozespotowej,

* opisuje sposoby koordynac;ji dziatan
pomiedzy zespotami,

* proponuje rozwigzania dla zarzadzania
zaleznosciami miedzy zespotami.

« charakteryzuje proces zarzadzania
zmiang w AgilePM,

« analizuje wptyw zmian na zakres i
harmonogram projektu,

* planuje dziatania adaptacyjne w
odpowiedzi na zmiany.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

+ wskazuje wymagania prawne i

regulacyjne istotne dla projektu,

« analizuje ryzyka zwigzane z Test teoretyczny z wynikiem
niezgodnoscia z przepisami, generowanym automatycznie
+ dokumentuje spos6b zapewnienia

zgodnosci projektu.

Kontroluje zgodnos¢ realizacji projektu
z obowigzujacymi przepisami i
standardami.

* wyjasnia wptyw ryzyk i zmian na plan

dostarczania,

* proponuje dziatania mitygujace Test teoretyczny z wynikiem
zaktdcenia w realizacji projektu, generowanym automatycznie
* ocenia spojnos¢ planu z wymaganiami

Analizuje powigzania miedzy
planowaniem dostarczania, ryzykiem i
zmianami w projekcie AgilePM.

biznesowymi.

* koordynuje przygotowanie i

aktualizacje planu projektu,

* monitoruje realizacje dziatain zgodnie Test teoretyczny z wynikiem
z metodyka AgilePM, generowanym automatycznie
+ ocenia skutecznos$¢ podejmowanych

dziatan projektowych.

Organizuje i nadzoruje proces
planowania i realizacji projektu w
podejsciu AgilePM.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Szkolenie AgilePM® Practitioner v3 to zaawansowany program, ktéry tgczy zwinne podejscie do realizacji projektéw z solidnym tadem
projektowym. Uczestnicy uczg sie, jak efektywnie zarzadzaé projektami, dostarcza¢ wartos¢ biznesowgq oraz adaptowac sie do
zmieniajgcych sie warunkéw, wykorzystujac metodyke AgilePM.

Szkolenie przygotowuje do egzaminu : AgilePM® Practitioner v3



Przed rozpoczeciem szkolenia Uczestnik rozwigzuje pre-test badajgcy poziom wiedzy na wstepie.
Walidacja: Na koniec ustugi uczestnik wykonuje post-test w celu dokonania oceny wzrostu poziomu wiedzy.
Szkolenie trwa 16 godzin dydaktycznych i jest realizowane w ciggu 2 dni.

Czas trwania przerw nie wlicza sie do ogdlnej liczby godzin trwania ustugi.

Trener ma mozliwo$¢ przesuniecia przerw, tak aby dostosowa¢ harmonogram do potrzeb uczestnikéw.

Program szkolenia

Agile PM Practitioner - warsztat (2 dni)

e Struktura zespotu i sposéb pracy

e Zarzadzanie Ryzykiem

e Zarzadzanie Ryzykiem i podej$cie AgilePM
¢ Definiowanie i Szacowanie pracy

* Reagowanie na zmiany

¢ Planowanie dostarczania

e Wymiar wielozespotowy

e Zgodnos¢ z przepisami

SOFTRONIC Sp. z o. o. zastrzega sobie prawo do zmiany terminu szkolenia lub jego odwotania w przypadku niezebrania sie minimalnej
liczby Uczestnikow tj. 6 osob.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajec: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

i Prowadzacy L . ) . Liczba godzin
zajec zajec rozpoczecia zakonczenia

Brak wynikoéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 922,50 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 750,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 57,66 PLN

Koszt osobogodziny netto 46,88 PLN



Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdemu uczestnikowi zostang przekazane autoryzowane materiaty szkoleniowe w wersji elektronicznej.

Warunki uczestnictwa

Warunkiem udziatu w szkoleniu jest posiadanie waznego certyfikatu AgilePM Foundation oraz praktycznego dos$wiadczenia w
zarzadzaniu projektami Agile. Wiedza z zakresu podstawowych koncepcji Agile oraz praktycznych aspektéw pracy zespotowej bedzie
takze przydatna.

Informacje dodatkowe

Istnieje mozliwo$¢ zastosowania zwolnienia z podatku VAT dla szkolen majacych charakter ksztatcenia zawodowego lub stuzacych
przekwalifikowaniu zawodowemu pracownikdw, ktérych poziom dofinansowania ze $rodkéw publicznych wynosi co najmniej 70% (na podstawie
§ 3 ust. 1 pkt 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. zmieniajgce rozporzadzenie w sprawie zwolnien od podatku od
towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnien (Dz. U. z 2013 r. poz. 1722 ze zm.)

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek — Rozwdj;
Ustuga skierowana réwniez do uczestnikdw Projektu Matopolski Pocigg do Kariery - sezon 1.

Zawarto umowe z WUP w Szczecinie na $wiadczenie ustug rozwojowych z wykorzystaniem elektronicznych bonéw szkoleniowych w ramach
projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe”.

UWAGA! Przed dokonaniem zgtoszenia / ztozeniem wniosku o dofinansowanie prosimy o kontakt z SOFTRONIC w celu potwierdzenia
terminu szkolenia: softronic@softronic.pl

Warunki techniczne

Szkolenie realizowane jest w formule distance learning - szkolenie on-line w czasie rzeczywistym, w ktérym mozesz wzig¢ udziat z
kazdego miejsca na $wiecie.

Szkolenie obywa sig za posrednictwem platformy Microsoft Teams, kt6ra umozliwia transmisje dwukierunkowa, dzigki czemu Uczestnik
moze zadawac pytania i aktywnie uczestniczy¢ w dyskusji. Uczestnik, ktéry potwierdzi swoj udziat w szkoleniu, przed rozpoczeciem
szkolenia, drogg mailowa, otrzyma link do spotkania wraz z hastami dostepu.

Wymagania sprzetowe:

- komputer z dostepem do internetu o minimalnej przepustowosci 20Mb/s.

- wbudowane lub peryferyjne urzadzenia do obstugi audio - stuchawki/gto$niki oraz mikrofon.

- zainstalowana przegladarka internetowa - Microsoft Edge/ Internet Explorer 10+ / Google Chrome 39+ (sugerowana) / Safari 7+

- aplikacja MS Teams moze zostaé zainstalowana na komputerze lub mozna z niej korzysta¢ za posrednictwem przegladarki internetowej



Kontakt

ﬁ E-mail ewa.kasprzak@softronic.pl

Telefon (+48) 618 658 840

EWA KASPRZAK



