Mozliwos$¢ dofinansowania

Al w Edukaciji - od tablicy do inteligentnego 5 220,00 PLN brutto

asystenta. 5220,00 PLN netto
163,13 PLN brutto/h

163,13 PLN netto/h

Numer ustugi 2025/12/20/120895/3224861

1Q CONSULTING
SPOLKA Z
OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOS

Cl
A [f] zdalna w czasie rzeczywistym

Yk kkk 49/5 (D 32:00h
7 528 ocen 9 23.06.2026 do 25.06.2026

& Ustuga szkoleniowa

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Marketing

Szkolenie jest skierowane do nauczycieli szk6t podstawowych, srednich i
wyzszych, ktérzy chcg wprowadzaé Al do swojej pracy dydaktycznej. Jest
réwniez przeznaczony dla dyrektoréw i menedzeréw edukaciji, ktérzy chca

Grupa docelowa ustugi przygotowaé swoja placéwke na zmiany zwigzane ze sztuczna
inteligencja. Szkolenie jest adresowane takze do treneréw, edukatoréw i
firm szkoleniowych, ktére chca podniesé¢ atrakcyjnosc i skutecznosé
swoich szkolen.

Minimalna liczba uczestnikow 10

Maksymalna liczba uczestnikow 100

Data zakornczenia rekrutacji 22-06-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 32

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny



Szkolenie przygotowuje uczestnikow do swiadomego i efektywnego wykorzystania sztucznej inteligencji w pracy
edukacyjnej. Prowadzi do nabycia kompetencji w zakresie samodzielnego tworzenia materiatéw dydaktycznych
wspieranych przez Al, planowania proceséw nauczania z wykorzystaniem inteligentnych narzedzi oraz wdrazania
innowacyjnych rozwigzan zwiekszajgcych atrakcyjnosc¢ i skutecznosc¢ zaje¢ edukacyjnych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Uczestnik analizuje wptyw sztucznej
inteligencji na proces nauczania i
uczenia sie.

Uczestnik projektuje zapytania
(prompty) do pracy z narzedziami Al w
edukacji.

Uczestnik opracowuje materiaty
dydaktyczne z wykorzystaniem Al.

Uczestnik integruje tresci wizualne i
multimedialne tworzone przez Al z
procesem dydaktycznym.

Uczestnik stosuje Al do indywidualizacji
nauczania oraz wspierania oceniania.

Uczestnik opracowuje koncepcje
odpowiedzialnego i strategicznego
wdrazania Al w edukacji.

Kryteria weryfikacji

Poréwnuje role nauczyciela i ucznia w
modelu tradycyjnym oraz wspieranym
przez Al.

Identyfikuje obszary dydaktyczne, w
ktérych Al wptywa na organizacje
procesu ksztatcenia.

Konstruuje polecenia dla narzedzi Al
zgodnie z celem dydaktycznym.

Analizuje odpowiedzi Al i modyfikuje
zapytania w celu poprawy rezultatow.

Generuje materiaty dydaktyczne
wspierane przez Al zgodnie z celem
lekcji.

Modyfikuje materiaty pod katem
poziomu edukacyjnego uczniéw.

Projektuje grafiki, mapy mysli lub
infografiki do celéw edukacyjnych.

Ocenia spéjnos¢ i czytelnosé
materiatéw multimedialnych.

Przygotowuje zré6znicowane materiaty
edukacyjne dla uczniéw o ré6znych
potrzebach.

Interpretuje dane generowane przez Al
na potrzeby modyfikaciji dziatan
dydaktycznych.

Formutuje zatozenia strategii wdrazania
Al z uwzglednieniem etyki i ochrony
danych.

Analizuje ryzyka i proponuje dziatania
ograniczajace zagrozenia.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach

symulowanych

Obserwacja w warunkach

symulowanych

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji



Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Szkolenie obejmuje 32 godziny dydaktyczne tj. 24 godziny zegarowe.

Kazdego dnia przewidziana jest przerwa po 15 minut.

Dzien I: Fundamenty i Pierwsze Kroki.

1. Edukacja w erze sztucznej inteligencji — zmieniajace sie role nauczyciela i ucznia.

¢ Analiza wptywu Al na nauczanie i uczenie sie.

¢ Poréwnanie tradycyjnego nauczania z podejsciem wspieranym przez Al.

* Dyskusja o nowych zadaniach i kompetencjach nauczyciela w cyfrowej klasie.
¢ Przyktady zastosowania Al w réznych poziomach edukacji.

¢ Inspiracje do wykorzystania narzedzi Al w codziennej pracy dydaktyczne;j.

2. Jak rozmawia¢ z Al - skuteczne tworzenie promptow.

¢ Nauka formutowania jasnych i precyzyjnych polecen dla narzedzi Al.
¢ Analiza przyktadéw dobrze i Zle sformutowanych promptéw.

» Cwiczenia praktyczne w interakcji z réznymi narzedziami Al.

e Wskazowki do optymalnego wykorzystania Al w przygotowaniu lekciji.
¢ Testowanie reakcji Al na rézne formy zapytan.

3. Tworzenie materiatow dydaktycznych wspdlnie z Al.

e Generowanie konspektéw lekcji, testow, quizéw i gier edukacyjnych.

e Tworzenie réznorodnych materiatéw: teksty, prezentacje, proste scenariusze lekc;ji.
¢ Praca nad mini-projektami edukacyjnymi z wykorzystaniem Al.

e Wskazowki do integracji Al z istniejgcymi programami nauczania.

¢ Analiza wynikow wygenerowanych materiatéw i ich dostosowanie do uczniéw.

4. Wizualne wsparcie nauczania — grafiki, mapy mysli i wideo.

* Tworzenie obrazéw, infografik i diagraméw edukacyjnych przy pomocy Al.

¢ Generowanie multimedialnych tre$ci wspierajgcych zrozumienie trudnych pojec.
e Tworzenie krétkich materiatéw wideo dla uczniéw.

* Praktyczne ¢wiczenia w tgczeniu tresci wizualnych z materiatami dydaktycznymi.
¢ Porady jak utrzymac¢ spéjnosc¢ wizualng i czytelnos¢ materiatow.



Dzien Il: Al jako Partner w Procesie Nauczania.

1. Indywidualizacja nauczania dzieki Al.

Wykorzystanie Al do dopasowania materiatéw do poziomu ucznia.
Praktyczne ¢wiczenia w przygotowaniu personalizowanych tresci.
Monitorowanie postepéw ucznidéw przy wsparciu narzedzi Al.
Analiza wynikéw i dopasowanie strategii nauczania.

Rozmowa o wyzwaniach i mozliwosciach adaptacji Al w klasie.

2. Al w ocenianiu i udzielaniu informacji zwrotne;j.

Tworzenie pytan testowych i zadan przy wsparciu Al.

Automatyczne sprawdzanie prac i generowanie feedbacku.

Cwiczenia praktyczne w symulacji oceny uczniéw.

Dyskusja o wiarygodnosci i etyce oceny wspieranej Al.

Praktyczne porady dotyczace integracji wynikéw Al z wtasng oceng nauczyciela.

3. Al w pracy wychowawczej i komunikacji z rodzicami.

Przygotowywanie raportéw i indywidualnych wskazéwek dla uczniéw.
Wspieranie komunikacji z rodzicami przy pomocy Al.

Cwiczenia w tworzeniu spersonalizowanych materiatéw informacyjnych.
Analiza skutecznos$ci przygotowanych materiatéw.

Dyskusja o etyce i bezpieczenstwie w kontaktach z danymi uczniéw.

4. Projekt grupowy - lekcja wspierana przez Al.

Tworzenie kompletnych scenariuszy lekcji od konspektu po materiaty multimedialne.
Wspotpraca w grupach nad praktycznym zastosowaniem Al.

Prezentacja i oméwienie efektéw pracy grupowej.

Cwiczenia w integracji réznych narzedzi i formatéw tresci.

Dyskusja nad ulepszeniami i optymalizacja projektow.

Dzien llI: Strategia, Etyka i Przyszto$é Edukacji.

1. Whasny asystent Al - jak stworzy¢ pomocnika ucznia lub wirtualnego korepetytora.

Projektowanie mini-asystentéw wspierajgcych nauke konkretnego przedmiotu.
Dostosowanie funkcji Al do potrzeb ucznidéw i nauczycieli.

Cwiczenia praktyczne z wykorzystaniem gotowych narzedzi.

Testowanie i optymalizacja dziatania asystenta.

Dyskusja o mozliwosci wdrozenia takich rozwigzan w szkole.

2. Bezpieczenstwo, etyka i RODO w pracy z Al.

Omowienie zasad ochrony danych osobowych uczniéw.
Analiza ryzyka i zagrozen zwigzanych z wykorzystaniem Al.
Tworzenie checklist bezpieczenstwa dla nauczyciela.
Symulacje scenariuszy edukacyjnych z zagrozeniami.
Dyskusja o odpowiedzialnym korzystaniu z Al w szkole.

3. Al a nowe kompetencje ucznia i nauczyciela.

Identyfikacja kluczowych kompetencji ucznia i nauczyciela w kontekscie wykorzystania Al.
Analiza zmian rél i zadan w procesie dydaktycznym.

Oméwienie wptywu narzedzi Al na metody nauczania i uczenia sie.

Przeglad przyktadéw rozwijania kompetencji cyfrowych w edukacji.

4. Strategia wdrazania Al w placéwce edukacyjnej.

Planowanie rozwoju kompetenc;ji cyfrowych w szkole lub instytucji edukacyjne;j.
Opracowanie strategii wdrazania Al w proces edukacyjny.

Tworzenie planu dziatan dla szkoty, klasy lub zespotu nauczycieli.

Analiza przyktadow skutecznego wdrazania Al w placéwkach edukacyjnych.

5. Walidacja szkolenia.



¢ Test teoretyczny i praktyczny - sprawdzajacy wiedze, umiejetnosci i kompetencije spoteczne:
e poziom wiedzy: podstawy Al w edukaciji i etyka,

* poziom umiejetnosci: tworzenie materiatow i lekcji z Al,

e poziom kompetencji spotecznych: prezentacja grupowego projektu edukacyjnego.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 16

Przedmiot / temat

Edukacja w
erze sztucznej

inteligencji -
zmieniajace si¢
role nauczyciela i
ucznia

@D =

rozmawiac z Al -
skuteczne
tworzenie
promptow

Przerwa

Tworzenie

materiatéw
dydaktycznych
wspolnie z Al

Wizualne

wsparcie
nauczania -
grafiki, mapy
mysli i wideo

Indywidualizacja
nauczania dzieki
Al

[7216 LAY
ocenianiu i
udzielaniu
informaciji
zwrotnej

Przerwa

Prowadzacy

Maciej Kitajewski

Maciej Kitajewski

Maciej Kitajewski

Maciej Kitajewski

Maciej Kitajewski

Maciej Kitajewski

Maciej Kitajewski

Maciej Kitajewski

Data realizacji
zajeé

23-06-2026

23-06-2026

23-06-2026

23-06-2026

23-06-2026

24-06-2026

24-06-2026

24-06-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

11:00

13:00

13:15

15:00

09:00

11:00

13:00

Godzina
zakonczenia

11:00

13:00

13:15

15:00

17:00

11:00

13:00

13:15

Liczba godzin

02:00

02:00

00:15

01:45

02:00

02:00

02:00

00:15



Przedmiot / temat

B2 Al w pracy

wychowawczej i
komunikaciji z
rodzicami

Projekt

grupowy - lekcja
wspierana przez
Al

Wiasny

asystent Al — jak
stworzy¢
pomocnika
ucznia lub
wirtualnego
korepetytora

Bezpieczenstwo,
etyka i RODO w

pracy z Al

Przerwa

Al a nowe

kompetencje
uczniai
nauczyciela

Strategia

wdrazania Al w
placéwce
edukacyjnej

Walidacja

szkolenia

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto

Prowadzacy

Maciej Kitajewski

Maciej Kitajewski

Maciej Kitajewski

Maciej Kitajewski

Maciej Kitajewski

Maciej Kitajewski

Maciej Kitajewski

Data realizacji
zajeé

Godzina
rozpoczecia

24-06-2026 13:15
24-06-2026 15:00
25-06-2026 09:00
25-06-2026 11:00
25-06-2026 13:00
25-06-2026 13:15
25-06-2026 14:30
25-06-2026 16:00

Cena

5220,00 PLN

5220,00 PLN

Godzina
zakonczenia

15:00

17:00

11:00

13:00

13:15

14:30

16:00

17:00

Liczba godzin

01:45

02:00

02:00

02:00

00:15

01:15

01:30

01:00



Koszt osobogodziny brutto 163,13 PLN

Koszt osobogodziny netto 163,13 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1
O Maciej Kitajewski

‘ ' Maciej Kitajewski — ekspert transformacji biznesu, strateg Al i architekt kreatywnych rozwigzan z 5-
letnim doswiadczeniem w tworzeniu i wdrazaniu projektéw opartych na sztucznej inteligencji.
Przedsiebiorca i innowator, ktéry od lat tgczy Swiat technologii z praktyka biznesowa. Tworca
licznych projektéw wykorzystujgcych Al — od automatyzacji marketingu i proceséw sprzedazowych
po generatywng muzyke, platformy edukacyjne i interaktywne kursy online. Jako trener pokazuje, jak
taczy¢ kreatywnosg, strategie i nowoczesne technologie, aby zwiekszaé sprzedaz, produktywnos¢ i
przewage konkurencyjna firm w erze cyfrowej transformacji.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty sg przygotowane w formie elektroniczne;j.

Warunki uczestnictwa

Poziom frekwencji na szkoleniu pozwalajacy na wydanie zaswiadczenia o ukoriczeniu szkolenia powinien wynosi¢ 100%.

Informacje dodatkowe

Uczestnicy szkolenia otrzymajg zaswiadczenie o odbyciu szkolenia oraz certyfikat potwierdzajgcy nabyte umiejetnosci, ktére stanowig
potwierdzenie nabytych kompetencji dotyczacych wiedzy z zakresu sztucznej inteligencji w edukaciji.

W przypadku uczestnictwa w ustudze osoby z niepetnosprawnoscig dostawca ustugi zapewni realizacje ustugi rozwojowej uwzgledniajgc
potrzeby oséb z niepetnosprawnosciami (w tym réwniez dla oséb ze szczegdlnymi potrzebami) zgodnie ze Standardami dostepnosci dla
polityki spéjnosci 2021-2027.

Koszt walidaciji jest uwzgledniony w cenie szkolenia.

Warunki techniczne

Uczestnik powinien posiadac¢:

e Komputer lub laptop z kamerg i mikrofonem (smartfon lub tablet tylko pomocniczo).

e Stabilne tacze internetowe o przepustowosci min. 10 Mbps (pobieranie) i 5 Mbps (wysytanie).

e Zestaw stuchawkowy (stuchawki z mikrofonem) zapewniajacy dobra jako$¢ dZzwieku podczas zajec¢ online.

¢ Dostep do przegladarki internetowej w aktualnej wersji (zalecane: Google Chrome, Microsoft Edge, Firefox, Safari).



Kontakt

ﬁ E-mail justyna.bilewicz@ig-consulting.pl

Telefon (+48) 790 411 403

JUSTYNA BILEWICZ



