Mozliwos$¢ dofinansowania

Szkolenie z podstaw programu V-Ray dla 1 905,00 PLN brutto
SketchUp 1905,00 PLN netto

3D Iacto!y Numer ustugi 2025/12/19/186382/3222830 9525PLN brutto/h

95,25 PLN netto/h
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© zdalna w czasie rzeczywistym

& Ustuga szkoleniowa

Kk KKKk 47/5 (@ 20h
4 oceny B 17.02.2026 do 20.02.2026

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Szkolenie skierowane jest do 0s6b z branzy projektowej, ktdrzy w swojej
codziennej pracy wykorzystujg program SketchUp i chcg wzbogacié
proces projektowy o nowoczesne wizualizacje. Uczestnikami kursu moga
by¢:

¢ Projektanci — poszukujacy narzedzia pozwalajgcego szybko i
efektownie prezentowaé koncepcje klientom,

¢ Architekci wnetrz — chcacy tworzy¢ realistyczne wizualizacje

Grupa docelowa ustugi pomieszczen oraz interaktywne spacery 3D, utatwiajgce komunikacje z

inwestorem,

¢ Architekci i Urbanisci— zainteresowani wydajnym sposobem
prezentacji bryt, uktadu urbanistycznego i kontekstu zabudowy.

¢ Architekci krajobrazu - potrzebujacy narzedzia do przedstawiania
aranzacji terenéw zielonych, ogroddw i przestrzeni publicznych w
atrakcyjnej, interaktywnej formie.

Szkolenie jest przeznaczone dla 0s6b rozpoczynajgcych prace w V-Ray.

Minimalna liczba uczestnikéw 4

Maksymalna liczba uczestnikow 15

Data zakonczenia rekrutacji 16-02-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 20

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN ISO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie z V-Ray dla SketchUp ma na celu nauczenie uczestnikéw tworzenia realistycznych wizualizacji. Uczestnicy
poznajg sposoby integracji narzedzia z procesem projektowym, optymalizacji materiatéw i oSwietlenia oraz
przygotowywania atrakcyjnych wizualizaciji dla klientow i inwestoréw.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji
Zna interfejs programu V-Ray dla Porusza sie w programie V-Ray dla Test teoretyczny z wynikiem
SketchUp SketchUp generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem

Ustawia $wiatto naturalne i sztuczne Tworzy jasne, oswietlone wizualizacje .
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem

Pracowac z obiektami Chaos Cosmos Dodaje obiekty Chaos Cosmos do sceny yezny z wy .
generowanym automatycznie

. . . W wizualizacjach pojawiaja sie Test teoretyczny z wynikiem

Tworzy i edytuje materiaty . . ST .
materiaty z fizycznymi wiasciwosciami generowanym automatycznie

Wyrenderowane obrazy maja cech Test teoretyczny z wynikiem

Tworzy fotorealistyczne wizualizacje y . ymaja y yezny z wy .
fotorealistycznych grafik generowanym automatycznie

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sig?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK



Program

Na szkoleniu nauczysz sie porusza¢ w srodowisku pracy V-Ray. Poznasz techniki o$wietlania modelu przy pomocy swiatta naturalnego i
sztucznego. Dowiesz sie réwniez, jak korzysta¢ z gotowych materiatéw oraz w jaki sposéb tworzy¢ wtasne od podstaw.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé¢: 12

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

. . . ., . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia

Podstawy
pracy w
programie V-Ray
dla SketchUp

DAWID MAKINIA 17-02-2026 10:00 12:00 02:00

Ustawienia

Swiatta DAWID MAKINIA 17-02-2026 12:00 14:00 02:00
naturalnego

Dostosowanie

jasnosci w DAWID MAKINIA 17-02-2026 14:00 15:00 01:00
renderowanej

scenie

Ustawienia
Swiatta

DAWID MAKINIA 18-02-2026 10:00 12:00 02:00
naturalnego w

modelu

Ustawienia

Swiatta DAWID MAKINIA 18-02-2026 12:00 14:00 02:00
sztucznego

Ustawianie
Swiatet

DAWID MAKINIA 18-02-2026 14:00 15:00 01:00
sztucznych w

modelu

Praca z

materiatami z DAWID MAKINIA 19-02-2026 10:00 11:00 01:00
Chaos Cosmos

Edytor

materiatéw DAWID MAKINIA 19-02-2026 11:00 13:00 02:00
programu V-Ray



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . , . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Tworzenie

wiasnych DAWID MAKINIA 19-02-2026 13:00 15:00 02:00
materiatéw

Praca z
obiektami z DAWID MAKINIA 20-02-2026 10:00 11:00 01:00

Chaos Cosmos

Rendering 1 \\wib MAKINIA

L, 20-02-2026 11:00 13:00 02:00
finalnych ujeé
Podstawy
" DAWID MAKINIA 20-02-2026 13:00 15:00 02:00
postprodukgciji
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1905,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1 905,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 95,25 PLN
Koszt osobogodziny netto 95,25 PLN
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

121

DAWID MAKINIA

Od kilku lat dziele sie wiedzg na organizowanych szkoleniach dotyczgcych pracy w programach
SketchUp, LayOut, V-Ray oraz Enscape dla SketchUp. Poznatem je w trakcie studiow na kierunku
Architektura i Urbanistyka, gdzie staty sie nieodtgcznym narzedziem projektowym oraz pasja.
Obecnie mozesz mnie spotkaé m.in. w roli prowadzacego na szkoleniach i warsztatach
organizowanych przez firme ProGrupa, a wiec dystrybutora programéw SketchUp i V-Ray w Polsce.




Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnik szkolenia otrzymuje:

e Skrypt w wersji cyfrowej
e Pliki z éwiczeniami

Warunki techniczne

Aby w petni uczestniczyé w szkoleniu uczestnik powinien dysponowaé komputerem o parametrach nie stabszych niz:

e o W przypadku systemu Windows:
e Wersja systemu: Windows 10 lub nowszy
e Karta graficzna z 4 GB pamieci VRAM:
e NVIDIA GeForce GTX 900 / Quadro M lub nowsza
e AMD Radeon RX 400 series / odpowiednik serii Radeon Pro lub nowsza
¢ Nieobstugiwane urzadzenia: Mobilne procesory graficzne Radeon 6000 oraz zintegrowane uktad graficzny Intel

e W przypadku systemu Mac OS:
e Komputer z procesorem Apple M1:
» MacBook Air (M1, 2020)
* MacBook Pro (M1, 2021)
e iMac (M1, 2021)
e Mac mini (M1, 2020)

e Komputer z procesorem Apple M2:
e MacBook Air (M2, 2022)
e MacBook Pro (M2, 2022)

e Komputer z procesorem Apple M3:
* MacBook Pro (M3, 2023)
e iMac (M3, 2023)

¢ Nieobstugiwane urzadzenia: Mac OS z procesorem Intel oraz kartg graficzng Intel lub AMD

e Myszka z trzema przyciskami

Kontakt

O Filip Ignaszak
ﬁ E-mail filip@progrupa.com

Telefon (+48) 666 391 687



