Mozliwos$¢ dofinansowania

Tworzenie stron i aplikacji No Code. 5220,00 PLN brutto
5220,00 PLN netto

163,13 PLN brutto/h
163,13 PLN netto/h

Numer ustugi 2025/12/16/120895/3215708

1Q CONSULTING
SPOLKA Z
OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOS

clA & Ustuga szkoleniowa
Yk kkk 49/5 (@ 39h

7374 oceny £ 26.05.2026 do 28.05.2026

© zdalna w czasie rzeczywistym

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Marketing

Szkolenie jest skierowane do aspirujgcych freelanceréw, ktérzy chca
zdobyé nowoczesny i dobrze ptatny zawdd oparty na realnych
umiejetnosciach rynkowych. Przeznaczone jest takze dla marketeréw,
projektantéw UX/Ul oraz manageréw produktu, ktérzy chcg samodzielnie
realizowac swoje pomysty bez koniecznosci angazowania zespotéw

Grupa docelowa ustugi deweloperskich. Program szkolenia zostat rowniez zaprojektowany z
myslg o przedsiebiorcach i wtascicielach firm, ktérzy chca stworzy¢
profesjonalng obecnos¢ swojej marki bez ponoszenia wysokich kosztow
zewnetrznych. Szkolenie skierowane jest takze dla os6b kreatywnych,
ktére czujg, ze standardowe kreatory stron internetowych ograniczaja ich
wizje i mozliwosci twércze.

Minimalna liczba uczestnikow 10

Maksymalna liczba uczestnikow 100

Data zakonczenia rekrutacji 25-05-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 32

Certyfikat systemu zarzadzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie przygotowuje uczestnikéw do samodzielnego tworzenia nowoczesnych stron internetowych z wykorzystaniem
narzedzi no-code, takich jak Webflow. Prowadzi do nabycia praktycznych umiejetnosci obejmujgcych zrozumienie logiki
dziatania profesjonalnych stron, budowe w petni responsywnych witryn oraz wzbogacanie projektéw o dynamiczna tresé,

interakcje i animacje.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Uczestnik analizuje rynek i narzedzia
No-Code.

Uczestnik projektuje i buduje strukture
strony w Webflow.

Uczestnik stosuje zasady design
systemu i tworzy komponenty
wielokrotnego uzytku.

Uczestnik implementuje dynamiczne
tresci w CMS.

Uczestnik dodaje interakcje i animacje
do strony.

Uczestnik realizuje projekt zgodnie z
briefem i prezentuje efekty.

Kryteria weryfikacji

Charakteryzuje mozliwosci tworzenia
stron bez kodowania.

Opisuje typowe elementy i funkcje stron
wizytowek.

Tworzy i organizuje sekcje oraz
komponenty strony zgodnie z hierarchia
tresci.

Testuje funkcjonalno$¢ szkieletu strony
przed dodaniem styl6w.

Projektuje sp6jna palete koloréw,
typografie i style komponentow.

Analizuje responsywnos$¢ elementéw i
poprawia uktad strony.

Laczy dane CMS z elementami
wizualnymi strony.

Analizuje dziatanie tresci dynamicznych
i wprowadza odpowiednie modyfikacje
w projekcie.

Tworzy interaktywne efekty przewijania
lub klikniecia elementow.

Synchronizuje animacje z trescia
dynamiczna i ocenia wptyw na
wydajnos¢ strony.

Organizuje zadania projektowe i
wprowadza szybkie poprawki podczas
realizacji projektu.

Przygotowuje prezentacje projektu,
uzasadnia wybory projektowe i
wymienia informacje zwrotne z grupa.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Prezentacja



Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Szkolenie obejmuje 32 godziny dydaktyczne tj. 24 godziny zegarowe.
Kazdego dnia przewidziana jest przerwa po 15 minut.
Dzien I: Od Zera do Dziatajgcej Strony-Wizytowki.

Dzien pierwszy koncentruje sie na zbudowaniu solidnych podstaw. Uczestnicy przejda droge od zrozumienia, jak mysla profesjonalni web
developerzy, przez opanowanie kluczowych narzedzi Webflow, az do samodzielnego opublikowania swojej pierwszej w petni responsywnej
strony internetowe;j.

1. Myslenie jak Web Developer - Krajobraz No-Code i Fundamenty Sieci.

e Omowienie rynku no-code i mozliwosci tworzenia stron bez programowania.
¢ Wyjasnienie podstaw dziatania stron internetowych (HTML, CSS, struktura).
¢ Analiza typowych elementéw stron wizytéwek i ich funkc;ji.

¢ Planowanie uktadu i nawigacji strony.

¢ Praktyczne ¢wiczenia w tworzeniu pierwszych szkicédw i makiet.

2. Architektura Strony w Webflow — Od Pustej Karty do Szkieletu.

e Tworzenie struktury strony od zera.

¢ Organizacja blokéw, sekcji i komponentow.

e Praca nad hierarchig tresci i uktadem graficznym.

¢ Intensywne ¢wiczenia praktyczne w Webflow.

¢ Testowanie funkcjonalnosci szkieletu przed dodaniem stylow.

3. Sztuka Stylu i Komponentéw — Design System i Reuzywalnosé.

¢ Projektowanie spéjnej palety koloréw, typografii i stylow.

e Tworzenie komponentéw wielokrotnego uzytku.

e Zasady spojnosci wizualnej na wszystkich stronach.

¢ Praca nad responsywnosciag elementéw i przyjaznym uktadem.
 Cwiczenia kreatywne z zastosowaniem gotowych komponentéw.

4. Mistrzostwo Responsywnosci (RWD) - Publikacja Pierwszego Projektu.

¢ Dopasowanie strony do réznych urzadzen i rozdzielczosci.
¢ Testowanie dziatania strony na komputerach i urzgdzeniach mobilnych.



¢ Publikacja projektu online i sprawdzenie poprawnosci linkow.
¢ Wprowadzenie prostych poprawek po testach.
e Omowienie pierwszych doswiadczen z realnym uzytkownikiem.

Dzien II: Ozywienie Strony i Profesjonalny Workflow.

Dzien drugi to przejscie od stron statycznych do zyjgcych, dynamicznych portali. Uczestnicy nauczg sie zarzadzac trescig za pomocg CMS,
dodawaé zaawansowane interakcje i animacje oraz poznaja narzedzia i techniki, ktére radykalnie przyspieszajg prace profesjonalistow.

1. Potega CMS (Cze$é 1) — Projektowanie Dynamicznej Tresci.

e Wprowadzenie do CMS i jego roli w nowoczesnych stronach.

¢ Tworzenie bazy danych dla artykutéw, produktéw lub portfolio.
¢ Planowanie struktury dynamicznych kolekcji w Webflow.

e Okreslanie powigzan miedzy danymi a elementami wizualnymi.
 Cwiczenia praktyczne w projektowaniu dynamicznej tresci.

2. Potega CMS (Cze$é 2) — Od Danych do Designu na Zywo.

¢ taczenie danych CMS z widocznymi elementami strony.

¢ Testowanie i modyfikacja tresci dynamicznych przy uzyciu narzedzi online.
¢ Praca na przyktadach stron z rzeczywistymi tre$ciami.

¢ Automatyzacja wczytywania i wyswietlania tresci.

¢ Analiza poprawnosci i spéjnosci wizualnej dynamicznych elementow.

3. Magia Interakcji — Ozywianie Projektu za Pomoca Animacji.

¢ Dodawanie animacji do elementéw strony.

¢ Tworzenie efektdéw interaktywnych przy przewijaniu lub kliknieciu.

¢ Synchronizacja animacji z trescig dynamiczna.

e Wskazowki dotyczgce zachowania szybkosci strony mimo animacji.
* Praktyczne ¢wiczenia z animacjami w Webflow.

4. Workflow Superbohatera — Praca z Relume i Checklista SEO.

¢ Wprowadzenie do optymalizacji workflow projektowego.

¢ Wykorzystanie narzedzi wspierajacych projektowanie (Relume, szablony).
e Sprawdzenie zgodnosci strony z wymaganiami SEO.

¢ Testowanie szybkosci tadowania i poprawnosci linkdw.

¢ Przygotowanie checklisty do dalszej pracy i publikacji strony.

Dzien Ill: Monetyzacja Umiejetnosci i Finatlowy Test Bojowy.

Dzien trzeci jest dedykowany przeksztatceniu zdobytych umiejetnosci technicznych w realny biznes. Skupia sie na tworzeniu oferty, wycenie
projektéw i pozyskiwaniu klientéw a kulminacja jest finatowy hackathon symulujagcy prace nad prawdziwym zleceniem pod presja czasu.

1. Produkt, Cena, Oferta — Jak Wycenia¢ Projekty No-Code?

¢ Analiza wartosci projektéw no-code dla klientow.

e Wyznaczanie ceny w zaleznosci od ztozonosci projektu.
e Tworzenie ofert i prezentacja propozycji dla klientéw.
 Cwiczenia praktyczne w przygotowaniu umoéw i ofert.

e Omowienie realnych przyktadéw wycen projektow.

2. Od Portfolio do Pierwszego Klienta — Marketing i Komunikacja.

¢ Tworzenie portfolio pokazujgcego umiejetnosci i projekty.
¢ Budowanie strategii zdobywania pierwszych klientéw.

¢ Komunikacja i prezentacja wtasnych ustug.

o Cwiczenia praktyczne w kontakcie z klientem.

¢ Analiza dziatan marketingowych i sposob6éw promocji.

3. Warsztat: Finalowy Hackathon — Realny Brief (praca projektowa w warunkach wyzwania).

¢ Organizacja i zarzadzanie zadaniami w dynamicznych warunkach.
e Wykorzystanie wszystkich umiejetnosci zdobytych w poprzednich modutach (Webflow, CMS, animacje, design system).
* Reagowanie na biezgco na problemy i wprowadzanie szybkich usprawnien.



4. Warsztat: Finalowy Hackathon — Realny Brief (prezentacja i komunikacja efektow).

* Przygotowanie wstepnej prezentacji projektu przed grupa.

e Uzasadnianie wyboréw projektowych (layout, kolorystyka, komponenty, CMS, interakcje).

¢ Przekazywanie informacji zwrotnej wspétuczestnikom i wymiana dos$wiadczen.

e Wzmacnianie umiejetnosci komunikacji w zespole i prezentacji rozwigzan no-code.

5.Walidacja szkolenia.

¢ Test teoretyczny i praktyczny - sprawdzajacy wiedze, umiejetnosci i kompetencije spoteczne:

¢ Poziom wiedzy: pytania z zakresu no-code, Webflow, CMS, responsywnosci i SEO,
¢ Poziom umiejetnosci: wykonanie strony internetowej w Webflow na podstawie briefu projektowego,
¢ Poziom kompetencji spotecznych: obserwacja pracy podczas projektu oraz prezentacja efektéw.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 16

Przedmiot / temat

L Prowadzacy
zajec

Myslenie

jak Web

Developer -

Krajobraz No- Maciej Kitajewski
Codei

Fundamenty

Sieci

Architektura
Strony w
Webflow — Od
Pustej Karty do
Szkieletu.

Maciej Kitajewski

Przerwa Maciej Kitajewski

Sztuka

Stylu i

Komponentéw - Maciej Kitajewski
Design Systemi

Reuzywalnosé¢

Mistrzostwo

Responsywnosci

(RWD) - Maciej Kitajewski
Publikacja

Pierwszego

Projektu

Data realizacji
zajeé

26-05-2026

26-05-2026

26-05-2026

26-05-2026

26-05-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

11:00

13:00

13:15

15:00

Godzina
zakonczenia

11:00

13:00

13:15

15:00

17:00

Liczba godzin

02:00

02:00

00:15

01:45

02:00



Przedmiot / temat
zajet

Potega

CMS (Cze$c¢ 1) —
Projektowanie
Dynamicznej
Tresci

Potega
CMS (Cze$c 2) -
0d Danych do
Designu na Zywo

Przerwa

@ Vegio

Interakcji —
Ozywianie
Projektu za
Pomoca Animacji

Workflow

Superbohatera -
Praca z Relume i
Checklista SEO

Produkt,

Cena, Oferta —
Jak Wyceniaé
Projekty No-
Code?

0 o

Portfolio do
Pierwszego
Klienta -
Marketing i
Komunikacja

Przerwa

Warsztat:

Finatowy
Hackathon —
Realny Brief
(praca
projektowa w
warunkach
wyzwania)

Prowadzacy

Maciej Kitajewski

Maciej Kitajewski

Maciej Kitajewski

Maciej Kitajewski

Maciej Kitajewski

Maciej Kitajewski

Maciej Kitajewski

Maciej Kitajewski

Maciej Kitajewski

Data realizacji
zajeé

27-05-2026

27-05-2026

27-05-2026

27-05-2026

27-05-2026

28-05-2026

28-05-2026

28-05-2026

28-05-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

11:00

13:00

13:15

15:00

09:00

11:00

13:00

13:15

Godzina
zakonczenia

11:00

13:00

13:15

15:00

17:00

11:00

13:00

13:15

14:30

Liczba godzin

02:00

02:00

00:15

01:45

02:00

02:00

02:00

00:15

01:15



Przedmiot / temat
zajec

Warsztat:

Finatowy
Hackathon -
Realny Brief
(prezentacja i
komunikacja
efektow)

Walidacja

szkolenia

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Data realizacji Godzina Godzina

Prowadzac
acy zajeé rozpoczecia zakonczenia

Liczba godzin

Maciej Kitajewski 28-05-2026 14:30 16:00 01:30

- 28-05-2026 16:00 17:00 01:00

Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5220,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5220,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 163,13 PLN

Koszt osobogodziny netto 163,13 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

O
)

1z1
Maciej Kitajewski

Maciej Kitajewski — ekspert transformacji biznesu, strateg Al i architekt kreatywnych rozwigzan z 5-
letnim doswiadczeniem w tworzeniu i wdrazaniu projektéw opartych na sztucznej inteligenciji.
Przedsiebiorca i innowator, ktéry od lat tgczy swiat technologii z praktyka biznesowa. Twérca
licznych projektéw wykorzystujgcych Al — od automatyzacji marketingu i proceséw sprzedazowych
po generatywng muzyke, platformy edukacyjne i interaktywne kursy online. Jako trener pokazuje, jak
taczy¢ kreatywnosé, strategie i nowoczesne technologie, aby zwiekszaé sprzedaz, produktywnos¢ i
przewage konkurencyjng firm w erze cyfrowej transformaciji.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi



Materiaty sg przygotowane w formie elektroniczne;j.

Warunki uczestnictwa

Poziom frekwencji na szkoleniu pozwalajacy na wydanie zaswiadczenia o ukoriczeniu szkolenia powinien wynosi¢ 100%.

Informacje dodatkowe

Uczestnicy szkolenia otrzymajg zaswiadczenie o odbyciu szkolenia oraz certyfikat potwierdzajgcy nabyte umiejetnosci, ktére stanowig
potwierdzenie nabytych kompetencji dotyczacych wiedzy z zakresu tworzenia stron internetowych i aplikacji no-code.

W przypadku uczestnictwa w ustudze osoby z niepetnosprawnoscig dostawca ustugi zapewni realizacje ustugi rozwojowej uwzgledniajgc
potrzeby oséb z niepetnosprawnosciami (w tym réwniez dla oséb ze szczegdlnymi potrzebami) zgodnie ze Standardami dostepnosci dla
polityki spéjnosci 2021-2027.

Koszt walidaciji jest uwzgledniony w cenie szkolenia.

Warunki techniczne

Uczestnik powinien posiadac¢:

e Komputer lub laptop z kamerg i mikrofonem (smartfon lub tablet tylko pomocniczo).

e Stabilne tacze internetowe o przepustowosci min. 10 Mbps (pobieranie) i 5 Mbps (wysytanie).

e Zestaw stuchawkowy (stuchawki z mikrofonem) zapewniajacy dobra jako$¢ dZzwieku podczas zajec¢ online.

¢ Dostep do przegladarki internetowej w aktualnej wersji (zalecane: Google Chrome, Microsoft Edge, Firefox, Safari).

Kontakt

ﬁ E-mail justyna.bilewicz@ig-consulting.pl

Telefon (+48) 790 411 403

JUSTYNA BILEWICZ



