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"JavaScript dla testeréw oprogramowania". 2 214,00 PLN bruto
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Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Szkolenie jest przeznaczone dla:

e Testerow manualnych - ktérzy chca rozpoczaé prace z automatyzacija
testéw w oparciu o JavaScript i frameworki E2E.

e Testerow poczatkujgcych i osob przygotowujacych sie do zmiany
Sciezki kariery- np. 0séb rozpoczynajgcych swoj rozwéj w kierunku QA

Grupa docelowa ustugi Automation.

e Specjalistéw IT pracujacych w projektach webowych- ktérzy chca
lepiej rozumiec¢ strukture kodu JavaScript, logike aplikacji oraz proces
automatyzacji.

¢ 0s6b znajacych podstawy testowania- ktére chcg poszerzyé
kompetencje o umiejetnos¢ pisania testéw E2E oraz pracy z
narzedziami automatyzujgcymi.

Minimalna liczba uczestnikow 5

Maksymalna liczba uczestnikow 10

Data zakonczenia rekrutacji 15-01-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 15

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0



Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia jest przygotowanie uczestnikdw do samodzielnego wykorzystywania jezyka JavaScript w procesie

testowania aplikacji webowych, zarowno w testach manualnych, jak i automatycznych.

Szkolenie prowadzi do nabycia kompetencji w zakresie testowania aplikacji webowych za pomoca narzedzia Selenium

WebDriver.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

W zakresie wiedzy:

1. Uczestnik charakteryzuje
podstawowe elementy jezyka
JavaScript

2. Uczestnik definiuje zasady
programowania obiektowego w
JavaScript.

3. Uczestnik rozréznia elementy
frameworka Nightwatch.js.

4. Uczestnik opisuje mechanizmy
obstugi wyjatkéw w JavaScript.

1. Uczestnik projektuje proste skrypty
JavaScript.

2. Uczestnik tworzy klasy i obiekty na
potrzeby automatyzaciji testow.

3. Uczestnik analizuje i debugguje kod
JavaScript.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji

Wyjasnia pojecia: zmienna, stata, typ
danych, operator, instrukcja sterujaca.

Rozréznia typy danych prymitywnych i
ztozonych w JavaScript.

Wyjasnia mechanizmy: klasy,
dziedziczenie, metody, wlasciwosci.

Wskazuje podstawowe moduty i
strukture projektu testowego.

Wyjasnia pojecia try, catch, finally,
throw.

Opisuje zastosowanie wyjatkéw w
testach automatycznych.

Tworzy skrypt wykorzystujgcy zmienne,
instrukcje warunkowe i petle.

Implementuje klase z metodami oraz
wilasciwosciami.

Lokalizuje btedy we wskazanym kodzie.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Szkolenie w formule online w czasie rzeczywistym realizowane jest w godzinach 9.00-17.00.

Czas trwania szkolenia to 14 godzin zegarowych. Podczas szkolenia przewidziane sg przerwy (tacznie 1h/dzien), ktdre nie sg wliczone w czas
trwania ustugi.

Grupa szkoleniowa liczy 7-15 osdb. Uczestnicy korzystajg z wtasnych laptopéw/PC zgodnie z informacjami w sekcji "Warunki Techniczne".
Zakres tematyczny

1. Przygotowanie srodowiska (Visual Studio Code)
2. Podstawy jezyka JavaScript
e Sktadnia, stowa - klucze, podstawowe pojecia
e Typy danych
e Operatory
¢ Instrukcje sterujace
e Petle

3. Wprowadzenie do programowania obiektowego
¢ Klasy, obiekty i metody
e Dziedziczenie
¢ Klasy abstrakcyjne

4. Obstuga plikéw
e Zapisiodczyt
e Wprowadzenie do DDT

5. Wyjatki
e Obstuga wyjatkow
e Zgtaszanie wyjatkow

6. Debugowanie kodu

7. Wprowadzenie do frameworka testowego (Nightwatch.js)
e Sterowniki przegladarek
¢ Konfiguracje
¢ Podstawowe operacje

8. Budowa frameworku
e Struktura projektu
e Utworzenie podstawowych elementéw - Framework Core
¢ Konfiguracja testéw i ich wykonanie
e Asercje
e Parametryzacja

9. Utils
¢ Automatyczne logowanie przebiegu testow
e Automatyczne raportowanie testow
¢ Automatyczne wykonywanie screenshotéw



¢ Integracja z zewnetrznymi bibliotekami i narzedziami
10. Wzorce projektowe

¢ Page Object Pattern

e Fluent interface.

11. Walidacja

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 11

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina
L, Prowadzacy L. .
zajeé zajeé rozpoczecia

Przygotowanie

Srodowiska Krzysztof
(Visual Studio Kotodziejczyk
Code)-

prezentacja

19-01-2026 09:00

Podstawy

jezyka
i Krzysztof
JavaScript- . 19-01-2026 10:00
. Kotodziejczyk
prezentacja,

éwiczenia

Wprowadzenie

do Krzysztof
programowania Kotodziejczyk
obiektowego-

prezentacja

19-01-2026 13:00

Obstuga

plikow- Krzysztof
. . 19-01-2026 15:00
prezentacja, Kotodziejczyk

¢éwiczenia

. Wyijatki-
v Krzysztof

prezentacja, . 19-01-2026 16:00
R . Kotodziejczyk
éwiczenia

Debugowanie
kodu-
prezentacja,
éwiczenia

Krzysztof

. 20-01-2026 09:00
Kotodziejczyk

Wprowadzenie

do frameworka Krzysztof

- 20-01-2026 10:00
Kotodziejczyk

testowego
(Nightwatch.js)

Godzina
zakonczenia

10:00

12:00

15:00

16:00

17:00

10:00

11:00

Liczba godzin

01:00

02:00

02:00

01:00

01:00

01:00

01:00



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

. Prowadzacy L, . ; . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia
Budowa
frameworku- Krzysztof

. . 20-01-2026 11:00 13:00 02:00
prezentacja, Kotodziejczyk
éwiczenia
Utils-
. Krzysztof
prezentacja, . 20-01-2026 14:00 15:30 01:30
. . Kotodziejczyk
éwiczenia
Wzorce
projektowe- Krzysztof
. .. 20-01-2026 15:30 17:00 01:30
prezentacja, Kotodziejczyk
éwiczenia
Walidacja-
test teoretyczno- - 20-01-2026 17:00 18:00 01:00
praktyczny
Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 214,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1800,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 147,60 PLN

Koszt osobogodziny netto 120,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Krzysztof Kotodziejczyk

‘ ' Tester, inzynier oprogramowania, specjalista w obszarze automatyzacji testow. W testerzy.pl
zajmuje sie dostarczaniem jakosci na wielu poziomach i obszarach.

Gtowny obszar jego dziatan to: tworzenie testdw automatycznych, budowa frameworkéw testowych,
projektowanie i wdrazanie catych procesow testowych dla projektéw uwzgledniajacych
automatyzacje, m.in. dla jednego z najwiekszych bankéw w Polsce.



Trener szkolen z zakresu testowania oprogramowania i testéw automatycznych.

Autor artykutéw o testowaniu oraz serii materiatéw filmowych na temat automatyzacji testéw w
Javie.

Posiadane certyfikaty:

ISTQB® Poziom Podstawowy
A4Q Selenium Tester - Poziom Podstawowy

Posiadane akredytacje:

Trener ISTQB® Poziom Podstawowy

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy szkolenia otrzymajg starannie opracowang prezentacje omawiajgca zagadnienia poruszane na szkoleniu.

Informacje dodatkowe

Warunkiem organizacji szkolenia jest zebranie grupy minimum 6 oséb. W przypadku niewystarczajacej liczby chetnych, proponowany jest
kolejny termin kursu.

Ustuga dofinansowana w min. 70% moze by¢ zwolniona z VAT.

Warunki techniczne

Szkolenie odbywa sie za posrednictwem platformy Zoom.

Uczestnicy proszeni sg o przygotowanie laptopéw/PC zgodnie z instrukcjg przekazang przez trenera.

Kontakt

ﬁ E-mail agnieszka.panek@testerzy.pl

Telefon (+48) 533 315222

Agnieszka Panek



