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Projektowanie wnetrz — studia 5400,00 PLN brutto

podyplomowe 5400,00 PLN netto
30,00 PLN brutto/h

30,00 PLN netto/h

Numer ustugi 2025/12/12/162125/3209031

Lublin / mieszana (stacjonarna potaczona z ustugg zdalng
w czasie rzeczywistym)

& Studia podyplomowe
® 180h
) 11.04.2026 do 28.02.2027

Informacje podstawowe

Kategoria Techniczne / Budownictwo i projektowanie
Studia kierowane sa do:
¢ 0s06b szukajgcych nowych kompetencji zwigzanych z
Grupa docelowa ustugi projektowaniem i aranzacjg wnetrz
e 0s6b szukajacych inspiracji i rozwoju w obszarze design'u
¢ 0sbb zajmujacych sie produkcja lub sprzedazg wyposazenia wnetrz
e pasjonatéw projektowania i wprowadzania zmian w otoczeniu
Minimalna liczba uczestnikow 10
Maksymalna liczba uczestnikow 30
Data zakonczenia rekrutacji 10-04-2026

Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Zakres uprawnien

mieszana (stacjonarna potaczona z ustugg zdalng w czasie
rzeczywistym)

180

art. 163 ust. 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie
wyzszym i nauce (t. j. Dz. U. z 2024 r. poz. 1571, z pdzn. zm.)

studia podyplomowe



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga "Projektowanie wnetrz - studia podyplomowe" potwierdza przygotowanie do samodzielnego projektowania i
aranzacji wnetrz. W ramach ustugi stuchacz zdobedzie szczeg6towg wiedze na temat nowoczesnych trendow w
obszarze design’u réznych przestrzeni, w tym mieszkan, biur, przestrzeni handlowych, czy ustugowych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

Okresla zakres i cele symulacji lub
pomiaru dla danego projektu wnetrza

Dobiera odpowiednie metody
pomiarowe i narzedzia symulacyjne (np.
programy do projektowania wnetrz,

CAD, BIM)
Stuchacz potrafi zaplanowa¢ i Wykonuje pomiary przestrzeni zgodnie
dzié lacie i . dami techni .
przgpro’wa zi¢ symulacje i pomiary z zasa arm ec .nlcznyml i Obserwacja w warunkach rzeczywistych
projektéw wnetrz, w tym za pomoca ergonomicznymi

narzedzi komputerowych
Przeprowadza komputerowa symulacje
rozwigzan projektowych (np.
rozmieszczenie mebli, oSwietlenia,
kolorystyki)

Analizuje wyniki pomiaréw i symulaciji
oraz wyciagga wnioski dotyczace
optymalizacji przestrzeni

Wskazuje kluczowe dane uzyskane w
trakcie pomiaréw i symulacji

Analizuje wyniki symulacji pod katem
funkcjonalnosci, estetyki i ergonomii
projektowanego wnetrza

Potrafi rozpoznaé btedy lub

Potrafi zinterpretowac i wyciggna¢ . L. L .
o . niedoskonatosci wynikajace z symulaciji .
whnioski z przeprowadzonych symulaciji i Prezentacja

L L lub pomiaréw
pomiaréw projektow wnetrz

Formutuje logiczne wnioski i
rekomendacje do wprowadzenia korekt
w projekcie

Uzasadnia proponowane zmiany lub
decyzje projektowe na podstawie
danych z analizy



Efekty uczenia sie

Potrafi stosowac¢ podstawowe metody
matematyczne
i analityczne w projektowaniu wnetrz

Potrafi skonstruowa¢ i dokonaé
wizualizacji obiektéw architektury
wnetrz i jego wyposazenia

Potrafi zastosowa¢ metody
obrazowania za pomoca geometrii
wykresinej, rysunku technicznego,
artystycznego

i inwentaryzacyjnego oraz wykona¢
dokumentacje i analize funkcjonujacych
rozwigzan technicznych

Kryteria weryfikacji

Dobiera odpowiednie metody
matematyczne do realizowanego
projektu wnetrza (np. obliczenia
powierzchni, objetosci, proporciji, skali)

Przeprowadza poprawne obliczenia na
potrzeby rozmieszczenia elementéw
wyposazenia, instalacji i o$wietlenia

Interpretuje dane ilosciowe i
geometryczne przy planowaniu uktadéw
funkcjonalnych

Tworzy poprawne modele przestrzenne
elementéw wnetrza i wyposazenia

Dobiera odpowiednie techniki i
narzedzia do tworzenia wizualizacji (np.
programy CAD, SketchUp, Blender, Revit,
3ds Max, itp.)

Zachowuje proporcje, skale,
funkcjonalnosé i estetyke w
konstruowanych obiektach

Prawidtowo stosuje $wiatto, tekstury,
kolory i materiaty w wizualizacjach

Prezentuje gotowe wizualizacje w
sposob czytelny, zgodny z zatozeniami
projektowymi

Wykonuje rysunki zgodne z zasadami
geometrii wykresInej i normami
technicznymi (np. rzuty, przekroje,
aksonometrie)

Tworzy poprawne rysunki
inwentaryzacyjne z zachowaniem skali,
proporcji i opisu

Postuguje sie rysunkiem artystycznym
do przedstawienia koncepcji
przestrzennych i materiatowych

Sporzadza dokumentacje techniczng na
podstawie istniejacych rozwigzan (np.
instalacji, detali wyposazenia, uktadéw
funkcjonalnych)

Dokonuje analizy istniejacych rozwigzan
technicznych pod katem funkcjonalnym
i estetycznym

Metoda walidacji

Wywiad swobodny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Identyfikuje elementy konstrukcyjne
budynku (np. $ciany nosne, stropy,
stupy) i uwzglednia je w projektowaniu
wnetrz

Analizuje przebieg instalacji

lektrycznych, wodno-kanalizacyjnych,
Potrafi zastosowa¢ wiedze o (elektrycznych, wodno-kanalizacyjny

konstrukcjach i instalacjach
budowlanych do analizy i oceny
rozwigzan technicznych oraz
mozliwosci projektowych wnetrza i jego
wyposazenia

wentylacyjnych, grzewczych) w
kontekscie funkcjonalnos$ci i estetyki
wnetrza Prezentacja

Ocena technicznej wykonalnosci
projektu z uwzglednieniem ograniczen
konstrukeyjnych i instalacyjnych

Proponuje modyfikacje rozwigzan
technicznych z zachowaniem norm
budowlanych i bezpieczenstwa
uzytkowania

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Podstawy budownictwa ogélnego

Projektowanie komputerowe - Autocad, SketchUp
Rysunek techniczny i geometria przestrzenna
Technologia materiatowa w projektowaniu wnetrz

Detale architektoniczne we wnetrzach



Praca z klientem

D5 Render

Rysunek inwentaryzacyjny

Wzornictwo przemystowe
Projektowanie architektury wnetrz
Podstawy visual merchandisingu
Proces inwestycyjno - budowlany
Psychologia klienta- customer experience
Akustyka i techniki oswietleniowe
Kosztorysowanie

Sztuki wizualne w projektowaniu wnetrz
Mechatronika w projektowaniu wnetrz
tacznie 180 godzin dydaktycznych

Liczba semestrow: 2

Liczba punktéw ECTS: 30

Przerwy sag wliczone w czas trwania ustugi.

Dokument potwierdzajgcy ukonczenie studiéw: swiadectwo ukorczenia studiéw podyplomowych.

Zajecia odbywaja sie w soboty i niedziele, co dwa, trzy tygodnie

w godz.: 8:00- 16:00.

Zajecia na studiach prowadzone sg w formie éwiczen, warsztatéw, case study oraz multimedialnych wyktadéw.

Warunkiem otrzymania $wiadectwa ukonczenia studiéw podyplomowych jest zaliczenie poszczegdlnych przedmiotéw realizowanych w ramach

studidw.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 0

Godzina

Przedmiot / Data realizacji
Prowadzacy .
rozpoczecia

temat zajeé zajec

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Godzina . . Forma
Liczba godzin

zakonczenia stacjonarna



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5400,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5400,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 30,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 30,00 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 3

O
)

O
)

123

mgr inz. Urszula Tomaszewska

Prowadzacy

223

dr Matgorzata Michalska-Nakonieczna, prof. WSPA

Doktor nauk inzynieryjno — technicznych w dyscyplinie architektura i urbanistyka, historyk sztuki.

Tworca i dziekan kierunku studiéw Projektowanie Wnetrz w Wyzszej Szkole Przedsiebiorczosci i
Administracji w Lublinie, gdzie prowadzi zajecia z zakresu teorii i historii architektury, wnetrz, sztuki,
designu, urbanistyki, rewitalizacji, ochrony zabytkéw i krajobrazu kulturowego. Stosuje autorskie
metody nauczania, bazujgce na aktywnosci studenta i zaangazowaniu emocjonalnym. Promotorka
dziedzictwa kulturowego. Uwaza, ze kontakt ze sztukg jest jedng z wielkich przyjemnosci zycia i
pomaga w petnym rozwoju osobowosci. Prowadzi tematyczne profile i grupy w social mediach:
,Kuczki Lublina, Lubelszczyzny i reszty $wiata”"oraz,lublining”

Prace doktorska pod tytutem ,Elementy zydowskiego dziedzictwa architektonicznego w strukturach
urbanistycznych i krajobrazie kulturowym miasteczek Lubelszczyzny” obronita z wyréznieniem, na
Wydziale Architektury Politechniki Warszawskiej.

Kariere zawodowa rozpoczeta w Muzeum Wsi Lubelskiej, gdzie pracowata poczatkowo w Dziale
Edukacji Muzealnej, a nastepnie na stanowisku kierownika ekspozycji muzealnej. Brata udziat w
wielu programach badawczych, edukacyjnych oraz projektach.

Autorka wielu publikacji z zakresu teorii i historii architektury i kultury XIX i XX w., ochrony krajobrazu
kulturowego i etnografii.

Cztonek Stowarzyszenia Historykéw Sztuki.

3z3

mgr inz. arch. Robert Kepa

Wyktadowca na kierunku PW w roku akademickim 2025-2026.



Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Szczegbtowy harmonogram zajeé zostanie zamieszczony po decyzji Wtadz Uczelni WSPA o uruchomieniu kierunku, najpézniej 6 dni przed
planowanym pierwszym zjazdem.

Oswiadczenia i zobowigzania Uczestnika Ustugi BUR
1. Uczestnik oswiadcza, ze przed zawarciem umowy z Dostawca ustugi - WSPA zapoznat sie oraz akceptuje tres¢:

1) Zarzadzenia Kanclerza Wyzszej Szkoty Przedsigbiorczosci i Administracji w Lublinie nr 31/K/WSPA/2024-2025 z dnia 13 maja 2025
roku w sprawie wysokosci i terminéw optat wpisowego i czesnego dla Stuchaczy studiéw podyplomowych w roku akademickim 2025-
2026,

2) Zarzadzenia Kanclerza Wyzszej Szkoty Przedsiebiorczos$ci i Administracji w Lublinie nr 32/K/WSPA/2024-2025 z dnia 13 maja 2025r. w
sprawie innych optat na studiach podyplomowych w roku akademickim 2025-2026,

3) Zarzadzenie Kanclerza Wyzszej Szkoty Przedsiebiorczosci i Administracji w Lublinie nr 33/K/WSPA/2024-2025 z dnia 13 maja 2025r. w
sprawie znizek na studia podyplomowe dla kandydatéw rozpoczynajgcych studia w roku akademickim 2025-2026,

4) Regulaminu Studiéw Podyplomowych.

2. Zarzadzenia i Regulamin, o ktérych mowa powyzej zostang przekazane Uczestnikowi do zapoznania sie przed zawarciem Umowy z
WSPA, w momencie rejestracji poprzez strone internetowa - https://wspa.pl/rekrutacja/.

3. Zarzadzenia i Regulamin, o ktérych mowa powyzej dostepne sg takze na stronie internetowej Uczelni WSPA — www.https://wspa.pl/

Warunki techniczne

Platforma e-learningowa WSPA Lublin.

Platforma dziata poprawnie w nowych wersjach przegladarek: Internet Explorer, Mozilla Firefox, Google Chrome, Opera.
W przypadku uzywania starszych wersji, niektére funkcjonalno$ci moga dziata¢ nieprawidtowo.

Do wyswietlania niektérych tresci multimedialnych potrzebny jest Adobe Flash Player.

System dla smartfonéw:

Co najmniej Android 10 lub iOS 14

System dla tabletow:

Co najmniej Android 10 lub iPadOS 14

System i oprogramowanie dla komputeréw: co najmniej Windows 10 wraz z przegladarka nie starszg niz Chrome 85 lub Frefox 85
System dla urzadzen Mac (Apple): co najmniej macOS Catalina (10.15.7)

Procesor minimum 2GHz oraz pamie¢ RAM minimum 4GB

tacze internetowe o przepustowosci - pobieranie minimum 2Mb/s, wysytanie minimum 1Mb/s

Adres

ul. Bursaki 12
20-150 Lublin



woj. lubelskie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
e Klimatyzacja
o Wi

e Laboratorium komputerowe

Kontakt

ﬁ E-mail spd@wspa.pl

Telefon (+48) 81 4529 474

CENTRUM STUDIOW PODYPLOMOWYCH | SZKOLEN



