Mozliwos$¢ dofinansowania

Nowoczesne Narzedzia Cyfrowe: Canvaii 5 000,00 PLN brutto
golzen CapCut, zelementami Al 5000,00 PLN netto
g Q§ATE  \ymer ustugi 2025/12/11/39315/3205974 208,33 PLN brutto/h

BEGTHAM SEEMLERIH 208,33 PLN netto/h
137,50 PLN cena rynkowa @

CENTRUM
SZKOLENIOWE
"GOLDEN GATE"
NICOLETTA
BASKIEWICZ

© Lubliniec / stacjonarna

& Ustuga szkoleniowa

YAk Kkkk 49/5 (@ ggp
949 ocen £ 18.04.2026 do 20.04.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Aplikacje biznesowe

Grupa docelowg szkolenia ,Nowoczesne Narzedzia Cyfrowe: Canva i
CapCut, z elementami Al” sg osoby na réznych etapach pracy zawodowej,
ktérzy chca poszerzy¢ swoje kompetencije cyfrowe. Szkolenie jest
skierowane zaréwno do os6b poczatkujacych, jak i tych, ktére posiadaja

Grupa docelowa ustugi juz podstawowgq wiedze z zakresu narzedzi multimedialnych i chca
nauczy¢ sie wykorzystywac je w sposob bardziej efektywny. Uczestnicy
dowiedzg sig, jak tworzy¢ atrakcyjne materiaty edukacyjne, biurowe i
promocyjne i angazujace tresci wideo z wykorzystaniem Canvy i CapCuta
oraz jak wykorzystywaé sztuczng inteligencje w codziennej pracy.

Minimalna liczba uczestnikow 5

Maksymalna liczba uczestnikéw 15

Data zakornczenia rekrutacji 17-04-2026

Forma prowadzenia ustugi stacjonarna

Liczba godzin ustugi 24

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Znak Jakosci TGLS Quality Alliance

Cel

Cel edukacyjny



Ustuga ,Nowoczesne Narzedzia Cyfrowe: Canva i CapCut, z elementami Al” przygotowuje do samodzielnego tworzenia
nowoczesnych materiatéw biurowych i dydaktycznych z wykorzystaniem narzedzi takich jak Canva, CapCut oraz
sztuczna inteligencja, w celu projektowania plakatéw/kart pracy, prezentacji, dyplomdw, animacji i filméw reklamowych/
edukacyjnych, a takze tworzenia wizualnych tresci do komunikacji z szeroko rozumianymi klientami w mediach
spotecznosciowych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Projektuje nowoczesne materiaty
biurowe i dydaktyczne z
wykorzystaniem narzedzi graficznych
takich jak CANVA.

Planuje, tworzy i montuje filmy
edukacyjne w programach Canva Video
i CapCut, uwzgledniajac dodawanie
napiséw, muzyki, animacji i efektow.

Kryteria weryfikacji

Projekt materiatéw dydaktycznych,
biurowych badz dydaktycznych takich
jak karta pracy, infografika czy
prezentacja z wykorzystaniem narzedzi
graficznych takich jak CANVA

Dobiera odpowiedniag forme materiatu
dydaktycznego, biurowego badz
reklamowego

Stosuje zasady estetyki, czytelnosci i
atrakcyjnosci wizualnej w
przygotowanych materiatach

Planuje strukture filmu edukacyjnego
badz reklamowego, uwzgledniajac
wstep, rozwiniecie i zakonczenie

Dobiera i organizuje materiaty wizualne
oraz dzwiekowe zgodnie z celem
projektu

Montuje klipy wideo z zastosowaniem
przejsé, efektéw i animacji,

Dodaje napisy oraz muzyke, kontrolujac
ich synchronizacje z obrazem,

Stosuje zasady estetyki i czytelnosci w
edytowanych materiatach wideo,

Eksportuje gotowy film w odpowiednim
formacie do publikaciji online lub
prezentaciji.

Metoda walidacji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Analiza dowodéw i deklaraciji



Efekty uczenia sie

Wykorzystuje sztuczng inteligencje (np.
ChatGPT, Magic Write, Magic Design)
do automatyzacji procesu tworzenia
tresci edukacyjnych i promocyjnych.

Definiuje i projektuje wizualne tresci na
potrzeby mediéw spotecznosciowych, z
uwzglednieniem specyfiki komunikacji z
szeroko rozumianymi klientami

Kryteria weryfikacji

Formutuje zapytania (prompty) do
narzedzi Al w sposéb umozliwiajacy
uzyskanie pozadanych tresci,

Dobiera odpowiednie narzedzia Al do
rodzaju tworzonej tresci (np. tekst,
grafika, prezentacja),

Modyfikuje wygenerowane przez Al
materiaty w celu dostosowania ich do
grupy docelowej,

Ocenia jako$¢ i poprawnos$¢ tresci
stworzonych z wykorzystaniem Al,

Integruje tresci wygenerowane przez Al
z innymi materiatami dydaktycznymi lub
promocyjnymi.)

Definiuje grupe docelowa i okresla jej
potrzeby komunikacyjne,

Dobiera format wizualnych tresci
odpowiedni do specyfiki wybranego
kanatu mediéw spotecznosciowych,

Projektuje grafiki, animacje lub filmy
zgodnie z zasadami atrakcyjnosci i
spoéjnosci wizualnej,

Stosuje elementy tekstowe i graficzne w
spos6b czytelny i angazujacy,

Ocenia zgodno$¢ zaprojektowanych
tresci z wizerunkiem i celami
komunikaciji z klientami.

Metoda walidacji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Analiza dowodéw i deklaraciji

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Analiza dowodéw i deklaraciji

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach

symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Analiza dowodéw i deklaraciji



Kwalifikacje

Inne kwalifikacje

Uznane kwalifikacje

Pytanie 4. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kwalifikacji jest rozpoznawalny i uznawalny w danej
branzy/sektorze (czy certyfikat otrzymat pozytywne rekomendacje od co najmniej 5 pracodawcéw danej branzy/
sektorow lub zwigzku branzowego, zrzeszajgcego pracodawcéw danej branzy/sektoréw)?

TAK

Informacje
Podstawa prawna dla Podmiotéw / kategorii uprawnione do realizacji proceséw walidaciji i certyfikowania na mocy
Podmiotow innych przepisow prawa
Nazwa Podmiotu prowadzacego walidacje CENTRUM SZKOLENIOWE "GOLDEN GATE" NICOLETTA BASKIEWICZ

Podmiot prowadzacy walidacje jest

Tak
zarejestrowany w BUR @

Nazwa Podmiotu certyfikujacego Fundacja My Personality Skills

Podmiot certyfikujacy jest zarejestrowany w BUR  Tak

Program

Nowoczesne Narzedzia Cyfrowe: Canva i CapCut, z elementami Al

Program szkolenia zostat dostosowany do potrzeb nauczycieli oraz asystentéw biurowych oraz gtéwnego celu ustugi, obejmujac
kompleksowy zakres tematyczny zwigzany z tworzeniem materiatéw wizualnych przy uzyciu nowoczesnych narzedzi cyfrowych, takich
jak Canva, CapCut oraz rozwigzania oparte na sztucznej inteligencji.

Szkolenie obejmuje czes¢ teoretyczng i praktyczng, zakoriczone procesem walidacji kompetencji nabytych przez uczestnikéw. Catkowity
czas trwania ustugi rozwojowej wynosi 24 godziny zegarowe i zawiera zaréwno zajecia dydaktyczne, jak i przerwy (3 h) - przerwy wliczone
sg w czas trwania ustugi. Ustuga realizowana jest w formie stacjonarne;j.

Szkolenie odbywa sie w Panstwowej Szkole Muzycznej | stopnia im. Janiny Garsci w Lublincu — nowoczesnym obiekcie przystosowanym
do prowadzenia szkolen informatycznych. Do dyspozycji uczestnikow sg przestronne sale wyktadowe oraz nowoczesne laboratorium
komputerowe, zapewniajgce ergonomiczne stanowiska pracy z aktualnym oprogramowaniem i szybkim tgczem internetowym- kazdy
uczestnik posiada samodzielne stanowisko pracy. Obiekt posiada klimatyzacje oraz udogodnienia dla oséb z niepetnosprawnos$ciami.

Warunki organizacyjne realizacji ustugi:

Czes¢é teoretyczna — wprowadzenie do obstugi narzedzi, zasady projektowania materiatéw edukacyjnych i reklamowych, rola Al w
edukaciji i pracy biurowej, social media w pracy nauczyciela oraz asystenta biurowego.

Czesé praktyczna — ¢wiczenia indywidualne i zespotowe obejmujace:

¢ projektowanie graficzne w Canvie,

e tworzenie prezentacji i materiatéw edukacyjnych,

¢ edycje filméw w CapCut i Canva Video,

e wykorzystanie Al do generowania tresci i automatyzaciji pracy.



Walidacja — koricowy test wiedzy oraz wykonanie projektu , bedacego podstawg do uzyskania certyfikatu zgodnego z wymaganiami
Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji.

Harmonogram (przyktadowy podziat na dni szkoleniowe):
Dzien 1:

* Wprowadzenie do Canvy

¢ Projektowanie interaktywnych materiatow dydaktycznych i reklamowych
¢ Prezentacje w Canvie

¢ Omowienie projektow

Dzien 2:

e Tworzenie filméw edukacyjnych w Canva Video
e CapCut — edycja wideo i animacje

Dzien 3:

¢ Social media dla nauczycieli

e Tworzenie kompleksowych materiatéw dydaktycznych i reklamowych
¢ Al w edukacji i promocji (ChatGPT, Magic Write, Magic Design)

e Egzamin koAcowy i certyfikacja

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec¢: 21

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

L. ., . ) . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakonczenia

Wprowadzenie Aneta Flak 18-04-2026 09:00 11:15 02:15
do Canva

Przerwa Aneta Flak 18-04-2026 11:15 11:30 00:15

Projektowanie
interaktywnych
materiatéw
dydaktycznych i
reklamowych

Aneta Flak 18-04-2026 11:30 13:30 02:00

Przerwa Aneta Flak 18-04-2026 13:30 14:00 00:30

Projektowanie
interaktywnych

L Aneta Flak 18-04-2026 14:00 15:45 01:45
materiatéw
dydaktycznych i

reklamowych

Przerwa Aneta Flak 18-04-2026 15:45 16:00 00:15



Przedmiot / temat
zajet

Omoéwienie

projektow

Prezentacje w
Canvie

Przerwa

Tworzenie

filméw
edukacyjnych i
reklamowych w
Canva Video

Przerwa

CapCut -
Animacje i Edycja
Wideo

Przerwa

Omowienie
projektow

IEE%A) Social
media dla
nauczycieli i
asystentow
biurowych

Przerwa

Tworzenie

kompleksowego
materiatu
dydaktycznego i
reklamowego

Przerwa

Sztuczna

inteligencja w
tworzeniu
materiatéw
edukacyjnych i
promocyjnych

Prowadzacy

Aneta Flak

Aneta Flak

Aneta Flak

Aneta Flak

Aneta Flak

Aneta Flak

Aneta Flak

Aneta Flak

Magdalena
Kasprzyk-Czaja

Aneta Flak

Aneta Flak

Aneta Flak

Aneta Flak

Data realizacji
zajeé

18-04-2026

19-04-2026

19-04-2026

19-04-2026

19-04-2026

19-04-2026

19-04-2026

19-04-2026

20-04-2026

20-04-2026

20-04-2026

20-04-2026

20-04-2026

Godzina
rozpoczecia

16:00

09:00

11:15

11:30

13:30

14:00

15:45

16:00

09:00

10:45

11:00

13:00

13:30

Godzina
zakonczenia

17:00

11:15

11:30

13:30

14:00

15:45

16:00

17:00

10:45

11:00

13:00

13:30

15:15

Liczba godzin

01:00

02:15

00:15

02:00

00:30

01:45

00:15

01:00

01:45

00:15

02:00

00:30

01:45



Przedmiot / temat

. Prowadzacy
zajec
Przerwa Aneta Flak

PIEZER Egzamin
koncowy i -
certyfikacja

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto
Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

W tym koszt walidacji brutto

W tym koszt walidacji netto

W tym koszt certyfikowania brutto

W tym koszt certyfikowania netto

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 2

122

o Aneta Flak

Data realizacji Godzina
zajeé rozpoczecia
20-04-2026 15:15
20-04-2026 15:30

Cena

5000,00 PLN

5000,00 PLN

208,33 PLN

208,33 PLN

153,75 PLN

153,75 PLN

153,75 PLN

153,75 PLN

Godzina
zakonczenia

15:30

17:00

Liczba godzin

00:15

01:30

‘ ' Praktykujgca informatyczka i trenerka z pasjg do przekazywania wiedzy w sposdb angazujacy i
przystepny. Posiada solidne wyksztatcenie w zakresie informatyki, zdobyte podczas studiow
licencjackich i magisterskich o specjalnosci nauczycielskiej oraz w obszarze oprogramowania

komputerowego.

Ma ponad czteroletnie doswiadczenie w nauczaniu w szkole publicznej, gdzie z powodzeniem
prowadzita zajecia z obstugi pakietu Office, programowania oraz projektowania graficznego w



programach takich jak Canva czy GIMP. Jako liderka zespotu i tworczyni materiatéw do mediow
spotecznosciowych doskonale taczy kreatywnos$¢ z zaawansowanymi umiejetnosciami
technologicznymi.

Dzieki pracy na stanowiskach menedzerskich w miedzynarodowych korporacjach zdobyta bogate
doswiadczenie w zarzadzaniu zespotami oraz budowaniu efektywnych relacji miedzyludzkich.
Aktywnie angazuje sie w inicjatywy wspierajgce rozwoj kobiet, szczegdlnie w obszarach
samorealizacji, wzmacniania poczucia wtasnej wartosci i przedsiebiorczosci.

Pasjonatka wizazu, ktéra z powodzeniem tgczy kompetencje techniczne z umiejetnoscig budowania
relacji z ludzmi. Jako szkoleniowiec pomaga uczestnikom zdobywac praktyczne umiejetnosci,
rozwijac kreatywnos¢ i w petni wykorzystywaé mozliwosci nowoczesnych technologii.

Jej motto brzmi: ,Technologia jest narzedziem, a kluczem do sukcesu sg ludzie, ktdrzy jg
wykorzystuja.”

222
O Magdalena Kasprzyk-Czaja

‘ ‘ Menedzerka, przedsiebiorczyni i ekspertka w zakresie zarzadzania oraz strategii sprzedazowych.
Posiada kwakifikacje w obszarze zarzgdzania jakoscig ustug, ktére uzupetniata licznymi
specjalistycznymi kursami z zakresu budowy marki online, prowadzenia biznesu w $wiecie
cyfrowym oraz wykorzystania mediéw spotecznosciowych w celach biznesowych.

Przez lata rozwijata swojg wiedze i umiejetnosci, obejmujac stanowiska kierownicze zaréwno w
administracji publicznej, jak i w sektorze prywatnym, w tym do chwili obecnej petni funkcje dyrektora
sprzedazy w miedzynarodowej organizacji, gdzie odpowiada za realizowanie strategii
sprzedazowych i rozwdj zespotdéw, optymalizacje proceséw obstugi klienta, a takze wdrazanie
wysokich standardow jakosci w ustugach z zastosowaniem wiedzy i doswiadczenia w zakresie
marketingu online.

Jako przedsiebiorczyni prowadzi wtasng firme oferujgca ustugi marketingowe, szkoleniowe,
doradztwo biznesowe w zakresie nowoczesnej przedsiebiorczosci,

takze organizacji biznesu od strony formalnej — oferujgc doradztwo w zakresie ksiegowosci, kadr i
spraw administracyjnych. Przeprowadzita setki godzin szkolen gtéwnie z zakresu efektywnosci
sprzedazy oraz marketingu on line.

Regularnie wspottworzy inicjatywy kobiece, w tym projekty spoteczne, ktérych celem jest wsparcie
kobiet w rozwoju osobistym, rozwijaniu wewnetrznych i zewnetrznych potencjatéw, budowaniu
niezaleznos$ci mentalnej i finansowe; .

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnik otrzyma opracowane materiaty szkoleniowe w formie skryptu, instrukcje do aplikacji oraz certyfikat ukoficzenia szkolenia.

Informacje dodatkowe

Zastosowano zwolnienie z podatku VAT dla Uczestnikow, ktérych poziom dofinansowania wynosi co najmniej 70% (na podstawie § 3 ust.
1 pkt 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnierr od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw
stosowania tych zwolnien (tekst jednolity Dz.U. z 2020 r., poz. 1983).

Adres

pl. Plac Konrada Manki 9



42-700 Lubliniec

woj. Slaskie

Panstwowa Szkota Muzyczna | stopnia im. Janiny Garsci w Lublincu to doskonate miejsce do realizacji szkolen
informatycznych, tgczgce nowoczesnos¢ z komfortem i funkcjonalnoscia. Budynek szkoty miesci sie w dogodnej
lokalizacji w centrum miasta, z tatwym dostepem do komunikacji miejskiej i miejsc parkingowych w najblizszej okolicy.
Uczestnicy szkolenia majg do dyspozycji przestronne i dobrze wyposazone sale wyktadowe, sprzyjajace nauce i
skupieniu. Duzym atutem placéwki jest nowoczesne laboratorium komputerowe, ktére zapewnia komfortowg i
efektywng prace przy indywidualnych stanowiskach, wyposazonych w aktualne oprogramowanie oraz dostep do
szybkiego internetu.

Szkota dba réwniez o dostepnos$¢ — budynek jest czeSciowo przystosowany do potrzeb oséb z niepetnosprawnosciami,
co czyni go miejscem przyjaznym i otwartym dla kazdego uczestnika. W wielu pomieszczeniach znajduje sie
klimatyzacja, zapewniajgca odpowiednie warunki niezaleznie od pory roku.

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
e Klimatyzacja
o Wii
e Laboratorium komputerowe

e Budynek z udogodnieniami dla oséb niepetnosprawnych

Kontakt

NICOLETTA BASKIEWICZ

E-mail szkolenia@golden.edu.pl
Telefon (+48) 505 101 280




