Mozliwos¢ dofinansowania

REVIT: Tworzenie Profesjonalnych Rodzin 590,00 PLN brutto
BIM - kurs poziom zaawansowany z 479,67 PLN netto
certyfikatem 42,14 PLN brutto/h

Numer ustugi 2025/12/10/11740/3204625 34,26 PLN netto/h

© zdalna

& Ustuga szkoleniowa

ok ok Kok 4875 ® 14h

20 ocen

BIMV Sp. z 0.0.

£ 07.01.2026 do 06.02.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Techniczne / Budownictwo i projektowanie

Ustuga jest skierowana do specjalistéw branzy budowlanej (Architektura,
Inzynieria, Budownictwo), ktérzy posiadajg juz co najmniej roczny staz
pracy z oprogramowaniem Autodesk Revit (znajomos¢ interfejsu,
podstawowych narzedzi modelowania i pracy z projektami).

Grupa docelowa sg w szczegdlnosci:

¢ Projektanci i architekci dgzacy do optymalizacji pracy i tworzenia
Grupa docelowa ustugi zaawansowanych bibliotek BIM.
¢ Menadzerowie i Koordynatorzy BIM, odpowiedzialni za standaryzacje
procesow i jako$¢ danych w projektach.
¢ Osoby petnigce funkcje Asystenta lub Technika, ktére po raz pierwszy
maja zadanie samodzielnego tworzenia niestandardowych elementéw
w projekcie.

Wazne jest posiadanie wiedzy z zakresu podstawowej logiki
parametrycznej oraz umiejetnosci zarzadzania dokumentacja projektowa.

Minimalna liczba uczestnikéw 1
Maksymalna liczba uczestnikow 100

Data zakonczenia rekrutacji 05-01-2026
Forma prowadzenia ustugi zdalna
Liczba godzin ustugi 14

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Certyfikat VCC Akademia Edukacyjna



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje do samodzielnego tworzenia ztozonych, sparametryzowanych rodzin BIM (obiektow/elementow) w
oprogramowaniu Autodesk Revit. Uczestnik bedzie potrafit projektowaé profesjonalng, inteligentng biblioteke elementéw
z precyzyjnym uwzglednieniem poziomu szczegdtowosci (LOD) oraz danych potrzebnych do zarzadzania informacja o
budynku.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji
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Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetencji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sig?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK



Program

Szkolenie realizowane jest w formie zdalnej za pomoca platformy.

Warunki organizacyjne: Szkolenie wymaga dostepu do samodzielnego stanowiska komputerowego z zainstalowanym i sprawnym
oprogramowaniem Autodesk Revit.

Na podstawie listy lekcji z kursu "Revit - Tworzenie rodzin. Biblioteki BIM" przygotowatem ramowy program ustugi, pogrupowany w
logiczne moduty tematyczne:

. Modut 1: Wprowadzenie do Rodzin i Podstawy Parametryzacji

e Wprowadzenie do bibliotek BIM.

e Wybdr i konfiguracja szablonéw rodzin.

e Zapoznanie z interfejsem edytora rodzin.

e Tworzenie pierwszej rodziny parametrycznej: podstawy parametryzacji prostopadtoscianu .
¢ Roéznica miedzy parametrami: Instance vs. Type.

¢ Alternatywne metody parametryzacji (Inna metoda ten sam efekt).

A\ Modut 2: Geometria 3D i Modelowanie Brytowe

e Zasady tworzenia bryt za pomocg metod:
e Extrusion
¢ Blend Extrusion
¢ Revolve
* Sweep
e Swept blend

e Wykorzystanie bryt typu Void (wyciecia).
e Test podsumowujacy: Geometria.
« Cwiczenie praktyczne: modelowanie stotu i krzesta (Blat, Nogi, Materiat i detale, Krzesto sweep 3D, Krzesto wykoriczenie).

B Modut 3: Zaawansowane Rodziny Architektoniczne (Okno)

e Modelowanie rodziny okna:
e Tworzenie o$cieznicy, skrzydta i szyby.
¢ Dodawanie klamki i parapetow.

e Zarzadzanie prezentacja:
¢ Prezentacja na rzucie.
¢ Wstawianie linii symbolicznych na elewacjach i ich widocznosé.

e Wprowadzenie funkcji Obrét w osiach.
e Test podsumowujacy: Okno.

= Modut 4: Etykiety i Symbole 2D (Annotation)

¢ Tworzenie etykiet dla roznych elementow:
¢ Etykieta sciany, okna, pomieszczenia i schodéw.
¢ Dodawanie tekstu w etykiecie oraz etykiety wielu kategorii.

e Test podsumowujacy: Etykiety.

e Tworzenie symboli i opisow:
¢ Symbol osi i poziomu, przekroju i pétnocy.
¢ Cota wysokosciowa.
¢ Uzycie Generic Annotation w rodzinie 3D.
¢ Modelowanie izolacji przeciwwodnej.

e Test podsumowujacy: Symbole i opisy.

& Modut 5: Zaawansowane Techniki Parametryzacji i Udostepnianie



¢ Parametryzacja szeregow:
» Szyk kotowy i wykorzystanie parametru $\text{Pi}()$.
¢ Parametryzacja typéw rodzin.
¢ Szyk liniowy (drabina, zdobienie kamienicy).
e Ustawienie 'Shared'.

e Test podsumowujacy: Szeregi.

¢ Parametry wspoétdzielone (Shared Parameters):
¢ Dodawanie shared parameters.
¢ Uzycie Shared parameter w etykiecie i projekcie.
e Tworzenie etykiet warstw $ciany i stropu.

<« Modut 6: Rodziny Konstrukcyjne i Budowlane

e Tworzenie rodzin konstrukcyjnych:
e Kratownica.
* Stopa fundamentowa (czes¢ 1 2).
¢ Belka: schemat tworzenia, Material for Model Behaviour, katalog typow.
e Tworzenie rodziny zbrojenia .

= Modut 7: Import Danych i Rodziny Lokalnie (In-Place)

¢ Import formatéw CAD:
e Import OBJ i Import Sketchup.
* Import 3D DWG.

¢ Tworzenie rodziny detalu (Detal DWG) i import detalu 2D na przekroju.
Test podsumowujacy: Import.

Rodziny typu In-Place:

¢ Modelowanie elementéw takich jak Kuchnia.

e Tworzenie listew / obrébek blacharskich / sweep.

¢ Wyciecia w rodzinach systemowych.

Test podsumowujagcy: Rodziny in-place.

{© Modut 8: Detale, Ulepszenia i Porady Praktyczne (Advanced and
Practical)

e Budowanie rodziny z czesci:
e Modelowanie panelu drzwi, okucia drzwi, szyny.
* Dodawanie symbolu otwierania i procentu otwarcia.
e Podsumowanie modutu.

¢ Lekcje dodatkowe:
e Uzycie opcji Lock.
¢ Praca z rodzinami RPC (Realistic Photo Component).
e Modelowanie rynny i nadproza.
e Zrozumienie hierarchii ptaszczyzn.
e Funkcja Wall Closure w rodzinach okien i drzwi.
¢ Konfiguracja tabelki rysunkowej.
e Elementy o$wietlenia (czg$¢ 1,2 3).
* Porady praktyczne.

Adres kursu: Szczegdtowy zakres modutéw dostepny jest na stronie: https://bimv.pl/revit-tworzenie-rodzin-biblioteki-bim/

Jezeli chcesz skompletowaé swdj wiasny zestaw szkolenr z bazy kurséw dostepnych na naszej stronie bimv.pl, napisz nam na
adres poczta@bimv.pl. Opracujemy dla ciebie indywidualng oferte.



Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 590,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 479,67 PLN
Koszt osobogodziny brutto 42,14 PLN
Koszt osobogodziny netto 34,26 PLN

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnik otrzymuje petny zestaw materiatéw dydaktycznych w formie elektronicznej, $cisle zwigzanych z realizowang ustuga:

* Dostep VOD (Video On Demand) do nagran wszystkich modutdw teoretycznych i praktycznych z mozliwosciag odtwarzania przez okres
12 miesiecy.
» Skrypt szkoleniowy (e-podrecznik) w formacie PDF, zawierajgcy szczegotowe opisy krok po kroku oraz instrukcje do ¢wiczen.

Adres kursu online: https://bimv.pl/revit-tworzenie-rodzin-biblioteki-bim

Warunki techniczne

Platforma i komunikator:
¢ Platforma e-learningowa (VOD) Dostawcy Ustug.
Minimalne wymagania sprzetowe:

¢ Urzadzenie: Komputer (laptop lub stacjonarny).
e Pamie¢ RAM: Minimum 8 GB (zalecane 16 GB).
e Procesor: Minimum Intel Core i5/AMD Ryzen 5 lub rownowazny.

Oprogramowanie (niezbedne):

e Zainstalowane oprogramowanie Autodesk Revit (wersja edukacyjna lub komercyjna) w celu wykonywania ¢wiczen praktycznych.
¢ Aktualna przegladarka internetowa (Chrome, Firefox, Edge).
e Program do odczytu plikéw PDF.

Kontakt

Szymon Janczura



o E-mail mail.bimv@gmail.com
Telefon (+48) 729 675 678



