Mozliwo$¢ dofinansowania

CANVA i projektowanie graficzne — rozwoj 2 100,00 PLN brutto
kompetencji cyfrowych w tworzeniu tresci 2100,00 PLN  netto
EDUConsulting ~ wizualnych do promocji online 175,00 PLN  brutto/h

Numer ustugi 2025/12/10/144047/3203456 175,00 PLN netto/h

CENTRUM
EDUKACJI NAUKI |
ROZWOJU (CENIR)

© Kwidzyn / stacjonarna

& Ustuga szkoleniowa
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78 ocen B3 17.03.2026 do 18.03.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Marketing

Osoby doroste, ktére chcag podnies¢ kompetencje cyfrowe i graficzne

Osoby chcace samodzielnie tworzyé materiaty graficzne do social media,
prezentacji i promocji

Grupa docelowa ustugi
Freelancerzy, edukatorzy, twoércy, marketerzy, osoby promujgce wtasne

marki i projekty

Pracownicy NGO, instytucji, samorzadéw

Minimalna liczba uczestnikéw 1

Maksymalna liczba uczestnikow 10

Data zakonczenia rekrutacji 16-03-2026

Forma prowadzenia ustugi stacjonarna

Liczba godzin ustugi 12

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Certyfikat VCC Akademia Edukacyjna

Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie przygotowuje do samodzielnego projektowania graficznego z uzyciem platformy Canva. Uczestnik bedzie
tworzy¢ atrakcyjne i profesjonalne tresci wizualne do social media, materiatéw reklamowych, prezentacji, dokumentéw



firmowych - rozwijajac przy tym praktyczne kompetencje cyfrowe.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji

loguje sie i konfiguruje srodowisko
pracy w Canva Free i Pro
Postuguje sie interfejsem programu

Canva.
rozpoznaje narzedzia i szablony

dostepne w interfejsie

wykorzystuje zasady kompozyc;ji, koloru

i typografii w projekcie
Stosuje zasady komunikacji wizualnej w

projektach graficznych.
buduje spdjnos¢ wizualng w

przygotowanych materiatach

opracowuje grafiki w formatach

Facebook, Instagram, LinkedIn
Projektuje tresci graficzne do social

media.
tworzy grafiki wideo/Stories/Reels

zgodnie z trendami

przygotowuje plakaty, ulotki, wizytowki i

prezentacje
Opracowuje materiaty promocyjne i

firmowe w Canva.
wykorzystuje zaawansowane funkcje

Canva (animacje, mockupy, Al)

opracowuje materiat promocyjny
(grafika/plik PDF/prezentacja) zgodnie

Tworzy wtasny projekt promocyjny w z zasadami wizualnymi

$srodowisku Canva.

przedstawia i omawia projekt z
uzasadnieniem uzytych rozwigzan

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach

uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?



TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Dzien 1 — Podstawy grafiki cyfrowej i Canva w praktyce

1. Wprowadzenie do Canvy i Srodowiska pracy:
¢ Tworzenie konta, logowanie, réznice Canva Free i Pro
¢ Interfejs uzytkownika: narzedzia, szablony, ustawienia projektu

2. Zasady skutecznej komunikacji wizualnej:
e Kompozycja, kolor, typografia — podstawy projektowania graficznego
e Czym jest spdjnosé wizualna i jak ja budowac?

3. Tworzenie grafik do social media:
¢ Posty na Facebooka, Instagram, LinkedIn
e Stories i Reels — formaty i trendy

4. Cwiczenia praktyczne:
e Tworzenie zestawu grafik do wybranej kampanii (¢wiczenie grupowe i indywidualne)

Dzien 2 - Projektowanie promocyjne i automatyzacja

1. Materiaty promocyjne i firmowe w Canva:
¢ Projektowanie plakatéw, ulotek, wizytéwek
e CV, prezentacje, dokumenty PDF - branding i layout

2. Zaawansowane funkcje Canvy:
¢ Animacje, mockupy, edycja zdje¢, przezroczystosci
¢ Canva Pro: Brand Kit, harmonogram publikacji, magiczne narzedzia (Al, resize)

3. Warsztat projektowy — tworzenie wtasnego projektu:
¢ Indywidualna praca nad materiatem promocyjnym z konsultacjami trenera

4. Omowienie projektow + podsumowanie:

e o Prezentacja projektéw przez uczestnikow
¢ Informacje o publikacji tresci, drukowaniu i archiwizaciji
e Wskazéwki na dalszy rozwoj graficzny

Kazdy uczestnik bedzie pracowat indywidualnie przy stanowisku komputerowym.

Walidacja zostanie przeprowadzona przez walidatora, ktéry — wykorzystujagc metode obserwacji w warunkach rzeczywistych — bedzie
oceniat wykonywanie przez uczestnikow zadan praktycznych.

Ustuga realizowana w godzinach dydaktycznych, w harmonogramie uwzgledniamy przerwe, ktére sa ujete.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 9



Przedmiot / temat
zajec

Wprowadzenie
do Canvy i
Srodowiska
pracy: Tworzenie
konta, logowanie,
réznice Canva
Freei Pro

Interfejs

uzytkownika:
narzedzia,
szablony,
ustawienia
projektu

2. Zasady
skutecznej

komunikaciji
wizualnej: o
Kompozycja,
kolor, typografia
- podstawy
projektowania
graficznego o
Czym jest
spoéjnosc
wizualna i jak ja
budowaé?

o6

Tworzenie grafik
do social media:
o Posty na
Facebooka,
Instagram,
Linkedln o
Stories i Reels -
formaty i trendy

4.
Cwiczenia
praktyczne: o
Tworzenie
zestawu grafik
do wybranej
kampanii
(éwiczenie
grupowe i
indywidualne)

Prowadzacy

Karol Kedra

Karol Kedra

Karol Kedra

Karol Kedra

Karol Kedra

Data realizacji
zajeé

17-03-2026

17-03-2026

17-03-2026

17-03-2026

17-03-2026

Godzina
rozpoczecia

10:00

10:30

11:00

11:00

13:00

Godzina
zakonczenia

10:30

11:00

12:00

13:00

16:00

Liczba godzin

00:30

00:30

01:00

02:00

03:00



Przedmiot / temat
zajec

1. Materiaty
promocyijne i

firmowe w
Canva: o
Projektowanie
plakatéw, ulotek,
wizytéwek o CV,
prezentacje,
dokumenty PDF
- branding i
layout

@

Zaawansowane
funkcje Canvy: o
Animacije,
mockupy, edycja
zdje¢,
przezroczystosci
o Canva Pro:
Brand Kit,
harmonogram
publikacji,
magiczne
narzedzia (Al,
resize)

3. Warsztat
projektowy —
tworzenie
wlasnego
projektu: o
Indywidualna
praca nad
materiatem
promocyjnym z
konsultacjami
trenera

Walidacja
efektéw uczenia

sie - obserwacja
w warunkach
rzeczywistych-
wykonywanie
zadan
praktycznych

Cennik

Cennik

Prowadzacy

Karol Kedra

Karol Kedra

Karol Kedra

Data realizacji
zajeé

18-03-2026

18-03-2026

18-03-2026

18-03-2026

Godzina
rozpoczecia

10:00

11:00

13:00

15:00

Godzina
zakonczenia

11:00

13:00

14:00

16:00

Liczba godzin

01:00

02:00

01:00

01:00



Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 100,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2100,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 175,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 175,00 PLN
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Karol Kedra

‘ ' Trener - praktyk, posiada praktyczng znajomosé technik szkoleniowych, skutecznych form
komunikacji. Specjalizuje sie w obszarach kompetencji miekkich, wystgpien publicznych,
mentoringu i coachingu, treningu mentalnego, przywodztwa oraz wykorzystania réznych narzedzi w
tym sztucznej inteligencji w rozwoju osobistym i zawodowym. Prowadzita szkolenie z zakresu
sztucznej inteligencji oraz Canvy. Doswiadczenie i kwalifikacje zdobyte nie wczesniej niz 5 lat.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Podrecznik PDF / e-skrypt:

e Wprowadzenie do Canvy i interfejsu

» Zasady projektowania: kolor, typografia, kompozycja

¢ Najczestsze btedy i dobre praktyki

Checklista: jak przygotowac¢ projekt do druku i publikacji

Informacje dodatkowe

Uczestnicy majg obowigzek uczestniczy¢ w 80 % zajec¢ aby osiggna¢ zatozone efekty uczenia sie. Z przyczyn niezaleznych od wykonawcy
pogodowych lub losowych harmonogram moze zostaé nieznacznie zmieniony. Wszystkie informacje dostepne sg w placéwce i zostang
przekazane operatorowi.

Adres

ul. Jézefa Pitsudskiego 29
82-500 Kwidzyn

woj. pomorskie



Szkolenie realizowane jest w naszej wtasnej, w petni wyposazonej sali szkoleniowej zlokalizowanej w centrum miasta.
Lokalizacja jest dobrze skomunikowana — w poblizu znajdujg sie przystanki komunikacji miejskiej oraz mozliwos¢
wygodnego dojazdu samochodem.

Zajecia odbywajg sie w komfortowej sali z dostepem do materiatéw dydaktycznych, sprzetu multimedialnego oraz
zaplecza socjalnego dla uczestnikéw (toaleta, kuchnia, miejsce odpoczynku).

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Klimatyzacja
o Wifi

Kontakt

O Katarzyna Kot
ﬁ E-mail biznes@edu-consulting-szkolenia.pl

Telefon (+48) 888 716 869



