Mozliwo$¢ dofinansowania

Obstuga narzedzia Canva dla
poczatkujacych. Szkolenie.

snK Numer ustugi 2025/12/09/8389/3202386

SNK Szkolenia
Jezykowe i
Biznesowe
Katarzyna
Ludzinska

© zdalna w czasie rzeczywistym

& Ustuga szkoleniowa

Kk KKk 45/5  @© 10h
1159 ocen B9 19.01.2026 do 19.01.2026

Informacje podstawowe

900,00 PLN brutto
900,00 PLN netto
90,00 PLN brutto/h
90,00 PLN netto/h

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Obstuga komputera

Kierunek - Rozwdj, Nowy start w Matopolsce z EURESEM, Matopolski
Pociag do kariery, Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe

Identyfikatory projektow

e Osoby poczatkujace, ktére nigdy wczesniej nie korzystaty z Canvy i

chca pozna¢ jej podstawowe funkcje.

e Przedsiebiorcy i wtasciciele matych firm, potrzebujgcy prostych
narzedzi do samodzielnego tworzenia materiatow promocyjnych.
e Specjalisci ds. marketingu i social media, ktérzy chca usprawni¢

tworzenie grafik do publikacji online.

e Tworcy internetowi (blogerzy, influencerzy, trenerzy online), ktérym

zalezy na spojnej komunikacji wizualne;j.

e Nauczyciele i edukatorzy, przygotowujacy materiaty dydaktyczne,

Grupa docelowa ustugi prezentacje i grafiki edukacyjne.

e Pracownicy administracji i biur, ktérzy czesto tworza plakaty,

ogtoszenia czy proste infografiki.

e Wolontariusze i cztonkowie organizacji pozarzadowych, wykonujacy
grafiki informacyjne i promocyjne bez koniecznosci zatrudniania

grafika.

Ustuga adresowana réwniez do uczestnikéw projektu Matopolski Pociag
do Kariery - sezon |, Nowy Start w Matopolsce z EURESEM,
Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe, Kierunek Rozwaj.

Minimalna liczba uczestnikow 1

Maksymalna liczba uczestnikow 5

Data zakonczenia rekrutacji 12-01-2026



Forma prowadzenia ustugi
Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

zdalna w czasie rzeczywistym

10

Znak Jakosci TGLS Quality Alliance

Ustuga pn. "Obstuga narzedzia Canva dla poczatkujacych. Szkolenie" przygotowuje do nabycia praktycznych

umiejetnosci samodzielnego tworzenia estetycznych i funkcjonalnych grafik w programie Canva, dostosowanych do

réznych zastosowan cyfrowych i drukowanych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Uczestnik okresla kluczowe mozliwosci

oferowane przez Canve.

Uczestnik tworzy projekty graficzne w
Canva.

Uczestnik uzasadnia role kolorystyki w

tworzonych grafikach.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji

Wskazuje réznice funkcjonalne miedzy
Canva Free a Canva Pro.

Opisuje uktad oraz gtéwne sekcje
interfejsu Canva.

Opisuje dostepne typy plikow i
formatéw eksportu w Canva.

Okresla legalne Zrédta grafik, zdjec i
ikon wykorzystywanych w projektach.

Opisuje znaczenie barw i ich wptyw na
odbiér kompozyc;ji.

Okresla podstawowe zasady doboru
koloréw i typografii w projektowaniu
wizualnym.

Metoda walidaciji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?



TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Modut 1. CANVA - PODSTAWY KORZYSTANIA Z NARZEDZIA

e wprowadzenie do $rodowiska Canva i omdwienie jego mozliwosci,

¢ tworzenie wtasnego profilu uzytkownika i konfiguracja konta,

» poréwnanie funkcjonalnos$ci wersji bezptatnej i ptatnej (Canva Pro),

¢ przeglad uktadu panelu roboczego i omdwienie najwazniejszych sekcji,
¢ dopasowywanie formatu projektu oraz zmiana wymiaréw grafik,

e organizacja zasobow w folderach i korzystanie z panelu ,Projekty”.

Modut 2. PROJEKTOWANIE GRAFIK W CANVA - PODSTAWY | DOBRE PRAKTYKI

e zasady doboru koloréw i typografii zgodnych z identyfikacja wizualng,

¢ skad pobiera¢ legalne zdjecia, ikony oraz elementy graficzne,

¢ praktyczne omowienie najwazniejszych narzedzi edycyjnych Canva,

e korzystanie z szablonéw i ich $wiadoma modyfikacja,

e omoéwienie obstugiwanych formatéw zapisu (PNG, JPG, PDF, MP4, GIF itd.),

e podstawy pracy na warstwach, grupowanie elementéw, blokowanie i wyréwnywanie,
 zasady przygotowania projektu do publikacji online i druku.

Modut 3. WARSZTAT PRAKTYCZNY - SAMODZIELNE TWORZENIE GRAFIK

¢ C¢wiczenia projektowe: tworzenie posta na social media, plakatu oraz baneru,
¢ dostosowywanie grafik do réznych platform i formatow,

e praca z animacjami i prostymi efektami ruchu,

¢ eksport i optymalizacja gotowych materiatéw,

¢ konsultacje indywidualne i analiza wykonanych projektow.

Test walidujacy on-line i udostepnienie wynikéw.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 4

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
. Prowadzacy L i . i Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia
Modut 1.
CANVA - .
Kamila
PODSTAWY 19-01-2026 08:00 09:00 01:00

Piekarniak
KORZYSTANIA Z

NARZEDZIA



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia

Modut 2.

PROJEKTOWANI
E GRAFIK W .
Kamila

CANVA - . . 19-01-2026 09:10 12:10 03:00
Piekarniak

PODSTAWY |

DOBRE

PRAKTYKI

Modut 3.

WARSZTAT

PRAKTYCZNY - Kamila
SAMODZIELNE Piekarniak
TWORZENIE

GRAFIK

19-01-2026 12:20 15:40 03:20

Test

walidujacy on- .
Lo Kamila
linei 19-01-2026 15:50 16:00 00:10

L Piekarniak
udostepnienie
wynikow

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 900,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 900,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 90,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 90,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Kamila Piekarniak

‘ ' Absolwentka Politechniki Lubelskiej, trenerka specjalizujgca sie w nowoczesnych technologiach,
projektowaniu wnetrz i edukacji cyfrowej. Od ponad pieciu lat prowadzi szkolenia miedzy innymi z
obstugi pakietu Microsoft Office (Word, Excel, Access), Canvy, cyberbezpieczerstwa, e-marketingu,
projektowania wnetrz. Ma na koncie ponad 4000 godzin szkoleniowych, w tym kursy



przygotowujgce do egzaminéw ECDL, ECCC i ICVC. Realizuje réwniez szkolenia zawodowe
(pracownik biurowy, sprzedawca, specjalista ds. obstugi klienta), rozwijajac zaréwno umiejetnosci
techniczne, jak i interpersonalne. Pracuje z réznorodnymi grupami — od przedsiebiorcow i
pracownikéw, po osoby bezrobotne, senioréw i osoby z niepetnosprawnoscig. W ostatnim czasie
skupia sie na wykorzystaniu sztucznej inteligencji w pracy i edukacji — prowadzi szkolenia z
praktycznego uzycia Al (w tym ChatGPT) oraz automatyzacji zadan. Ukoriczyta szkolenia z zakresu
Al sygnowane przez IBM. Poza dziatalnoscig edukacyjng prowadzi studio projektowania wnetrz
Stylowy Kat oraz tworzy bizuterie autorskg pod marka Black Oak Bizu.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Prezentacja multimedialna, skrypt szkoleniowy.

Warunki uczestnictwa

¢ Podpisanie umowy z SNK Szkolenia Jezykowe i Biznesowe Katarzyna Ludzifiska, okreslajgcej warunki $wiadczenia ustugi.
e Szkolenie realizowane zdalnie w czasie rzeczywistym na platformie Zoom, samodzielne stanowiska komputerowe.
¢ Szkolenie nie wymaga wstepnego przygotowania.

Informacje dodatkowe

Godzina zaje¢ jest rbwnoznaczna z godzing dydaktyczna tj. 45 min., na 8 godzin zegarowych zaje¢ przewidziano 30 minut przerwy.
Przerwa nie jest wliczona w czas trwania zajec.

Walidacja wiedzy i umiejetnosci uczestnikdw: test teoretyczny zamkniety on-line - pytania jednokrotnego wyboru z automatycznym
generowaniem i udostepnianiem wynikéw.

Uczestnik zobowigzuje sie do 80% obecnosci na zajeciach oraz podejscia do testu walidujgcego.

Zawarto umowe z WUP Krakéw na rozliczanie ustug z wykorzystaniem elektronicznych bonéw szkoleniowych w ramach projektu Matopolski
Pociagg do Kariery - sezon |. oraz Nowy Start w Matopolsce z EURESEM.

Zawarto umowe z WUP w Szczecinie na $wiadczenie ustug rozwojowych z wykorzystaniem elektronicznych bonéw szkoleniowych w ramach
Projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe.

Zawarto umowe z z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek - Rozwdj.

Warunki techniczne

Warunki techniczne niezbedne do udziatu w ustudze:

a) platforma: aplikacja Zoom;

b) minimalne wymagania sprzetowe:

- komputer stacjonarny, laptop, tablet lub inne urzgdzenie mobilne;

- gtosniki i mikrofon - wbudowane, wejscie USB lub bezprzewodowe Bluetooth;

- kamerka internetowa - wbudowana lub wejscie USB;

- system operacyjny - macOS, Windows 10, Windows 8 lub 8.1, Windows 7, Ubuntu 12.04 lub wyzszy;

¢) minimalne wymagania dotyczace parametrow tacza sieciowego:



- potaczenie internetowe - szerokopasmowe przewodowe lub bezprzewodowe (3G lub 4G / LTE)
- przegladarki:

e Windows: Internet Explorer 11+, Edge 12+, Firefox 27+, Chrome 30+
¢ macOS: Safari 7+, Firefox 27+, Chrome 30+
e Linux: Firefox 27+, Chrome 30+

d) niezbedne oprogramowanie:

- materiaty bedg udostepnianemiedzyinnymi w formatach: .pdf, .doc, .odt; do ich odczytania beda potrzebne programy - odpowiednio: Adobe
Acrobat Reader, Microsoft Word lub OpenOffice lub LibreOffice.

-uczestnicy zobowigzani sg do posiadania aplikacji Canva Pro lub Canva Edu podczas udziatu w szkoleniu.

Kontakt

ﬁ E-mail bur@szkolanakolach.pl

Telefon (+48) 733 170 333

Justyna Osiecka



