Mozliwos$¢ dofinansowania

Revit - szkolenie zaawansowane 1 654,35 PLN brutto

Numer ustugi 2025/12/09/151179/3201950 134500 PLN netto

(S GRAITEC 103,40 PLN brutto/h
84,06 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym

Graitec sp. z 0.0. & Ustuga szkoleniowa

Kk KKK 45/5 @ 16p
43 oceny B 10.03.2026 do 11.03.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Techniczne / Budownictwo i projektowanie

Projektanci, modelarzy, BIM managerowie branz architektonicznej oraz

Grupa docelowa ustugi o ) . .
konstrukcyjnej, znajacy podstawy pracy w programie Revit.

Minimalna liczba uczestnikéw 2

Maksymalna liczba uczestnikow 6

Data zakonczenia rekrutacji 03-03-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 16

Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych

Podstawa uzyskania wpisu do BUR .
(MSUES) - wersja 2.0

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga "Revit - szkolenie zaawansowane" przygotowuje i pomaga rozwing¢ umiejetnosci modelowania oraz zarzadzania
projektem w programie Revit. Uczestnik uzyska wiedze pozwalajgcg na bardziej ztozone zarzadzanie modelem oraz
lepsze dopasowanie go do potrzeb i wymogoéw pracy projektowej. Jest to mozliwe dzieki wykorzystaniu zaawansowane;j
parametryzacji i tworzenia zawartosci rodzin.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji



Efekty uczenia sie

Tworzy i modyfikuje model terenu w
programie Revit

Wykorzystuje zaawansowane narzedzia
zarzadzania modelem, takie jak
wariantowanie i etapowanie

Tworzy i dodaje wtasne parametry do
rodzin i projektow

Kryteria weryfikacji

- ustawia model terenu

- tworzy widok terenu

- tworzy model terenu przez wybieranie
punktow

- tworzy i taczy etapy

- przypisuje etapy do elementéw

- dodaje opisy i szczegoty do widoku
- tworzy zestawienia ilosci do danego
wariantu projektu

- dodaje parametry projektu, rodzin i
wspotdzielone
- dodaje wtasne parametry w oknie

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

"Informacje o projekcie"

- wiacza wspotdzielenie pracy
- konfiguruje zadania
- przywraca kopie zapasowa

Wykorzystuje mozliwosci pracy

i . Obserwacja w warunkach rzeczywistych
wspotdzielonej

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Szkolenie Revit na poziomie zaawansowanym skupia sie na tematach uniwersalnych dla branz architektonicznej oraz konstrukcyjne;j.
Podczas kursu oméwione zostang kwestie modelowania terenu, wariantowania i etapowania projektu, rodzaje parametréw oraz ich
zastosowanie w réznych elementach projektu, podstawy tworzenia rodzin oraz zasady pracy wspétdzielonej. Wymagana jest znajomos¢
podstaw pracy w programie Revit.



Szkolenie odbywa sie w jednej grupie. Kazdy uczestnik posiada samodzielne stanowisko komputerowe, ktére sktada sie z dwoch
monitoréw (jednego do komunikacji i mozliwosci widoku ekranu prowadzacego szkolenie, drugiego do pracy wtasnej), stuchawek z
mikrofonem do kontaktu z prowadzacym oraz myszy komputerowej.

Ustuga jest prowadzona w trybie godzin dydaktycznych (1 godzina dydaktyczna to 45 min.) i trwa 16 godzin. Zajecia praktyczne trwajg 7
godzin dydaktycznych, a teoretyczne 8 godzin dydaktycznych. Przerwy nie sg wliczane w czas trwania ustugi rozwojowe;j.

Szkolenie konczy sie walidacjg. Walidacja jest wliczana w czas trwania ustugi rozwojowej i trwa 1 godzine dydaktyczng. Proces walidacji
odbywa sie poprzez obserwacje wykonywania zadan praktycznych. Kazda osoba oceniana jest indywidualnie. Walidacja obejmuje
zaréwno ocene poprawnosci wykonania zadan, jak i podsumowanie.

Ustuga rozwojowa trwa 12 godzin zegarowych (bez przerw).
AGENDA SZKOLENIA

DZIEN 1

Projekt terenu

+ Ustawienia modelu terenu

* Tworzenie widoku terenu

* Import podktadu DWG

+ Tworzenie modelu terenu przez wybieranie punktow

+ Prezentacja zagadnien dotyczacych pracy z modelem terenu
Etapy projektu

+ Whasciwosci etapow dla widokéw i elementow

+ Tworzenie i tgczenie etapow

* Przypisywanie etap6éw do elementéw

* Praca z filtrami etapow

+ Stan etapu

+ Elementy wypetniajace dla etapéw

* Wyburzanie elementéw

Warianty projektu

« Terminologia wariantéw projektu

+ Logika postepowania z wariantami projektu

* Rozpoczecie pracy i prezentacja zagadnien dotyczacych pracy z wariantami projektu
+ Dodawanie opiséw i szczegdtéw do widoku

 Tworzenie zestawienia ilosci do danego wariantu projektu

+ Akceptacja wariantu projektu do wdrozenia

Parametry projektu

« Parametry projektu

+ Parametry rodzin

+ Parametry wspodtdzielone

+ Dodawanie wtasnych parametréw w oknie ,Informacje o projekcie”

DZIEN 2



Rodziny w Autodesk Revit

« Kategoria, typ i element

+ Parametry elementu i typu

+ Rodzaje rodzin

Tworzenie nowej rodziny wczytywalnej

* Proces tworzenia nowej rodziny

+ Tworzenie nowej rodziny ptyty kanatowej

« Projekt rodziny

+ Tworzenie modelu rodziny

* Nowa rodzina w projekcie

+ Tworzenie typ6w rodziny

+ Tworzenie typow poprzez plik tekstowy
Praca wspétdzielona

+ Terminologia dotyczaca wspdétdzielenia pracy
+ Wiaczanie wspoétdzielenia pracy

+ Konfiguracja zadan

+ Demonstracja najwazniejszych zagadnien dot. Pracy wspétdzielonej
+ Podglad historii plikéw wspétdzielonych

* Przywracanie kopii zapasowej

+ Worksharing Monitor

Walidacja

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 13

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina
. Prowadzacy L, X
zajeé zajeé rozpoczecia

Projekt

terenu - Yevgeniia
wspotdzielenie Shmygol
ekranu

10-03-2026 09:00

Etapy

projektu - Yevgeniia
s . 10-03-2026 10:30
wspoétdzielenie Shmygol
ekranu
v .
Przerwa eveniia 10-03-2026 12:00

Shmygol

Godzina
zakonczenia

10:30

12:00

13:00

Liczba godzin

01:30

01:30

01:00



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

. Prowadzacy L, X , X Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia
Warianty
projektu - Yevgeniia
L . 10-03-2026 13:00 14:30 01:30
wspotdzielenie Shmygol
ekranu
Yevgeniia
Przerwa 10-03-2026 14:30 15:30 01:00
Shmygol
Parametry
projektu - Yevgeniia
o . 10-03-2026 15:30 17:00 01:30
wspoétdzielenie Shmygol
ekranu
Rodziny w
Autodesk Revit - Y ii
utodesk revl evgentia 11-03-2026 09:00 10:30 01:30
wspotdzielenie Shmygol
ekranu
Przerwa Yevgeniia 11-03-2026 10:30 11:00 00:30
Shmygol
Tworzenie
nowej rodziny .
: Yevgeniia
wczytywalnej - 11-03-2026 11:00 12:30 01:30
i1 Shmygol
wspoétdzielenie
ekranu
Yevgeniia
P 11-03-2026 12:30 13:45 01:15
rzerwa Shmygol
Praca .
o Yevgeniia
wspétdzielona - 11-03-2026 13:45 16:00 02:15
I . Shmygol
éwiczenia
Yevgeniia
p) Przerwa 11-03-2026 16:00 16:15 00:15
Shmygol
Walidacja - 11-03-2026 16:15 17:00 00:45
Cennik
Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1 654,35 PLN



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1345,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 103,40 PLN

Koszt osobogodziny netto 84,06 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Yevgeniia Shmygol

‘ ' Trenerka i specjalistka BIM oraz architektury z 10-letnim doswiadczeniem w projektowaniu i
zarzadzaniu projektami. Absolwentka Wydziatu Architektury Politechniki Warszawskiej. Prowadze
szkolenia w Autodesk Revit, Dynamo, Navisworks i Autodesk Construction Cloud (ACC), pokazujac
praktyczne zastosowania najnowszych technologii i Al w projektowaniu.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymujag podrecznik szkoleniowy wraz z plikami wykorzystywanymi podczas szkolenia.

Warunki techniczne

Uczestnik musi posiada¢ dostep do internetu. Kurs bedzie prowadzony w czasie "zdalnym w czasie rzeczywistym" poprzez dedykowang
platforme Microsoft Teams, do ktérej dostep zapewnia ustugodawca w czasie prowadzenia zajeé.

Uczestnik powinien posiada¢ samodzielne stanowisko komputerowe zapewnione we wtasnym zakresie.
Minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika:

e System operacyjny: Microsoft® Windows® 10 lub Windows 11 64-bit

e Procesor: Intel® i-Series, Xeon®, AMD® Ryzen, Ryzen Threadripper PRO. 2.5GHz lub wyzszy

e Pamieé: 16 GB RAM

¢ Rozdzielczo$¢ wyswietlania video: minimalna 1680 x 1050 true color

* Miejsce na dysku: 30 GB wolnego miejsca na dysku

e Karta graficzna: podstawowa karta graficzna z 24-bitowym kolorem / zaawansowana karta graficzna obstugujgca DirectX® 11
z Shader Model 5

Uczestnik zostanie poinformowany przed szkoleniem o wymaganym oprogramowaniu wykorzystywanym podczas szkolenia.

Stanowisko komputerowe wyposazone w dwa monitory (jeden do komunikacji i mozliwosci widoku ekranu prowadzgcego szkolenie, drugi
do pracy wtasnej), stuchawki z mikrofonem do kontaktu z prowadzgcym oraz mysz komputerowa.

Parametry tacza sieciowego: tagcze state minimum 100 Mb/s.

Zaproszenie na szkolenie zostanie wystane do uczestnika droga mailowa dzien przed jego rozpoczeciem.



Kontakt

ﬁ E-mail agata.petrycka@graitec.com

Telefon (+48) 601 820 500

AGATA PETRYCKA



