Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie CorelDRAW dla firm: 1 600,00 PLN brutto
projektowanie materiatéw do druku, 1600,00 PLN netto
etykiet, oznaczen firmowych i promocji 100,00 PLN  brutto/h
firmy 100,00 PLN netto/h

Numer ustugi 2025/12/07/194585/3196640

PERFORMATYWKA
Patryk Gniedziejko

© zdalna w czasie rzeczywistym
& Ustuga szkoleniowa

® 16h

5 02.02.2026 do 03.02.2026

Brak ocen dla tego dostawcy

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

pracownicy marketingu i biur reklamowych,
dziaty sprzedazy i promocji,
osoby odpowiedzialne za identyfikacje wizualng w firmie,

pracownicy firm produkcyjnych i handlowych,

Grupa docelowa ustugi
projektanci i osoby pracujgce z materiatami drukowanymi.

Do udziatu nie jest wymagane wczesniejsze doswiadczenie projektowe
ani znajomos$¢ omawianych programow, jednak uczestnicy powinni
posiada¢ umiejetnos¢ obstugi komputera i internetu na poziomie co
najmniej Sredniozaawansowanym, co umozliwi efektywng prace w
$Srodowisku cyfrowym i korzystanie z narzedzi online.

Minimalna liczba uczestnikow 2

Maksymalna liczba uczestnikow 10

Data zakonczenia rekrutacji 31-01-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 16

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Nauczy¢ uczestnikow samodzielnego projektowania grafik uzytkowych w CorelDRAW.

Przygotowac pracownikow do tworzenia materiatéw reklamowych i informacyjnych dla firmy.

Pokaza¢ zasady profesjonalnego przygotowania plikéw do druku, ciecia i grawerowania.

Rozwing¢ umiejetnosci projektowania etykiet, instrukcji, tabliczek, oznaczen BHP i materiatéw marketingowych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

E1 - Wiedza: projektowanie do druku
E2 - Wiedza o funkcjach CoreIDRAW
E3 - Projektowanie materiatéw
reklamowych

E4 - Projektowanie etykiet i oznaczen
E5 - Przygotowanie plikow
produkcyjnych

E6 — Spéjnos¢ identyfikacji wizualnej

E7 - Kompetencje spoteczne
E8 — Samodzielno$¢ zawodowa

Kryteria weryfikacji

Wyjasnia réznice miedzy grafika
wektorowa i rastrowa; opisuje zasady
spaddéw, marginesoéw i przygotowania
do druku

Identyfikuje narzedzia programu;
poprawnie okresla ustawienia
dokumentu i profili koloréw

Tworzy projekt ulotki/baneru zgodnie z
zasadami layoutu; stosuje wiasciwa
typografie; poprawnie eksportuje PDF/X

Projektuje etykiete wedtug briefu;
generuje kody QR; tworzy piktogramy
zgodnie z zasadami czytelnosci

Stosuje spady, konwersje na krzywe,
profile koloréw; przygotowuje pliki do
plotera

Stosuje kolorystyke, typografie,
proporcje logo spéjne z identyfikacja
firmy

Uzasadnia wybory projektowe;
komunikuje decyzje projektowe;
wspotpracuje w zadaniach
projektowych

Samodzielnie wykonuje 3 projekty;
przygotowuje wiasny szablon;
rozwigzuje typowe problemy techniczne

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Warunki osiggniecia celu edukacyjnego:

Dla osiggniecia celu edukacyjnego uczestnik powinien posiada¢ podstawowe umiejetnosci obstugi komputera i internetu. Szkolenie
adresowane jest do oséb dorostych zainteresowanych projektowaniem graficznym, ktérzy chca rozwija¢ swoje kompetencje zawodowe i
wykorzystac¢ grafike oraz Al w pracy projektowe;.

Szkolenie skierowane do firm, ktére chcg samodzielnie tworzy¢ profesjonalne materiaty graficzne do druku, oznaczen zaktadowych,
etykiet produktowych oraz materiatéw promocyjnych. Uczestnicy ucza sie projektowaé w CoreIDRAW od podstaw do poziomu
praktycznego PRO, ze szczegdlnym naciskiem na przygotowanie plikéw do druku oraz zgodno$¢ projektéw z wymaganiami
produkcyjnymi.

Szkolenie jest intensywne, praktyczne i oparte na realnych przyktadach z firm produkcyjnych, ustugowych, handlowych oraz biur
marketingowych.

Dzien 1 (8 godzin)

1. Wprowadzenie do CorelDRAW (1h)
* Interfejs, narzedzia, ustawienia dokumentu.

2. Podstawy grafiki wektorowej (1h)
e Krzywe, obiekty, warstwy, kolory.

3. Projektowanie materiatéw reklamowych (2h)
e Wizytéwki, ulotki, bannery.

4. Zasady przygotowania do druku (2h)
¢ Spady, marginesy, profile koloréw, PDF/X.

5. Cwiczenia praktyczne (2h)
e Projekt wizytéwki i mini ulotki, grafiki do social mediow

Dzien 2 (8 godzin)

1. Projektowanie etykiet produktowych (2h)
e Serie etykiet, kody QR, zmienne dane.

2. Projektowanie oznaczen firmowych (2h)



¢ Piktogramy, tabliczki BHP, oznaczenia magazynowe.
3. Przygotowanie plikéw do druku i ciecia (2h)
¢ Linie ciecia, ploter, krzywe, eksport.

4. Mini brandbook i szablony firmowe (1h)
¢ Kolorystyka, typografia, logo.

5. Projekt koncowy + konsultacje (1h)
e Zestaw firmowy: wizytdwka + etykieta + oznaczenie.

12. Harmonogram realizacji
Dzien 1

09:00-10:00 — Wprowadzenie, interfejs i narzedzia CorelDRAW
10:00-11:00 — Podstawy grafiki wektorowej
11:00-13:00 - Projektowanie materiatéw reklamowych
13:00-13:30 - Przerwa obiadowa

13:30-15:30 — Zasady przygotowania do druku
15:30-17:00 - Cwiczenia praktyczne

Dzien 2

09:00-11:00 - Projektowanie etykiet produktowych
11:00-13:00 - Oznaczenia firmowe/BHP

13:00-13:30 - Przerwa obiadowa

13:30-15:30 - Pliki produkcyjne (druk i ploter)
15:30-16:30 — Mini brandbook i szablony firmowe
16:30-17:00 — Projekt koncowy i podsumowanie

Warunki organizacyjne:

¢ szkolenie realizowane w godzinach dydaktycznych
e przerwy wliczajg sie w czas trwania szkolenia
e walidacja prowadzona przez MS Teams

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina
i Prowadzacy L .
zajeé zajeé rozpoczecia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik

Godzina
zakonczenia

Liczba godzin



Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1 600,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1 600,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 100,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 100,00 PLN
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O PATRYK GNIEDZIEJKO

‘ ' Architekt krajobrazu, od 10 lat prowadzacy swojg autorskg pracownie projektowania i sztuki
nowoczesnej Patryk Gniedziejko.
Autor projektu najwiekszego w Polsce mobilnego labiryntu sensorycznego
| miejsce ,MIESZKAM TU! — Madre pomysty na madre miasto” na najciekawsze inicjatywy
zaproponowane w BO miast z projektem ,0gréd do hortiterapii”.
Zwyciezca konkursu na rzezbe pod fabryka Volkswagena w Biatezycach k. Wrzesni.
Zdobywca wyréznienia Prezydenta Miasta Biategostoku za ,Park Ekspozycji” oraz za prace
inzynierska.
Wyrézniony za projekt innowacyjnego przystanku autobusowego w Mielcu.
Uczestnik i laureat wielu konkurséw zwigzanych z architekturg krajobrazu oraz grafikg uzytkowg —
S$wiadczy o szerokim spektrum kompetenciji i kreatywnosci.
Jego podejscie do szkolen jest autorskie, celowe i praktyczne — dedykowane réznym grupom
odbiorcéw, w tym pasjonatom projektowania, mtodym architektom krajobrazu, studentom kierunkéw
projektowych, uczniom technikéw architektury krajobrazu oraz wtascicielom firm.
Twércze zaangazowanie w wielu dziedzinach pozwolito mu rozwing¢ gteboka estetyke, zmyst
kompozyciji, umiejetnos¢ dostrzegania detali oraz wrazliwos$¢ na jakos¢ — aspekty, ktére teraz
przektada na forme i tre$¢ swoich szkolen.
Patryk Gniedziejko to wszechstronny trener i praktyk, ktéry taczy profesjonalizm w architekturze
krajobrazu z artystycznym podejs$ciem szkolgcy od 2023 roku, odbywajgc okoto 1000 godzin na
salach szkoleniowych.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymujg materiaty w wersji elektronicznej - po szkoleniu.

Informacje dodatkowe

e Podstawa zwolnienia z VAT: Art. 113 ust. 1 9 Ustawy o podatku od towaréw i ustug



Warunki techniczne

Warunki techniczne niezbedne do udziatu w ustudze online

1. Platforma / komunikator
2. Szkolenie realizowane jest w formie zdalnej, w czasie rzeczywistym, za posrednictwem platformy Microsoft Teams.
3. Minimalne wymagania sprzetowe Uczestnika
e Komputer stacjonarny lub laptop z systemem operacyjnym Windows 10 lub nowszym / macOS 10.13 lub nowszym,
e procesor minimum Intel i3 lub réwnowazny,
¢ pamie¢ RAM minimum 4 GB (zalecane 8 GB),
e sprawna kamera internetowa,
e sprawny mikrofon i gtosniki/stuchawki.

4. Z uwagi na praktyczny charakter zaje¢ uczestnictwo za pomoca telefonu lub tabletu (system Android/iOS) nie jest mozliwe.
5. Minimalne wymagania dotyczace tacza internetowego

 stabilne facze internetowe o przepustowosci minimum 5 Mb/s (pobieranie) i 2 Mb/s (wysytanie),

* zalecane jest korzystanie z potaczenia przewodowego (Ethernet) lub stabilnego Wi-Fi.

6. Niezbedne oprogramowanie
« aplikacja Microsoft Teams (do pobrania bezptatnie z oficjalnej strony Microsoft) lub dostep przez przegladarke internetowa,
 aktualna wersja jednej z rekomendowanych przegladarek: Microsoft Edge, Google Chrome, Mozilla Firefox,
e program do odczytu plikdw PDF (np. Adobe Acrobat Reader),
* pakiet biurowy umozliwiajgcy otwieranie dokumentéw Word/Excel (np. MS Office, LibreOffice).

Uwagi dodatkowe:

¢ Upewnij sig, ze przegladarka internetowa jest zaktualizowana do najnowszej wersiji.

e W przypadku korzystania z przegladarki zaleca sie wytaczenie blokowania reklam oraz zapewnienie stabilnego tgcza internetowego.
e Komputery muszg by¢ wyposazone w sprawng kamere i mikrofon. Prosimy o przetestowanie sprzetu przed szkoleniem.

e W razie problemdw technicznych prosimy o kontakt z organizatorem (dane kontaktowe w karcie ustugi).

¢ Kody dostepowe do szkolenia zostang przekazane najpdzniej na 5 dni przed rozpoczeciem ustugi.

Kontakt

o Patryk Gniedziejko

ﬁ E-mail performatywka@gmail.com

Telefon (+48) 793 603 034



