Mozliwos$¢ dofinansowania

Analiza Danych — Data Science z 7 350,00 PLN brutto
elementami Al 7 350,00 PLN netto
M WSS mERe Numer ustugi 2025/12/04/7405/3192969 41,76 PLN brutto/h

41,76 PLN netto/h

Uniwersytet WSB © zdalna w czasie rzeczywistym

Merito w Poznani
o wroznanid & Studia podyplomowe

Yok ok ke 4475 (© 176h
511 ocen B 11.04.2026 do 07.03.2027

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Bazy danych

e Dla oséb bez doswiadczenia technicznego: Jesli dopiero zaczynasz
swojg przygode z programowaniem, program poprowadzi Cie krok po
kroku, zaczynajac od podstaw Pythona.

¢ Dla specjalistow z réznych branz: Program zostat opracowany z mysla
o pracownikach takich sektoréw jak finanse, marketing, logistyka,
produkcja czy IT, ktérzy chcg wprowadzaé nowoczesne rozwigzania
analityczne w swoich organizacjach.

¢ Dla oséb planujgcych zmiane Sciezki zawodowej: Jesli chcesz wejsé
w dynamicznie rozwijajaca si¢ dziedzine data science i Al, te studia

Grupa docelowa ustugi przygotuja Cie do nowej roli zawodowe;.

¢ Dla absolwentéw kierunkéw technicznych i matematycznych: Program
stanowi doskonate uzupetnienie dotychczasowych kompetenc;ji,
rozwijajac wiedze o praktyczne umiejetnosci analityczne i
programistyczne.

¢ Dla menedzeréw i liderow projektow: Studia te moga by¢ doskonata
okazjg do zrozumienia potencjatu narzedzi analitycznych i sztucznej
inteligencji, co utatwi podejmowanie decyzji i zarzadzanie zespotami
data science.

Minimalna liczba uczestnikéw 1

Maksymalna liczba uczestnikow 8

Data zakonczenia rekrutacji 20-03-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 176

art. 163 ust. 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . . ; L
wyzszym i nauce (t. j. Dz. U. z 2024 r. poz. 1571, z pézn. zm.)



Zakres uprawnien Studia podyplomowe

Cel

Cel edukacyjny

Celem studiow jest nabycie praktycznych umiejetnosci programowania w Pythonie oraz analizy danych z
wykorzystaniem Al i technologii chmurowych. Uczestnicy poznajg EDA, przygotowanie danych, statystyke, uczenie
maszynowe, NLP, przetwarzanie obrazow i prace w Azure. Program korczy sie projektem analitycznym obejmujgcym
caty proces: od analizy danych po wdrozenie modelu w chmurze.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Wiedza:

1. Rozréznia podstawowe i
zaawansowane techniki eksploracyjnej
analizy danych (EDA) oraz ich
zastosowanie w procesie analizy
danych.

2. Charakteryzuje rézne algorytmy
uczenia maszynowego, w tym modele
klasyfikacyjne i regresyjne, oraz ich
zastosowanie w analizie danych.

3. Opisuje zasady dziatania i
zastosowania ustug chmurowych,
takich jak Azure Machine Learning i
Azure Cognitive Services, w kontekscie
analizy danych.

Umiejetnosci:

1. Projektuje i implementuje modele
uczenia maszynowego z
wykorzystaniem bibliotek takich jak
scikit-learn i TensorFlow.

2. Organizuje proces przetwarzania i
przygotowania danych, w tym
czyszczenie, transformacije i
standaryzacje, z wykorzystaniem
bibliotek pandas i numpy.

3. Tworzy wizualizacje danych za
pomoca bibliotek matplotlib i seaborn,
dostosowujac je do potrzeb
analitycznych.

Kryteria weryfikacji

Definiuje techniki EDA oraz
charakteryzuje ich zastosowanie w
praktycznych scenariuszach analizy
danych.

Uzasadnia wybor odpowiednich
algorytmow uczenia maszynowego do
konkretnych probleméw analitycznych.

Charakteryzuje funkcjonalnosci ustug
chmurowych i ich integracje w procesie
analizy danych.

Projektuje modele ML i implementuje je
w srodowisku programistycznym,
uwzgledniajac odpowiednie techniki
przetwarzania danych.

Organizuje dane do analizy, stosujac
odpowiednie techniki przetwarzania i
przygotowania danych.

Projektuje wizualizacje danych,
wybierajgc odpowiednie typy wykreséw
i dostosowujac je do prezentowanych
informac;ji.

Metoda walidaciji

Test teoretyczny

Prezentacja

Test teoretyczny

Prezentacja

Prezentacja

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Prezentacja

Test teoretyczny

Prezentacja

Test teoretyczny

Prezentacja



Efekty uczenia sie

Kompetencje spoteczne:

1. Wspétpracuje w zespole
projektowym, efektywnie komunikujac
sie i dzielgc wiedzg w kontekscie
analizy danych.

2. Przestrzega zasad etyki zawodowej i
ochrony danych osobowych w procesie
analizy danych.

3. Inicjuje dziatania majace na celu
ciagte doskonalenie kompetencji w
obszarze analizy danych i uczenia
maszynowego.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji

Organizuje prace zespotowa, wykazujac
umiejetnos¢ efektywnej komunikac;ji i
wspotpracy w realizacji projektow
analitycznych.

Ocenia zgodnos¢ dziatan analitycznych
z obowigzujgcymi standardami
etycznymi i prawnymi dotyczacymi
ochrony danych.

Planuje rozwéj zawodowy, identyfikujac
obszary do doskonalenia i podejmujac
odpowiednie dziatania edukacyjne.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Prezentacja

Test teoretyczny

Prezentacja

Test teoretyczny

Prezentacja

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach

uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i

szkolenia od walidacji?

TAK

Program

. Podstawy statystyki (16 godz.)

0N O Uk WON =
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. Seminarium projektowe (8 godz.)
. Prezentacja projektu (6 godz.)
. Test koricowy (2 godz.)

—_
w N

. Uczenie Maszynowe w Pythonie (16 godz.)

. Klasyfikacja i analiza klasteryzacji w Pythonie + Azure Machine Learning (16 godz.)
. Zaawansowane algorytmy Uczenia Maszynowego + Azure (16 godz.)

. Przetwarzanie Danych Tekstowych (NLP) z Pythonem (16 godz.)

. Wprowadzenie do sztucznej inteligencji (Al) i Sieci Neuronowych + Azure Cognitive Services (16 godz.)
. Wprowadzenie do algorytmdw gtebokiego uczenia maszynowego (16 godz.)

. Wprowadzenie do Pythona dla Data Science (16 godz.)
. Eksploracyjna Analiza Danych (EDA) (16 godz.)
. Przetwarzanie i przygotowanie danych z Pythonem (16 godz.)



INFORMACJE DODATKOWE:

¢ Czas trwania studiow (liczbe semestrow): 2 semestry

¢ Liczbe mozliwych do zdobycia punktéw ECTS: 30 pkt. ECTS

¢ Liczbe godzin: 176 godzin (lekcyjnych)

e Harmonogram uwzglednia przerwy.

¢ Informacje o sposobie walidacji: Egzamin koricowy, projekt i jego obrona

 Rodzaj dokumentu potwierdzajacego ukonczenie studiéw: Swiadectwo ukoriczenia studiéw podyplomowych

e Szczego6towy harmonogram zaje¢ moze ulec modyfikacjom w zakresie realizowanych przedmiotéw oraz oséb realizujgcych zajecia.
Zmianie nie ulegaja: terminy zjazdéw oraz taczna liczba godzin dydaktycznych w ramach studiéw podyplomowych.

¢ Harmonogram zjazdéw zostanie opublikowany na stronie internetowej uczelni i w Bazie Ustug Rozwojowych (BUR) co najmniej 2 tygodnie
przed rozpoczeciem zajeé.

e Godziny zaje¢ w harmonogramie podawane s3 jako godziny zegarowe. Liczba godzin w programie podawana jest w godzinach
dydaktycznych. Przelicznik: 176 godzin dydaktycznych = 132 godzin zegarowych.

e Program studiéw ma 144 godziny praktyczne oraz 32 godziny teoretyczne.

ORGANIZACJA ZJAZDOW:

Zjazdy odbywaja sie $rednio jeden lub dwa razy w miesigcu:

¢ sobota w godzinach 8:00-18:00,
¢ niedziela w godzinach 8:00-18:00,
¢ w wyjatkowych sytuacjach zajecia moga odby¢ sie réwniez w pigtek w godzinach 16:00-21:00.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 44

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

zajec

Zajecia

dydaktyczne

Zajecia

dydaktyczne

Zajecia

dydaktyczne

Zajecia

dydaktyczne

Zajecia

dydaktyczne

Zajecia

dydaktyczne

Zajecia

dydaktyczne

Prowadzacy

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

zajeé

11-04-2026

11-04-2026

12-04-2026

12-04-2026

16-05-2026

16-05-2026

17-05-2026

rozpoczecia

08:30

12:00

08:30

12:00

08:30

12:00

08:30

zakonczenia

11:30

15:00

11:30

15:00

11:30

15:00

11:30

Liczba godzin

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00



Przedmiot / temat

zajec

Zajecia

dydaktyczne

Zajecia

dydaktyczne

Zajecia

dydaktyczne

Zajecia

dydaktyczne

[PZ27 Zajecia
dydaktyczne

Zajecia

dydaktyczne

Zajecia

dydaktyczne

Zajecia

dydaktyczne

Zajecia

dydaktyczne

Zajecia

dydaktyczne

Zajecia

dydaktyczne

Zajecia

dydaktyczne

D Zojecia

dydaktyczne

Zajecia

dydaktyczne

PYEPTa Zajecia
dydaktyczne

Zajecia

dydaktyczne

Prowadzacy

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Data realizacji

zajeé

17-05-2026

06-06-2026

06-06-2026

07-06-2026

07-06-2026

04-07-2026

04-07-2026

05-07-2026

05-07-2026

03-10-2026

03-10-2026

04-10-2026

04-10-2026

24-10-2026

24-10-2026

25-10-2026

Godzina
rozpoczecia

12:00

08:30

12:00

08:30

12:00

08:30

12:00

08:30

12:00

08:30

12:00

08:30

12:00

08:30

12:00

08:30

Godzina
zakonczenia

15:00

11:30

15:00

11:30

15:00

11:30

15:00

11:30

15:00

11:30

15:00

11:30

15:00

11:30

15:00

11:30

Liczba godzin

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00



Przedmiot / temat

zajet

Zajecia

dydaktyczne

Zajecia

dydaktyczne

€D Zziccia

dydaktyczne

Zajecia

dydaktyczne

Zajecia

dydaktyczne

€D Zaiccin

dydaktyczne

€D Zeiccia

dydaktyczne

Zajecia

dydaktyczne

€2 Zaiccin

dydaktyczne

€D Zejecia

dydaktyczne

Zajecia

dydaktyczne

€D Zojccia

dydaktyczne

€2 Zojecia

dydaktyczne

Zajecia

dydaktyczne

€D Zaiccia

dydaktyczne

€D Zaiccia

dydaktyczne

Prowadzacy

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Wyktadowca

Data realizacji

zajeé

25-10-2026

28-11-2026

28-11-2026

29-11-2026

29-11-2026

19-12-2026

19-12-2026

20-12-2026

20-12-2026

23-01-2027

23-01-2027

24-01-2027

24-01-2027

13-02-2027

13-02-2027

14-02-2027

Godzina
rozpoczecia

12:00

08:30

12:00

08:30

12:00

08:30

12:00

08:30

12:00

08:30

12:00

08:30

12:00

08:30

12:00

08:30

Godzina
zakonczenia

15:00

11:30

15:00

11:30

15:00

11:30

15:00

11:30

15:00

11:30

15:00

11:30

15:00

11:30

15:00

11:30

Liczba godzin

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . } . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Zajecia

Wyktadowca 14-02-2027 12:00 15:00 03:00
dydaktyczne

Zajecia

Wyktadowca 27-02-2027 08:30 11:30 03:00
dydaktyczne

Zajecia

Wyktadowca 27-02-2027 12:00 15:00 03:00
dydaktyczne

Zajecia

Wyktadowca 28-02-2027 08:30 11:30 03:00
dydaktyczne

Zajecia

Wyktadowca 28-02-2027 12:00 15:00 03:00
dydaktyczne

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 7 350,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 7 350,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 41,76 PLN

Koszt osobogodziny netto 41,76 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 2

122

O Kamil Musiat

‘ ' Certyfikowany tester ISTQB. Od 7 lat pracuje jako Inzynier ds. Integracji Oprogramowania w firmie
Nokia - na poczatku w technologii LTE, a od przeszto p6t roku w technologii 5G. W trakcie swojej
kariery zawodowej stale zgtebia zagadnienia programistyczne, telekomunikacyjne, sieciowe,
testerskie. Pracuje réwniez, jako trener w réznych projektach szkoleniowych. Trener z wieloletnim
doswiadczeniem, doswiadczenie zawodowe wyktadowca zdobywat takze w ciggu ostatnich 5 lat.
Fan nowatorskich rozwigzan, zagadnien optymalizacyjnych oraz technologii ,od srodka”. W wolnych
chwilach chodzi po gérach.



222

O Wyktadowca

‘ ' Posiada niezbedng wiedze i doswiadczenie do prowadzenia przedmiotu.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Podczas kazdego zjazdu uczestnicy programu otrzymuja zestaw materiatéw dydaktycznych udostepnionych na platformie Microsoft Teams.
Tresci i forma materiatéw sa przygotowywane przez wyktadowcéw i dostosowywane do tematyki prowadzonych zajeé, np. prezentacje
obejmujace realizowanga tematyke, czy bazy danych.

Platforma Microsoft Teams stanowi gtéwne narzedzie komunikacji Uczelni WSB Merito. Jej celem jest uproszczenie formalno$ci oraz
usprawnienie przeptywu informacji miedzy studentami a uczelnia. Dzigki niej uczestnicy studiéw majg catodobowy dostep — z dowolnego
miejsca na $wiecie — do:

¢ harmonogramu zaje¢,
¢ materiatéw dydaktycznych,
¢ informacji o zmianach w planie zaje¢, ogtoszen i biezacych aktualnosci.

Warunki uczestnictwa

Zapisow na studia podyplomowe mozna dokona¢ zgodnie z obowigzujgcym regulaminem za posrednictwem strony internetowej Uniwersytetu
WSB Merito, wybierajac jedng z dostepnych filii:

e Chorzéw
e Poznan

e Szczecin
e Warszawa

Rejestracja odbywa sie poprzez formularz online dostepny pod adresem: https://www.merito.pl/rekrutacja/krok1, a takze poprzez osobiste
dostarczenie kompletu wymaganych dokumentéw do Biura Rekrutacji wybranej filii uczelni.

Kryteria kwalifikacyjne do udziatu w programie:

e ukonczone studia wyzsze | lub Il stopnia,
¢ spetnienie warunkéw okreslonych w procedurze rekrutacyjne;j.

Informacje dodatkowe

¢ Cena ustugi nie obejmuje optaty wpisowej oraz optaty koricowej.

¢ Ustuga ksztatcenia swiadczona przez Uniwersytet WSB Merito jest zwolniona z podatku VAT zgodnie z art. 43 ust. 1 pkt 26 ustawy z
dnia 11 marca 2004 r. o podatku od towaréw i ustug (Dz.U. 2023 poz. 1570). Zwolnienie obejmuje ustugi edukacyjne realizowane
przez uczelnie wyzsze na podstawie przepiséw ustawy Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce.

REALIZACJA PROJEKTOW:

Uniwersytet WSB Merito w Poznaniu realizuje projekty szkoleniowe w ramach wspétpracy z instytucjami rynku pracy tj.:

e Wojewodzki Urzad Pracy w Toruniu — Kierunek Rozwdj,

e Wojewodzki Urzad Pracy w Krakowie — Matopolski Pociag do Kariery,

e Wojewddzki Urzad Pracy w Szczecinie — Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe,
¢ Projekt ,Zawodowa reaktywacja” - realizowany w todzi.



Warunki techniczne

Uczestnik programu zdobywa nowa wiedze oraz praktyczne umiejgtnosci dzieki zajeciom prowadzonym na platformie Microsoft Teams.
Komunikuje sig z wyktadowcami i pozostatymi uczestnikami studiéw w czasie rzeczywistym (w trybie synchronicznym), co umozliwia aktywne
uczestnictwo i biezaca interakcje.

Wymagania techniczne:
Aby uczestniczyé w zajeciach online, potrzebne sa:

e minimalne wymagania sprzetowe: 2 GB RAM, procesor i5, niezbgdne oprogramowanie: system operacyjny: windows min. 7, iOS, linux.
e komputer wyposazony w gtosniki i mikrofon (wbudowane lub zewnetrzne),

¢ stabilne potgczenie z Internetem, minimalne wymagania dot. parametréw tgcza sieciowego: 30 Mbit/s

e stuchawki (zalecane, cho¢ opcjonalne),

e kamera internetowa (opcjonalna, lecz przydatna podczas aktywnych form zajec).

Kontakt

h E-mail lukasz.bugaj@chorzow.merito.pl

Telefon (+48) 602 279 894

LUKASZ BUGAJ



