Mozliwos$¢ dofinansowania

AgilePM® Foundation v 3 — szkolenie z 2 398,50 PLN brutto
egzaminem na poziomie Foundation 1950,00 PLN netto
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1 ocena B3 22.06.2026 do 24.06.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Identyfikatory projektow

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikéw
Maksymalna liczba uczestnikow
Data zakonczenia rekrutacji
Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Numer ustugi 2025/12/01/181248/3183991

114,21 PLN brutto/h
92,86 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym

Inne / Edukacja

Kierunek - Rozwdj

¢ Kierownicy projektéw pracujgcy w $rodowisku zwinnym lub chcacy
wdrozy¢ podejscie AgilePM.

e Scrum Masterzy i Product Ownerzy, ktérzy chca poszerzy¢ swoje
kompetencje o perspektywe projektowa.

e Cztonkowie zespotéw Scrum i Agile, ktorzy chca lepiej rozumiec
strukture i role projektu w organizaciji.

e Osoby przygotowujace sie do pracy w rolach zwinnych, np. junior PM,
analityk biznesowy, koordynator zespotu.

e Liderzy zespotéw i managerowie, ktorzy chca taczy¢ podejscie
zwinne z zarzadzaniem wartoscig i ludzmi.

e Specjalisci dziatéw IT, R&D i marketingu, ktérzy biorg udziat w
projektach zwinnych lub cross-funkcyjnych.

e Pracownicy organizacji wdrazajgcych transformacje Agile lub
hybrydowy model zarzadzania projektami.

e Osoby chcace zdobyé certyfikat miedzynarodowy AgilePM
Foundation v3
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zdalna w czasie rzeczywistym
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Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Poznanie podstawowych zatozen Scruma

Zrozumienie zasad Agile Project Management (AgilePM) w wersji 3

Zdobycie umiejetnosci taczenia podejscia produktowego (Scrum) z podej$ciem projektowym (AgilePM).
Nauka planowania, realizacji i monitorowania projektéw w srodowisku zwinnym.

Zrozumienie znaczenia przywodztwa, wartosci biznesowej i adaptacji w ztozonych projektach.
Zwiekszenie kompetencji zarzadzania zespotami wspotpracy z interesariuszami.

Wzmocnienie profesjonalnego profilu uczestnika

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Zrozumienie zasad Agile Project
Management (AgilePM) w wersji 3
Zdobycie umiejetnosci taczenia
podejscia produktowego (Scrum) z
podejsciem projektowym (AgilePM).

. . Zdanie egzaminu miedzynarodowego Test teoretyczny z wynikiem
Nauka planowania, realizacji i 9 edzy 9 yezny z wy

. X L ; X AgilePM Foundation v3 generowanym automatycznie
monitorowania projektéw w srodowisku

zwinnym.

Zwiekszenie kompetencji zarzadzania
zespotami wspotpracy z
interesariuszami.

Cel biznesowy

Szkolenie AgilePM® Foundation v3 to trzydniowy program taczacy kluczowe elementy dwéch popularnych podejs¢
zwinnych — AgilePM i Scrum. Uczestnicy poznajg zasady pracy w srodowisku Scrum, uczac sie rél, artefaktow i
wydarzen opisanych w Scrum Guide. W kolejnych dniach szkolenie koncentruje sie na nowej wersji AgilePM v3, ktéra
ktadzie nacisk na wartos$¢ biznesowg, przywédztwo oraz efektywng wspédtprace w ztozonych projektach. Uczestnicy
poznajg petny cykl zycia projektu w AgilePM, role kierownika projektu oraz zasady dostosowywania metody do
konkretnego kontekstu organizacyjnego. Zajecia prowadzone sg w formie warsztatowej, z duzg liczbg przyktaddw,
¢wiczen i interakcji. Program skierowany jest do oséb zarzadzajgcych projektami, cztonkéw zespotéw Scrum, Product
Owneréw oraz oséb pracujacych w srodowisku zwinnym, ktére chcg uporzadkowaé swojg wiedze i uzyskac
miedzynarodowe potwierdzenie kompetenc;ji. Szkolenie prowadzone jest przez doswiadczonych trenerow
akredytowanych przez APMG International. Stanowi dobry punkt wyjscia dla oséb, ktére chcag zrozumieé réznice migdzy
Scrumem a AgilePM i nauczy¢ sie taczy¢ je w praktyce.

Efekt ustugi

Zwigkszenie skutecznos$ci prowadzenia projektéw wedtug miedzynarodowej i powrzechnej metodyki zarzagdzania projektami.

Metoda potwierdzenia osiggniecia efektu ustugi



Lepsze zarzadzanie projektami - oszczednos¢ kosztéw finansowych i pozafinansowych w organizacji. Wiekszy tad organizacyjny.

Kwalifikacje

Kwalifikacje niewlagczone do ZSK

Uznane kwalifikacje
Pytanie 1. Czy wydany dokument jest potwierdzeniem uzyskania kwalifikacji w zawodzie?
TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza uprawnienia do wykonywania zawodu na danym stanowisku (tzw. uprawnienia
stanowiskowe) i jest wydawany po przeprowadzeniu walidacji?

TAK

Pytanie 4. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kwalifikacji jest rozpoznawalny i uznawalny w danej
branzy/sektorze (czy certyfikat otrzymat pozytywne rekomendacje od co najmniej 5 pracodawcéw danej branzy/
sektorow lub zwigzku branzowego, zrzeszajgcego pracodawcéw danej branzy/sektoréw)?

TAK

Pytanie 5. Czy dokument jest certyfikatem, dla ktérego wypracowano system walidacji i certyfikowania efektéow uczenia
sie na poziomie miedzynarodowym?

TAK

Informacje
Podstawa prawna dla Podmiotéw / kategorii uprawnione do realizacji proceséw walidaciji i certyfikowania na mocy
Podmiotow innych przepiséw prawa
Nazwa Podmiotu prowadzacego walidacje AGPMG International

Podmiot prowadzacy walidacje jest
zarejestrowany w BUR

Nie

Nazwa Podmiotu certyfikujacego Mindstream Sp. zoo

Podmiot certyfikujacy jest zarejestrowany w BUR  Tak

Program

Agenda szkolenia

1. Scrum Essentials
» Podstawy zwinnego podejscia (Agile Manifesto)
e Struktura frameworku Scrum
¢ Role: Scrum Master, Product Owner, Zesp6t Deweloperski



¢ Artefakty: Backlog Produktu, Backlog Sprintu, Przyrost
e Zdarzenia Scrumowe: Sprint, Planowanie, Daily, Przeglad, Retrospektywa
¢ Transparentnosc, inspekcja i adaptacja w praktyce
e Zasady skutecznego dziatania zespotéw Scrumowych
2. AgilePM Foundation v3

Zatozenia metodyki AgilePM v3

Cykl zycia projektu w AgilePM

Role projektowe i struktura zespotu

Produkty AgilePM — przeglad i zastosowanie

Zasady zarzadzania projektem zwinnym

Integracja podejscia produktowego (Scrum) z projektowym (AgilePM)
Mechanizmy kontroli i zapewniania jakosci w AgilePM
Planowanie, szacowanie i monitorowanie postepéw

Przywdédztwo w projektach zwinnych

Elastyczno$é metodyki — dostosowanie do kontekstu organizacyjnego

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 3

Przedmiot / temat

zajec

Prowadzacy

D) AgilePM®

Foundationv 3 -

szkolenie z KINGA
egzaminem na MATYSIAK
poziomie

Foundation

E5) AgilePM®
Foundationv 3 -

szkolenie z KINGA
egzaminem na MATYSIAK
poziomie

Foundation

E3) AgilePM®

Foundationv 3 -

szkolenie z KINGA
egzaminem na MATYSIAK
poziomie

Foundation

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto

Data realizaciji Godzina
zajec rozpoczecia
22-06-2026 09:00
23-06-2026 09:00
24-06-2026 09:00

Cena

2 398,50 PLN

Godzina
zakonczenia

16:00

16:00

16:00

Liczba godzin

07:00

07:00

07:00



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1 950,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 114,21 PLN

Koszt osobogodziny netto 92,86 PLN

W tym koszt walidacji brutto 1 045,50 PLN

W tym koszt walidacji netto 850,00 PLN

W tym koszt certyfikowania brutto 1 353,00 PLN

W tym koszt certyfikowania netto 1100,00 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1
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o KINGA MATYSIAK

‘ ' Praktyk biznesu, prezes firmy szkoleniowej MINDSTREAM, oferujgcej szeroki zakres szkolen
certyfilkowanych z zarzadzania projektami i procesami.

Dyplomowany trener z wieloletnim stazem, przeszkolita ponad 5000 osdb.
Ponad 8000 godzin pracy szkoleniowca i konsultanta.

Ponad 200 godzin pracy facylitatora

Akredytowany trener AgilePM®,

Change Management™ oraz Management 3.0.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty szkoleniowe w jezyku polskim: prezentacja multimedialna, ¢wiczenia, probne egzaminy
certyfikat: potwierdzajgcy uczestnictwo w szkoleniu wydawany przez MINDSTREAM

certyfikat: oficjalny dokument APMG — bezterminowy, rozpoznawalny globalnie

Warunki uczestnictwa

0gdlne warunki uczestnictwa w zajeciach Mindstream sp. z 0.0. 1. Zgtoszenie 1.1. Zgtoszenie uczestnictwa w zajeciach oferowanych
przez Mindstream sp. z 0.0. ul. Putawska 77/5U, 02-595 Warszawa, NIP 5252784825, Regon 382902376 (dalej ,Mindstream”) rozumie sie
przez: 1.1.1. Dokonanie rejestracji online na stronie internetowej Mindstream lub 1.1.2. Przestanie Karty zgtoszenia pocztg elektroniczna
do przedstawiciela Mindstream lub na adres ask@mindstream.pl 1.1.3. W wypadku podmiotéw, z ktérymi zawarto ramowa umowe o
wspotpracy szkoleniowej — przestanie listy oséb delegowanych na szkolenie na adres przedstawiciela Mindstream wskazanego w



umowie lub ask@mindstream.pl 1.2. Zgtoszenie musi by¢ wypetnione: 1.2.1. W przypadku oséb fizycznych, ktére nie prowadza
dziatalnosci gospodarczej, zgtoszenie musi by¢ zrobione przez osobe, ktéra zamierza wzig¢ udziat w zajeciach (badz opiekuna prawnego
w przypadku oséb niepetnoletnich). 1.2.2. W przypadku pozostatych podmiotéw zgtoszenie musi by¢ zrobione

Informacje dodatkowe

1.2.3. Zgtoszenia potwierdza akceptacje ,0gdlnych warunkéw uczestnictwa w zajeciach Mindstream”, w tym przyjecie warunkow
organizacyjnych i finansowych realizacji ustugi oraz upowaznia Mindstream sp. z 0.0. do wystawienia faktury VAT. 1.2.4. Warunkiem
uczestnictwa w zajeciach jest przestanie prawidtowo wypetnionej Karty Zgtoszenia wraz z akceptacja ,0gélnych warunkéw uczestnictwa
w zajeciach Mindstream”, lub dokonanie rejestracji online na stronie Mindstream, lub — w wypadku podmiotéw, z ktérymi Mindstream
zawart ramowa umowe o wspdtpracy szkoleniowej - przestanie listy oséb delegowanych do udziatu w szkoleniu, na co najmniej 10 dni
roboczych przed pierwszym dniem zaje¢. Mindstream dopuszcza przyjmowanie Zgtoszen po podanym terminie wytgcznie w przypadku,
potwierdzonej przez Mindstream, dostepnosci wolnych miejsc na liscie uczestnikéw zajeé, ktérych dotyczy zgtoszenie 1.2.5. W przypadku
0s6b fizycznych dodatkowym warunkiem przyjecia zgtoszenia na zajecia jest wniesienie

Warunki techniczne

Aby wzig¢ udziat w szkoleniu online za posrednictwem platformy Microsoft Teams, uczestnik powinien dysponowa¢ nastepujacym
sprzetem i oprogramowaniem:

¢ Komputer stacjonarny lub laptop z aktualnym systemem operacyjnym

¢ Stabilne facze internetowe o predkosci co najmniej 1,5 Mbps

¢ Przegladarka internetowa lub zainstalowana aplikacja Microsoft Teams.

¢ Stuchawki z mikrofonem lub zestaw gtosnoméwigcy — dla lepszej jakosci dzwieku i komunikacji. (opcjonalnie)
¢ Kamera internetowa

Uczestnik powinien takze mie¢ dostep do:

¢ Konta e-mail, na ktére zostanie przestany link do spotkania.
¢ Cichego i komfortowego miejsca, sprzyjajgcego koncentracji podczas szkolenia.

Kontakt

ﬁ E-mail kinga.matysiak@mindstream.pl

Telefon (+48) 698 655 108

KINGA MATYSIAK



