Mozliwos$¢ dofinansowania

Kurs Grafiki Komputerowej — Zostan 499,00 PLN brutto

mistrzem pakietu Adobe 499,00 PLN netto
35,64 PLN brutto/h

35,64 PLN netto/h

Numer ustugi 2025/11/26/135129/3173593

KRAJOWE
CENTRUM

EDUKACYJNE
SPOLKA Z ® zdalna
OGRANICZONA

ODPOWIEDZIALNOS
C|A ® 14 h

£ 15.12.2025 do 15.12.2026

& Ustuga szkoleniowa

Brak ocen dla tego dostawcy

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Kurs skierowany jest do osdb, ktére miaty niewielka stycznosc z
profesjonalnym projektowaniem graficznym i chca znaczaco podnies¢
swoje umiejetnosci. Grupa docelowa obejmuje: przysztych grafikéw
komputerowych, freelanceréw, pracownikéw dziatéw marketingu, osoby
planujgce zmiane Sciezki zawodowej, przedsiebiorcéw chcacych
samodzielnie tworzy¢ materiaty graficzne, oraz osoby zainteresowane
rozwojem kreatywnych umiejetnosci. Kurs dostepny jest zaréwno dla

Grupa docelowa ustugi

klientéw indywidualnych, jak i biznesowych (firmy kupujace dostep dla
swoich pracownikéw). Nie wymaga wczesniejszego przygotowania ani
specjalistycznej wiedzy - materiat prowadzony jest od podstaw.

Minimalna liczba uczestnikow 1
Maksymalna liczba uczestnikow 1000
Forma prowadzenia ustugi zdalna
Liczba godzin ustugi 14

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny



Celem kursu "Grafika Komputerowa — Zostan mistrzem pakietu Adobe" jest przygotowanie uczestnikéw do
profesjonalnej pracy w charakterze grafika komputerowego, z wykorzystaniem najwazniejszych narzedzi branzowych.
Uczestnicy poznajg fundamenty projektowania graficznego, opanujg obstuge programéw Adobe Photoshop, Illustrator i
InDesign, oraz nauczg sie skutecznej wspotpracy z klientami. Po ukorficzeniu kursu bedg w stanie samodzielnie tworzy¢

profesjonalne projekty graficzne

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Analizuje i stosuje fundamenty
projektowania graficznego w tworzeniu
kompozyc;ji

Projektuje i wykonuje grafiki rastrowe w
programie Adobe Photoshop

Projektuje i wdraza grafiki wektorowe w
programie Adobe lllustrator

Opracowuje skuteczne strategie
wspoétpracy z klientami

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji

*Rozpoznaje i charakteryzuje zasady
kompozyc;ji graficznej *Opisuje
znaczenie i role ksztattéw, linii i kolorow
w projekcie

*Planuje hierarchie wizualng elementéw
graficznych

*Wykorzystuje teorie koloréw w
praktyce

*Wykorzystuje narzedzia edycji grafiki i
warstw *Omawia zasady pracy z
obiektami inteligentnymi

*Stosuje korekty koloru i typografie
*Eksportuje pliki w odpowiednich
formatach

*Wykorzystuje narzedzia do tworzenia
ksztattéw i linii

*Opisuje zasady pracy z obiektami i
skalowania *Stosuje modele koloréw i
typografie

*Przygotowuje projekty do druku

*Rozpoznaje rodzaje zlecen i ich
ztozonos$¢ *Wymienia i wyjasnia etapy
przygotowania briefu

* Planuje ramy czasowe i techniczne
projektu

*Okresla cennik dla zlecen
freelancerskich

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Prezentacja

Prezentacja

Test teoretyczny

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

TAK



Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Kurs Grafiki Komputerowej to kompleksowy program e-learningowy w modelu self-paced, ktéry pozwala uczestnikom na zdobycie wiedzy i
umiejetnosci w zakresie profesjonalnego projektowania graficznego we wtasnym tempie.

Struktura kursu:
Kurs sktada sie z 8 modutéw tematycznych, ktére obejmuja:

¢ 14 godzin 48 minut materiatéw wideo wysokiej jakosci

¢ Prezentacje i materiaty PDF do pobrania (brief projektowy, przewodnik po kolorach, kompendium formatéw graficznych, zrédta pomocy
dla grafikéw)

e Testy sprawdzajgce po kazdym module

e Zadania praktyczne do wykonania

e Egzamin koricowy

Dostep: Bezterminowy - po zakupie kursu uczestnik ma nieograniczony dostep do wszystkich materiatow.
PROGRAM SZCZEGOLOWY:
Modut 1: Wprowadzenie do kursu

e Poznanie struktury kursu i eksperta
e Cele edukacyjne i $ciezka rozwoju
¢ Przygotowanie do rozpoczecia nauki

Modut 2: Podstawy pracy grafika komputerowego

e Serwisy z ofertami pracy dla grafikéw

¢ Rodzaje zlecen pod katem ztozonosci oraz umowy

¢ Rola portfolio w poszukiwaniu pracy

e Okreslenie swojego cennika dla zlecen freelancerskich

Modut 3: Praca z klientem

e Okreslenie oczekiwan klienta, mozliwosci ich zrealizowania, mozliwosci implementacji projektu oraz brief
e Ustalenie ram czasowych oraz technicznych zwigzanych z realizacja projektu

Modut 4: Teoretyczne podstawy projektowania graficznego

e Kompozycja graficzna na przyktadzie standardowego plakatu oraz teoria koloréw
e Kompozycja graficzna: Zageszczenie oraz przeptyw informacji, UX

e Doboér odpowiedniego sprzetu oraz oprogramowania

e Podstawowe pojecia zwigzane z pracg grafika

e Profil koloréw, praca z kolorami

Modut 5: Adobe Photoshop - grafika rastrowa

¢ 0golny opis programu oraz do jakich celéow moze zostac¢ uzyty

e Gumka oraz gumka tta

¢ Gradient, wiadro z farba, rozmywanie oraz wyostrzanie

e Pidro, tekst, prostokat, elipsa, wielokat, linia, ksztatt wtasny, raczka, lumpka
¢ Nawigator, historia, warstwy



Warstwy - praca zaawansowana

Dostosowanie programu do wtasnych potrzeb
Najczesciej uzywane skréty klawiszowe - czes¢ 1
Najczesciej uzywane skréty klawiszowe - czes¢ 2

Modut 6: Adobe lllustrator - grafika wektorowa

0gdlny opis programu oraz do jakich celéw moze zosta¢ uzyty
Nawigator i warstwy

Warstwy, typografia, kolor, prébki

Edytowanie assetéw

Modut 7: Adobe InDesign - sktadanie publikaciji

0gdlny opis programu oraz do jakich celéw moze zosta¢ uzyty
Stworzenie kanwy do pracy nad projektem plakatu

Finalizacja pracy nad plakatem

Eksportowanie do prezentacji online

Modut 8: Testy, zadania praktyczne i egzamin

Test wiedzy: podstawy projektowania graficznego
Powtérka: najwazniejsze informacje o Photoshopie

Test wiedzy o programie Photoshop

Powtérka: najwazniejsze informacje o programie lllustrator
Test wiedzy o programie lllustrator

Zadanie praktyczne: Pierwszy projekt graficzny

Powtérka: najwazniejsze informacje o programie InDesign
Test wiedzy o programie InDesign

Egzamin koncowy

CZEGO NAUCZYSZ SIE NA KURSIE?

Po ukoriczeniu kursu Grafiki Komputerowej bedziesz potrafié:

Projektowanie graficzne: Tworzy¢ profesjonalne kompozycje z wykorzystaniem zasad projektowania, teorii koloréw i hierarchii
wizualnej

Obstuga Adobe Photoshop: Edytowac¢ grafiki rastrowe, pracowac z warstwami, stosowac¢ korekty koloréw i przygotowywac pliki do
réznych zastosowan

Obstuga Adobe lllustrator: Projektowac grafiki wektorowe, logo, ikony i materiaty do druku z wykorzystaniem profesjonalnych narzedzi
Obstuga Adobe InDesign: Sktadac¢ publikacje wielostronicowe, plakaty i materiaty marketingowe

Wspétpraca z klientami: Przygotowywac brief projektowy, planowaé projekty, wycenia¢ zlecenia i budowa¢ portfolio

Praktyczne zastosowania: Tworzy¢ reklamy, plakaty, oktadki, identyfikacje wizualng firm oraz materiaty do mediéw spotecznosciowych

FORMA REALIZACJI:

Kurs realizowany jest w formie e-learningu asynchronicznego (self-paced):

Uczestnik ma dostep do platformy e-learningowej 24/7
Moze realizowa¢ kurs we wtasnym tempie i czasie
Moze wielokrotnie wracaé¢ do materiatéw

Wszystkie materiaty dostepne od razu po zakupie kursu

Typy materiatow:

Wideo: Wysokiej jakosci nagrania video z ekspertem w jakosci Full HD (tgcznie 14 godzin 48 minut)

Materiaty PDF: 4 materiaty do pobrania (brief projektowy - wzér, przewodnik po kolorach, kompendium formatéw graficznych, zrédta
pomocy i zasobdéw dla grafikéw)

Prezentacje: Materiaty merytoryczne w formie prezentaciji

Testy: Testy sprawdzajgce wiedze po kazdym module oraz test koricowy

Zadania praktyczne: Projekty do samodzielnego wykonania z mozliwosciag weryfikacji przez eksperta

Egzamin koncowy:

Forma: Test kofAcowy sprawdzajacy wiedze ze wszystkich modutéw
Wymagany prég zaliczenia: 60% poprawnych odpowiedzi



e Liczba prob: Nieograniczona (po kazdej nieudanej probie wymagane jest odczekanie 24 godzin)
e Czas na egzamin: Bez ograniczen czasowych

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 499,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 499,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 35,64 PLN
Koszt osobogodziny netto 35,64 PLN

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

A. Materiaty szkoleniowe
Materiaty dostepne w ramach kursu:
Uczestnicy maja dostep do:

¢ Materiatow video: Wysokiej jakosci nagrania z ekspertem w jakosci Full HD, tacznie 14 godzin 48 minut tresci
* Materiatéw do pobrania: 4 ekskluzywne materiaty PDF:

e Brief projektowy — gotowy wzor do wykorzystania w pracy z klientami

e Przewodnik po kolorach — kompendium wiedzy o teorii i zastosowaniu koloréw

¢ Kompendium formatéw graficznych — przeglad formatéw i ich zastosowan

o Zrédta pomocy i zasobéw dla grafikéw — lista przydatnych narzedzi i materiatéw

* Prezentacje merytoryczne: Materiaty teoretyczne w formie prezentacji
¢ Testy i zadania: Interaktywne testy sprawdzajace wiedze po kazdym module oraz zadania praktyczne do wykonania

Dostep do materiatéw: Bezterminowy - materiaty dostepne 24/7 na platformie e-learningowej przez caty czas po zakupie kursu.

Aktualizacje: Kurs jest regularnie aktualizowany. Wszyscy uczestnicy automatycznie otrzymujg dostep do nowych wersji materiatéw bez
dodatkowych optat.

Informacje o metodyce
Model uczenia sie:
Kurs Grafiki Komputerowej realizowany jest w modelu e-learningowego uczenia sie asynchronicznego (self-paced), ktéry umozliwia:

¢ Nauke we wtasnym tempie i czasie

¢ Dostosowanie harmonogramu nauki do indywidualnych potrzeb

e Wielokrotny powr6t do materiatow dla utrwalenia wiedzy

¢ Praktyczne zastosowanie poznanych narzedzi w trakcie realizacji kursu

Zastosowane metody dydaktyczne:



Kurs wykorzystuje réznorodne metody nauczania dostosowane do modelu e-learningowego:

e Materialy video: Wyktady eksperckie, demonstracje narzedzi, screencasty z pracy w programach Adobe

e Materialy tekstowe i graficzne: Prezentacje, przewodniki, checklisty, szablony

¢ Uczenie sie przez praktyke: Zadania praktyczne do samodzielnego wykonania z weryfikacjg przez eksperta
¢ Sprawdzanie wiedzy: Testy po modutach, quizy, egzamin koricowy

¢ Real-life examples: Przyktady z praktyki zawodowej, analiza prac mistrzéw grafiki

Aktywizacja uczestnika:
Mimo modelu asynchronicznego, kurs aktywnie angazuje uczestnikow poprzez:

¢ Interaktywne testy i quizy po kazdym module

e Zadania praktyczne z mozliwoscig otrzymania feedbacku od eksperta

e Tworzenie wtasnego portfolio w trakcie kursu

¢ Mozliwos$¢ wielokrotnego powrotu do materiatéw i éwiczenia umiejetnosci

Warunki uczestnictwa

Wymagania formalne:
Warunkiem skorzystania z ustugi jest:

e Zakup kursu (ptatnos¢ jednorazowa lub ratalna przez PayPo)

¢ Rejestracja konta na platformie e-learningowej KCE

» Bezposredni zapis na ustuge za posrednictwem Bazy Ustug Rozwojowych [gdy dotyczy]
» Wypetnienie ankiety oceniajagcej ustuge rozwojowa [gdy wymagane przez BUR]

Wymagana aktywnosé:
Model self-paced nie wymaga obecnosci o okreslonych godzinach ani frekwencji. Uczestnik:

¢ Moze realizowac¢ kurs we wtasnym tempie

e Ma bezterminowy dostep do wszystkich materiatéw

¢ Moze wielokrotnie wraca¢ do lekcji

e Zdaje egzamin koncowy w dowolnym momencie po przejsciu kursu

Warunki uzyskania certyfikatow:
Aby uzyskaé¢ Zaswiadczenie MEN oraz Certyfikat KCE, uczestnik musi:

1. Przejs¢ wszystkie moduty kursu
2. Zdaé egzamin koncowy z wynikiem minimum 60%
3. Wypetni¢ formularz zamdéwienia certyfikatéw

Certyfikaty w wers;ji elektronicznej wysytane sg na adres e-mail w ciggu 3 dni roboczych. Na zyczenie dostepna jest réwniez wersja
papierowa wysytana poczta.

Informacje dodatkowe

nformacje o metodyce
Model uczenia sie:
Kurs Grafiki Komputerowej realizowany jest w modelu e-learningowego uczenia sie asynchronicznego (self-paced), ktéry umozliwia:

¢ Nauke we wtasnym tempie i czasie

¢ Dostosowanie harmonogramu nauki do indywidualnych potrzeb

¢ Wielokrotny powr6t do materiatéw dla utrwalenia wiedzy

¢ Praktyczne zastosowanie poznanych narzedzi w trakcie realizacji kursu

Zastosowane metody dydaktyczne:

Kurs wykorzystuje réznorodne metody nauczania dostosowane do modelu e-learningowego:



¢ Materialy video: Wyktady eksperckie, demonstracje narzedzi, screencasty z pracy w programach Adobe

e Materialy tekstowe i graficzne: Prezentacje, przewodniki, checklisty, szablony

¢ Uczenie sie przez praktyke: Zadania praktyczne do samodzielnego wykonania z weryfikacjg przez eksperta
¢ Sprawdzanie wiedzy: Testy po modutach, quizy, egzamin kofcowy

¢ Real-life examples: Przyktady z praktyki zawodowej, analiza prac mistrzéw grafiki

Warunki techniczne

MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE

Kurs prowadzony jest na platformie e-learningowej Krajowego Centrum Edukacyjnego (wtasna platforma LMS oparta o Learndash,
dostepna na domenie organizatora).

Wymagania:

¢ Urzadzenie: Komputer, laptop, tablet lub smartfon z dostepem do internetu
* Przegladarka internetowa: Dowolna aktualna przegladarka (Chrome, Firefox, Safari, Edge)
¢ Potaczenie internetowe: Stabilne tgcze internetowe

¢ Minimalna predkos$¢: 2 Mb/s (dla odtwarzania video)

¢ Zalecana predkosc¢: 5 Mb/s lub wiecej (dla ptynnego odtwarzania w wysokiej jakosci)

¢ Dodatkowe oprogramowanie: Nie wymagane dla samego kursu - dostepny bezposrednio z poziomu przegladarki
¢ Dla wykonywania zadan praktycznych zalecane jest posiadanie programéw Adobe (dostepna wersja trial lub subskrypcja)

Dostep do platformy:

¢ Link do platformy kursu zostanie przestany na adres e-mail po zakupie
¢ Logowanie poprzez indywidualne konto uzytkownika
e Dostep 24/7 z dowolnego miejsca

Rejestracja uczestnictwa: System automatycznie rejestruje postepy w kursie, zaliczenie testéw i ukoiczenie poszczegdélnych modutéw.

Kontakt

ﬁ E-mail kontakt@kursyszkolenia.online

Telefon (+48) 61 6427 010

Pamela Sawicka



