Mozliwo$¢ dofinansowania

Wprowadzenie do Swiata Agentow Al - 4 200,00 PLN brutto
Naucz si¢ budowac¢ agentéw Al i 4200,00 PLN netto
%@du automatyzowac swojg prace 210,00 PLN brutto/h

Numer ustugi 2025/11/26/164038/3172968 210,00 PLN netto/h

LIFEPASS spétka z
ograniczong © Kielce / stacjonarna

odpowiedzialnoscia ® Ustuga szkoleniowa

Kk kKK 47/5 @ 20h
530 ocen B 26.03.2026 do 27.03.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Marketing

Szkolenie jest skierowane do 0séb zainteresowanych praktycznym
wykorzystaniem sztucznej inteligencji i agentoéw Al, ze szczegdlnym
uwzglednieniem narzedzi no-code/low-code. Adresatami sg pracownicy
dziatéw biznesowych, marketingu, sprzedazy oraz osoby odpowiedzialne
za automatyzacje procesoéw, ktérzy nie posiadajg zaawansowanej wiedzy
programistycznej, ale chcg szybko i efektywnie tworzy¢ wtasne prototypy
agentow Al. W szkoleniu znajdg wartos¢ takze menedzerowie i specjalisci
ds. innowacji, poszukujacy nowoczesnych rozwigzan wspierajagcych
dziatalnos$¢ firmy. Uczestnicy powinni mie¢ podstawowa znajomosc¢
obstugi komputera oraz che¢ do nauki nowych technologii.

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow 5

Maksymalna liczba uczestnikow 20

Data zakornczenia rekrutacji 25-03-2026

Forma prowadzenia ustugi stacjonarna

Liczba godzin ustugi 20

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0

Cel

Cel edukacyjny



Uczestnik zaprojektuje i stworzy prostego agenta Al z wykorzystaniem narzedzi no-code/low-code, rozrézni typy
agentéw oraz opisze ich budowe i zastosowanie. Bedzie potrafit przygotowac¢ podstawowy prototyp chatbota lub agenta
gtosowego, Swiadomie dobierajgc technologie. Rozwinie kompetencje w zakresie etycznego i odpowiedzialnego
wdrazania Al.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Definiuje pojecie agenta Al oraz
charakteryzuje jego kluczowe cechy
(autonomia, reaktywnos¢,
proaktywnos¢, spotecznosé).

Rozréznia typy agentéw Al (refleksyjne,
oparte na modelach, celowe, uzyteczne)
oraz uzasadnia ich zastosowanie w
konkretnych kontekstach.

Projektuje prostego agenta Al z
wykorzystaniem platformy no-
code/low-code

Tworzy prosty scenariusz dialogu bota
lub workflow automatyzacji i testuje
jego dziatanie.

Uzasadnia potrzebe odpowiedzialnego
projektowania agentéw Al,
uwzgledniajacego kwestie etyki,
prywatnosci i ograniczen technologii.

Kwalifikacje

Kompetencje

Kryteria weryfikacji

Uczestnik poprawnie definiuje pojecie
agenta Al i opisuje co najmniej 3 cechy
agentow.

Uczestnik przyporzadkowuje typy
agentoéw do odpowiednich przyktadéw
zastosowania.

Uczestnik buduje dziatajacy prototyp
agenta Al zgodnie z przedstawionym
scenariuszem.

Uczestnik opracowuje dialog lub
schemat przeptywu danych oraz
samodzielnie go uruchamia i ocenia
dziatanie.

Uczestnik wskazuje przyktady ryzyk i
ograniczen oraz proponuje sposoby ich
minimalizacji.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?



TAK

Program

Tytut: Wprowadzenie do $wiata Agentéw Al

Forma swiadczenia ustugi: stacjonarna

Czas trwania ustugi: 20 godzin dydaktycznych

Godziny realizacji: 9:00 do 16:30

Teoria: 12 godzin dydaktycznych

Praktyka: 6 godzin dydaktycznych

Przerwy: 2 godziny dydaktyczne wliczone w czas szkolenia
Cele szkolenia:

Uczestnik zaprojektuje i stworzy prostego agenta Al z wykorzystaniem narzedzi no-code/low-code, rozrézni typy agentéw oraz opisze ich
budowe i zastosowanie. Bedzie potrafit przygotowa¢ podstawowy prototyp chatbota lub agenta gtosowego, $wiadomie dobierajgc
technologie. Rozwinie kompetencje w zakresie etycznego i odpowiedzialnego wdrazania Al.

Grupa docelowa:

Szkolenie jest skierowane do oséb zainteresowanych praktycznym wykorzystaniem sztucznej inteligencji i agentow Al, ze szczegdélnym
uwzglednieniem narzedzi no-code/low-code. Adresatami sg pracownicy dziatéw biznesowych, marketingu, sprzedazy oraz osoby
odpowiedzialne za automatyzacje proceséw, ktérzy nie posiadajg zaawansowanej wiedzy programistycznej, ale chca szybko i efektywnie
tworzy¢ wtasne prototypy agentéw Al. W szkoleniu znajdg warto$¢ takze menedzerowie i specjalisci ds. innowacji, poszukujacy
nowoczesnych rozwigzan wspierajgcych dziatalno$¢ firmy. Uczestnicy powinni mie¢ podstawowa znajomos$¢ obstugi komputera oraz
che¢ do nauki nowych technologii.

Liczba oséb: max 20 uczestnikéow
Terener i walidator:
W ramach realizacji ustugi zachowany jest wyrazny podziat rél trenera i walidatora, zgodnie z wymaganiami systemu BUR.

Trener odpowiada za przygotowanie i przeprowadzenie procesu edukacyjnego, w tym za wsparcie uczestnikdw w osigganiu zatozonych efektéw
uczenia sig oraz za zebranie wymaganych dowodow i deklaracji uczestnikow.

Walidator nie uczestniczy w procesie szkoleniowym i nie wptywa na sposéb przygotowania dokumentacji. Jego zadaniem jest niezalezna ocena
efektéw uczenia sie osiggnietych przez uczestnikéw, na podstawie przekazanych materiatéw. Ocena ta odbywa sie zgodnie z przyjetymi
standardami walidacji, przy zachowaniu petnej neutralnosci i obiektywizmu.

Zakres tematyczny szkolenia:
Dzien 1: Wprowadzenie do agentéw Al i projektowanie prostych rozwigzan
1. Witaj w sSwiecie Al

e Czym jest sztuczna inteligencja?
e Roéznice miedzy Al a tradycyjnym oprogramowaniem
* Przyktady wykorzystania Al w zyciu codziennym

2. Definicja Agenta Al

¢ Coto jest agent?
e Cechy agentéw: autonomia, reaktywnos¢, proaktywnosé, spotecznosé
* Przyktady znanych agentéw (chatboty, asystenci gtosowi, agenci w aplikacjach)

3. Po co nam agenci Al?

e Korzysci z wdrozenia agentéw w biznesie i codziennosci



¢ Mozliwosci zastosowan — obecne i przyszte
4. Budowa Agenta od srodka

¢ Kluczowe komponenty: sensory, efektory, silnik decyzyjny
e Schematy blokowe i ich interpretacja

5. Cykl percepcja-akcja

e Jak agent “widzi" i “dziata"?
¢ Przyktady prostych scenariuszy dziatania agenta

6. Typy agentow: Od prostych do zaawansowanych (1h)

* Agenty refleksyjne, oparte na modelach, celowe, uzyteczne
e Omowienie i zastosowania

7. Gwiczenie praktyczne (1,5h)

e Warsztat: Projektowanie prostego agenta na papierze lub w grupach
¢ Przedstawienie i oméwienie projektow

Dzien 2: Narzedzia no-code i prototypowanie agentéw
1. Po co nam takie narzedzia?

e Wprowadzenie do idei no-code/low-code
¢ Dlaczego warto? Dla kogo?

2. Przeglad narzedzi no-code

¢ Krétkie omoéwienie: Zapier, Make, N8N, Loveable, Bolt
¢ Prezentacja interfejsu wybranej platformy

3. Cwiczenie praktyczne - Loveable (1h)

e Zaktadanie konta
e Tworzenie prostego agenta krok po kroku

4. Cwiczenie praktyczne — Make

e Tworzenie prostego workflow automatyzacji
e Testowanie i omawianie wynikéw

5. Wprowadzenie do chatbotéw i agentéw gtosowych

e Czym jest chatbot? Jak dziata NLP
¢ Jak dziata rozpoznawanie i synteza mowy

6. Cwiczenie praktyczne - Elevenlabs

e Zaktadanie projektu
e Tworzenie i testowanie prostego agenta gtosowego
¢ Definiowanie intencji i nauka prostych fraz

7. Odpowiedzialne Al i ograniczenia technologii

e Bias w danych, prywatnos¢, przejrzysto$¢ dziatania
¢ Kiedy nie warto stosowac Al?
e Zaufanie i odpowiedzialno$¢ w projektowaniu

8. Podsumowanie i sesja Q&A
¢ Omowienie najwazniejszych wnioskow
¢ Pytania i odpowiedzi

e Whnioski uczestnikéw

9. Walidacja ustugi



Metody szkoleniowe:

e Wyktady teoretyczne.

¢ Prezentacja multimedialna

 Cwiczenia praktyczne

e Konsultacje indywidualne i grupowe

¢ Dyskusje grupowe: Rozwigzywanie problemdw i analiza przypadkéw.

Weryfikacja efektéw uczenia sie:

e Test wiedzy (pre- i post-test)
¢ Feedback od prowadzacego
¢ Test walidacyjny

¢ Ankieta ewaluacyjna

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

L. Prowadzacy . . ) . Liczba godzin
zajec zajec rozpoczecia zakoriczenia

Brak wynikoéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4200,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4200,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 210,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 210,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

o Antoni DmowskKi

‘ . Doswiadczony menedzer produktu i wyktadowca, specjalizujgcy sie w Al i zarzadzaniu produktami
cyfrowymi. Zatozyciel Product Managers Society, serii spotkan promujgcych rozwoj zawodowy



menedzeréw produktu. Jako Senior Product Manager na co dzien odpowiada za ulepszanie
doswiadczen klientéw w branzy nieruchomosci na europejskich rynkach, tagczac praktyke biznesowa
z technologia. Posiada doswiadczenie w tworzeniu i optymalizacji strategii marketingowych i
sprzedazowych. Entuzjasta technologii Al, faczacy praktyczng wiedze o ich wykorzystaniu ze swoim
doswiadczeniem z branzy IT.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdy uczestnik szkolenia otrzymuje kompletny skrypt szkoleniowy zawierajacy najwazniejsze informacje i materiaty omawiane podczas
zajec.

Warunki uczestnictwa

Niezbednym warunkiem uczestnictwa w szkoleniach i doradztwie, ktére dofinansowane sg z funduszy europejskich jest zatozenie konta
indywidualnego, a pézniej firmowego w Bazie Ustug Rozwojowych. Nastepnie zapis na wybrane szkolenie za posrednictwem Bazy Ustug
Rozwojowych, spetnienie warunkéw przedstawionych przez danego Operatora, ktéry dysponuje funduszami. Ztozenie dokumentéw o
dofinansowanie do ustugi rozwojowej u Operatora Ustugi, zgodnie z wymogami jakie okreslit.

Ponadto niezbednym warunkiem do nabycia kompetenciji jest petnoletnos¢, wyksztatcenie co najmniej Srednie, wypetnienie testu wiedzy
lub odbycie rozmowy kwalifikacyjnej przed i po szkoleniu.

Informacje dodatkowe

Planujemy dwie 10 minutowe przerwy pomiedzy modutami oraz jedng 30 minutowg obiadowa. Ustuga jest zwolniona z podatku VAT w
przypadku, kiedy przedsiebiorstwo zwolnione jest z podatku VAT lub dofinansowanie wynosi co najmniej 70%.W innej sytuacji do ceny
netto doliczany jest podatek VAT w wysokosci 23%.Podstawa: §3 ust. 1 pkt. 14 rozporzgdzenia Ministra Finanséw z dnia 20.12.2013 r. w
sprawie zwolnieri od podatku od towardw i ustug oraz szczegétowych warunkéw stosowania tych zwolnieni (Dz.U. z 2018 r., poz. 701).

Warunkiem zaliczenia jest napisanie pre i post testow oraz testu walidacyjnego.
Uczestnictwo w min. 80% zajec liczone na podstawie listy obecnosci w kazdym dniu szkolenia.

Uczestnicy sg Swiadomi, ze ustuga realizowana z dofinansowaniem moze podlegaé monitoringowi ze strony Operatora lub PARP i
wyrazajg zgode na jego przeprowadzenie.

Uczestnik otrzyma zaswiadczenie ze szkolenia.

Adres

ul. 1 Maja 191
25-900 Kielce

woj. $wietokrzyskie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
e Klimatyzacja
o Wi



Kontakt

ﬁ E-mail kontakt@edumeo.pl

Telefon (+48) 577 203 338

Lucyna Kuchta



