Mozliwos$¢ dofinansowania

Projektowanie z wykorzystaniem Al 2 214,00 PLN brutto

Numer ustugi 2025/11/21/12115/3163767 1800,00 PLN  netto

w procad’ 110,70 PLN brutto/h
90,00 PLN netto/h

PROCAD Spétka © zdalna w czasie rzeczywistym

Akceyj
evna & Ustuga szkoleniowa

Kk KKKk 46/5 @ 20h
229 ocen B 07.02.2026 do 08.02.2026

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Grupa docelowa to:

e osoby dziatajgce w branzy kreatywnej

¢ projektanci wzornictwa przemystowego
e graficy i ilustratorzy

¢ specjalisci od promocji

¢ przedsiebiorcy

Grupa docelowa ustugi
e osoby zmieniajace branze

Ustuga adresowana réwniez dla Uczestnikéw Projektu:

¢ Kierunek-Rozwdj
¢ Matopolski Pociag do Kariery
e Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe

Minimalna liczba uczestnikow 5

Maksymalna liczba uczestnikéw 20

Data zakonczenia rekrutacji 06-02-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 20

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie przygotowuje uczestnika do samodzielnego i efektywnego korzystania z Al w zakresie tworzenia koncepcji Al i
taczenie wygenerowanej przez Al koncepciji z istniejacymi narzedziami projektowymi.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

WIEDZA
Uczestnik definiuje podstawowe pojecia
i zastosowania Al w projektowaniu.

UMIJETNOSCI
Uczestnik ocenia wptyw Al na procesy
projektowe.

UMIEJETNOSCI

Obstuguje narzedzia LLM, takie jak
ChatGPT i Gemini, w celu generowania
tresci tekstowych

UMIEJETNOSCI

Uczestnik obstuguje funkcje ChatGPT w
zakresie edyc;ji i generowania tresci
wizualnych

WIEDZA

Uczestnik definiuje aspekty prawne i
etyczne korzystania z Al w
projektowaniu

UMIEJETNOSCI

Uczestnik obstuguje narzedzia Al do
projektowania produktowego, takie jak
Krea

UMIEJETNOSCI
Uczestnik obstuguje narzedzia Vizcom
do tworzenia koncepciji projektowych

UMIEJETNOSCI

Uczestnik obstuguje narzedzia Al
wspierajgce modelowanie 3D (np.
Meshy)

Kryteria weryfikacji

Uczestnik poprawnie definiuje pojecie
sztucznej inteligenc;ji, wymienia gtéwne
etapy jej rozwoju oraz wskazuje
konkretne przyktady zastosowania Al w
branzy kreatywne;j.

Uczestnik analizuje obecne trendy i
opisuje zmiany w workflow
projektowym, wskazujac zalety i
ograniczenia zastosowania Al.

Uczestnik tworzy poprawne i
zoptymalizowane prompt’y prowadzace
do wygenerowania adekwatnych analiz,
koncepcji lub tresci kreatywnych.

Uczestnik generuje grafiki lub elementy
koncepcji projektowych oraz
przeprowadza podstawowa edycje
tresci wizualnych z wykorzystaniem
ChatGPT.

Uczestnik identyfikuje zagrozenia
prawne, opisuje zasady ochrony danych
i prawa autorskiego w kontekscie pracy
z Al

Uczestnik korzysta z trybu Real-Time do
przygotowania wariantéw produktu i
analizuje efektywno$¢ rozwigzania.

Uczestnik wykorzystuje funkcje
Workspace i Studio do opracowania
kompletnej wizji produktu lub koncepc;ji
przestrzennej.

Uczestnik tworzy prosta koncepcje 3D i
wskazuje role Al w procesie
modelowania.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Ustuga realizowana jest: w oparciu o metody aktywizujgce uczestnikdw tj. ¢wiczenia, analiza przypadku .
Sposéb udokumentowania obecnosci na ustudze rozwojowej realizowanej zdalnie w czasie rzeczywistym:

e SZKOLENIE: poprzez monitorowanie czasu zalogowania do platformy i wygenerowanie z systemu raportu na temat obecnosci
e WALIDACJA: zebranie od uczestnikow potwierdzen przekazanych mailem, ze uczestniczyli w WALIDACJI oraz sporzadzenie protokotu
z WALIDACJI

Ustuga realizowana jest:

1. w oparciu o metody aktywizujgce uczestnikéw tj. wiczenia, analiza przypadku, rozmowa na zywo, chat.
2. w formie praktycznych éwiczen projektowych, umozliwia rozmowe na zywo z uczestnikami oraz wspoétdzielenie ekranu w przypadku
pomocy uczestnikom w wykonaniu okreslonych zadan

Ustuga realizowana jest w godzinach dydaktycznych i trwa 20 godzin.
Godzina dydaktyczna to 45 minut.

Przerwy nie sg wliczane w czas trwania ustugi rozwojowe;.

Walidacja jest wliczana w czas trwania ustugi rozwojowej.

Liczba godzin dydaktycznych zaje¢ teoretycznych: 2

Liczba godzin dydaktycznych zaje¢ praktycznych: 16

Liczba godzin dydaktyczna walidacji: 2

Liczba godzin zegarowych ustugi rozwojowej: 15

ZAKRES TEMATYCZNY:

Wprowadzenie do sztucznej inteligencji Definicja Al i jej rola w branzy kreatywnej. Historia i rozwéj Al w projektowaniu.
Obecne trendy i wptyw Al na procesy projektowe.

Narzedzia LLM w praktyce: ChatGPT, Google GeminiTworzenie efektywnych promptéw dla tekstédw, analiz i koncepcji. Zastosowanie w
generowaniu tresci projektowych.



Praca nad projektami wizualnymi w ChatGPT Edycja i praca na generowaniu tresci wizualnych z ChatGPT. Zastosowanie edycji grafik w
tworzeniu koncepcji.

Generowanie tresci wizualnych: MidJourney Omaéwienie réznic i mozliwosci poszczegdlnych narzedzi. Cwiczenia: tworzenie obrazéw na
podstawie brieféw.

Przeglad rynku Przeglad narzedzi do zarzadzania projektami. Przeglad narzedzi do tworzenia grafik rastrowych i wektorowych. Przeglad
narzedzi do tworzenia video.

Prawo i Al w projektowaniu Aspekty prawne korzystania z narzedzi Al. Ochrona danych, prawa autorskie i etyka.

Narzedzia do projektowania produktowego: Krea Przeglad mozliwo$ci i narzedzi. Wykorzystanie trybu Real-Time w kreacji produktu.
Tworzenie koncepgciji i wizji: Vizcom Przeglad mozliwos$ci i narzedzi. Wykorzystanie trybu Workspace i Studio.

Tworzenie projektu podsumowujacego Projekt podsumowujacy szkolenie wykorzystujgcy poznane narzedzia.

Modele 3D koncepcji Narzedzia Al wspierajgce modelowanie 3D- Meshy.

Walidacja jest prowadzona w formie w testu teoretycznego z odpowiedziami generowanymi automatycznie.

WALIDACJA PROCESU KSZTALCENIA odbywa sie za posrednictwem testu dostepnego online, ktérego wynik jest generowany
automatycznie, bez udziatu cztowieka. Agata tukasik koordynuje przebieg walidacji oraz odpowiada za techniczne przygotowanie
uczestnika do walidacji: wystanie wiadomosci e-mail z linkiem do egzaminu i udostepnienie unikalnego kodu egzaminu uczestnikowi
kursu oraz poinformowanie uczestnika o wyniku walidaciji.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 10

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
. Prowadzacy o i B i Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia

Wprowadzenie
do sztucznej
inteligencji;
Narzedzia LLM w
praktyce:
ChatGPT, Google Bartosz Skorski 07-02-2026 08:00 09:30 01:30
Gemini
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat)

Praca nad

projektami

wizualnymi w

ChatGPT

(¢wiczenia, Bartosz Skorski 07-02-2026 09:45 10:30 00:45
analiza

przypadku,

rozmowa na

Zywo, chat)



Przedmiot / temat
_ Prowadzacy
zajec

Generowanie
tresci
wizualnych:
MidJourney
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
Zywo, chat)

Bartosz Skorski

Przeglad
rynku (éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat)

Bartosz Skérski

Prawo i Al

w projektowaniu

(wiczenia,

analiza Bartosz Skérski
przypadku,

rozmowa na

Zywo, chat)

Narzedzia

do projektowania

produktowego:

Krea (¢wiczenia, s
X Bartosz Skorski

analiza

przypadku,

rozmowa na

Zywo, chat)

Tworzenie

koncepcji i wizji:

Vizcom

(wiczenia, L
. Bartosz Skérski

analiza

przypadku,

rozmowa na

Zywo, chat)

Tworzenie
projektu
podsumowujace
g90 (<.:W|czen|a, Bartosz Skoérski
analiza

przypadku,

rozmowa na

zywo, chat)

Data realizacji
zajeé

07-02-2026

07-02-2026

07-02-2026

08-02-2026

08-02-2026

08-02-2026

Godzina
rozpoczecia

10:45

12:45

14:30

08:00

10:45

12:45

Godzina
zakonczenia

12:15

14:15

16:00

10:30

12:00

14:15

Liczba godzin

01:30

01:30

01:30

02:30

01:15

01:30



Przedmiot / temat
zajet

Modele 3D

koncepcji
(¢wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
Zywo, chat)

WALIDACJA

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Data realizacji Godzina Godzina

Prowadzacy Liczba godzin

zajeé rozpoczecia zakonczenia

Bartosz Skérski 08-02-2026 14:30 16:00 01:30

- 08-02-2026 16:00 17:30 01:30

Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2214,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1800,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 110,70 PLN

Koszt osobogodziny netto 90,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

O
)

1z1

Bartosz Skorski

Bartosz Skorski jest projektantem wzornictwa i wtascicielem toffie.studio — interdyscyplinarnego
studia projektowego zatozonego w 2021 roku. Absolwent Akademii Sztuk Pieknych we Wroctawiu,
od ponad 15 lat tworzy projekty z zakresu designu przemystowego, wizualizacji 3D i kreacji
brandowe;j.

Realizuje projekty dla firm z Polski oraz klientéw ze Stanéw Zjednoczonych, Australii i Chin. Oferuje
szeroki zakres ustug — od strategii wizualnej i projektowania produktu po kompleksowe wsparcie w
rozwoju marek na rynkach migdzynarodowych. tgczy wiedze projektowa z doswiadczeniem w pracy
zespotowej i zarzadzaniu procesami kreatywnymi.

Od trzech lat intensywnie wdraza narzedzia sztucznej inteligencji, takie jak ChatGPT, MidJourney i
Vizcom, ktére tgczy w spojny i przemyslany sposéb. Integruje te narzedzia w procesach kreatywnych
- od generowania pomystéw, przez wizualizacje, po dopracowanie finalnych koncepcji



projektowych. Dzieki tej praktycznej wiedzy prowadzi szkolenia dla podmiotéw zewnetrznych oraz
rozwija wtasne autorskie warsztaty. Przeszkolit juz kilkaset oséb — od projektantéw po specjalistow
z branzy kreatywne;j.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnik kursu otrzyma apliki ¢wiczen.

Warunki uczestnictwa

Uczestnik powinien:

1. efektywnie korzysta¢ z Internetu

2. posiada¢ podstawowe umiejetnosci obstugi komputera

3. logowaé sie do aplikacji GoTo petnym imieniem i nazwiskiem

4. na poczatku i koricu kazdego dnia szkolenia wtacza kamerke podczas trwania ustugi rozwojowej
5. uczestniczy¢ w min. 80% zajec.

W przypadku pracy na komputerze firmowym prosimy sprawdzi¢, czy nie ma ograniczen i blokad, ktére uniemozliwig pobieranie plikéw
szkoleniowych oraz udziatu w szkoleniu w aplikacji GoTo https://app.goto.com/landing

Informacje dodatkowe

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek—Rozwaj
Zawarto umowe z WUP w Szczecinie w ramach Projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe
Zawarto wspétprace z WUP w Krakowie w ramach Projektu Matopolski Pociag do Kariery

W przypadku przedsigbiorstw istnieje mozliwo$¢ zastosowania zwolnionej stawki VAT w przypadku kiedy dana ustuga ksztatcenia
zawodowego/przekwalifikowania zawodowego, jest finansowana ze $rodkéw publicznych: w co najmniej 70% Wymagamy podpisania
oswiadczenia przez Przedsiebiorstwo.

Warunki techniczne

Rekomendowane warunki techniczne:

e« Wiasny sprzet spetniajgcy wymogi techniczne danego oprogramowania
e 2 monitory (jeden do komunikacji i mozliwosci widoku ekranu prowadzgcego szkolenie, drugi do pracy wtasnej)
¢ Mikrofon, kamera, gto$nik
e dostep do Internetu: tacze state minimum 100 Mb/s.

Kontakt

Agata tukasik

E-mail agata.lukasik@procad.pl
Telefon (+48) 604 542 791




