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Zbuduj swojego agenta Sztucznej 4 230,00 PLN brutto
Inteligenc;ji (poziom podstawowy) - nauka 3439,02PLN netto
projektowania wtasnych agentow 264,38 PLN brutto/h
sztucznej inteligencji w prowadzeniu 214,94 PLN netto/h

biznesu i rozwoju osobistym - szkolenie
(ONLINE - forma zdalna)

Numer ustugi 2025/11/20/168043/3159421

© zdalna w czasie rzeczywistym
& Ustuga szkoleniowa

O 16h

B3 22.01.2026 do 23.01.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Identyfikatory projektow Kierunek - Rozwoj

Grupa docelowa ustugi

Ustuga jest skierowana do firm MSP oraz oséb fizycznych
zainteresowanych praktyczng wiedzg z obszaru Sztucznej Inteligenciji i
budowy agentéw Al - w tym przedsiebiorcéw, manageréw zarzadzajacych
oraz pracownikow dziatéw administraciji, ksiegowosci, sprzedazy, HR,
rekrutaciji, IT, marketingu, logistyki, a takze entuzjastéw nowych
technologii, ktérzy chcg zrozumieé i zdoby¢ praktyczne umiejetnosci w
zakresie tworzenia wiasnych agentéw Al w swoich obszarach. Ustuga jest
przeznaczona przede wszystkim dla oséb chcacych rozwijaé sie
zawodowo oraz odnosi¢ sukcesy zawodowe poprzez prace nad samym

soba.
Minimalna liczba uczestnikow 4
Maksymalna liczba uczestnikéw 15
Data zakornczenia rekrutacji 20-01-2026
Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 16

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Certyfikat systemu zarzgdzania jako$cig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga opracowana zostata na podstawie rzeczywistych doswiadczen projektowych i przygotowuje do samodzielnego
projektowania agentéw sztucznej inteligencji za sprawg nabycia fundamentalnej wiedzy teoretycznej i praktycznej o
narzedziach no-code/low-code.

Kazdy uczestnik zostanie poddany pre-testowi sprawdzajgcemu poziom wiedzy oraz post-testowi sprawdzajgcemu
nabyte w czasie ustugi kompetencje.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

Definiuje podstawowe pojecia

R . Test teoretyczny
dotyczace agenta sztucznej inteligencji

Rozréznia podstawowe typy narzedzi do

. - . Test teoretyczny
budowy agentéw sztucznej inteligencji

Wskazuje budowe budowe narzedzia

S " Test teoretyczny
agenta sztucznej inteligenciji

Wiedza: Postuguje sie wiedzg na temat

narzedzi opartych o sztuczng
inteligencije Charakteryzuje ograniczenia agentéw

L " Test teoretyczny
sztucznej inteligencji

Wymienia popularne zastosowania
agentéw sztucznej inteligencji w Test teoretyczny
praktyce (w tym branzowej)

Charakteryzuje architekture budowy

- . Test teoretyczny
agenta sztucznej inteligencji

Projektuje prostego agenta sztucznej

S " Prezentacja
inteligencji
Wdraza agenta sztucznej inteligencji do
prostego procesu biznesowego lub Prezentacja
Umiejetnosci: Tworzy wtasnego agenta codziennego
sztucznej inteligenc;ji
Tworzy scenariusze pracy agenta .
. i . Prezentacja
sztucznej inteligencji
Integruje agenta sztucznej inteligencji z
grujeag ) gend Prezentacja

innymi narzedziami



Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Krotki opis ustugi:

Ustuga ma na celu wprowadzenie uczestnikéw w swiat agentéw sztucznej inteligencji (Al), ze szczegdlnym uwzglednieniem narzedzi typu
no-code i low-code. Podczas szkolenia uczestnicy poznajg kluczowe pojecia, architekture i zastosowania agentéw Al w biznesie i
codziennym zyciu. Szkolenie ma charakter warsztatowy i umozliwia samodzielne zaprojektowanie oraz wdrozenie prostego agenta Al
przy uzyciu dostepnych, intuicyjnych narzedzi. Uczestnicy nie muszg posiada¢ doswiadczenia programistycznego — celem jest praktyczne
opanowanie podstaw pracy z agentami, zrozumienie ich potencjatu oraz zdobycie umiejetnosci umozliwiajgcych dalszy rozwoj w tym
obszarze. Program zawiera takze przeglad narzedzi bardziej zaawansowanych (np. LangChain, CrewAl), kt6re zostang przedstawione jako
inspiracja do dalszego pogtebiania tematyki.

Ramowy program ustugi:

Szkolenie skierowane jest do firm MSP oraz oséb fizycznych zainteresowanych wiedzg z obszaru Sztucznej Inteligencii, ktérzy chca
zrozumie¢, czym sg agenci Al, jak mozna ich wykorzysta¢ w praktyce, i jak samodzielnie zbudowac prostego agenta wspomagajacego
procesy biznesowe lub codzienne zadania. Po ukornczeniu szkolenia uczestnik rozumie, czym jest agent Al i zna przyktady jego
zastosowan, potrafi zaprojektowaé prostego agenta do konkretnego celu, zna i potrafi wykorzysta¢ narzedzia no-code/low-code do
budowy agenta Al, umie wdrozy¢ stworzonego agenta do prostych proceséw, zna wybrane narzedzia open source do dalszej pracy z
agentami Al

Ponizej prezentujemy szczegdtowy program ustugi:
Dzieri 1 (7 spotkanie online w dniu 29.11.2025 od 9:00 do 17:00 - 8h)
Wprowadzenie do agentéw Al

¢ Definicja agenta Al i réznice wzgledem chatbotow
¢ Przyktady zastosowan agentéw Al w biznesie i codziennosci
¢ Przeglad trendéw rynkowych

Podstawowe pojecia i architektura agentéw Al

¢ Elementy agenta: percepcja, decyzja, akcja
e Typy agentéw (reaktywny, deliberatywny, hybrydowy)
* Przeglad popularnych narzedzi i frameworkdéw (np. Chatboty, CrewAl, LangChain, narzedzia no-code)

Przeglad narzedzi do budowy agentéw Al

¢ Omowienie narzedzi no-code/low-code (np. Chatbot.com, Botpress, ManyChat)



¢ Omowienie narzedzi open source (np. LangChain, CrewAl)
e Kryteria wyboru narzedzia do wtasnych potrzeb
¢ Demo: szybkie stworzenie prostego agenta w wybranym narzedziu

Projektowanie wiasnego agenta Al — od pomystu do planu

e |dentyfikacja potrzeb uzytkownika i celéw agenta

e Tworzenie mapy funkcjonalnosci agenta

e Przyktady prostych agentéw (asystent mailowy, FAQ, doradca)

« Cwiczenie: zaprojektuj swojego agenta (praca indywidualna lub w parach)

Tworzenie prostego agenta Al — pierwsze kroki w narzedziu

* Instalacja i konfiguracja srodowiska (dla narzedzi open source)

* Rejestracja i konfiguracja konta (dla narzedzi no-code)

e Budowa prostego agenta: krok po kroku

 Cwiczenie praktyczne: stworzenie agenta obstugujacego proste zapytania

Rozbudowa funkcjonalnosci agenta

e Dodawanie nowych scenariuszy i odpowiedzi

¢ Integracja z zewnetrznymi zrédtami danych (np. e-mail, kalendarz, CRM)
e Testowanie i poprawianie dziatania agenta

 Cwiczenie: rozbuduj swojego agenta o dodatkowe funkcje

Dzieri 2 (1 spotkanie online w dniu 30.11.2025 od 9:00 do 17:00 - 8h)
Zaawansowane scenariusze i integracje

e Tworzenie rozgatezionych scenariuszy konwersacyjnych

* Integracja z API (np. pobieranie danych, wysytanie powiadomier)

¢ Przyktady automatyzacji proceséw biznesowych z uzyciem agentéw Al
 Cwiczenie: zaprojektuj i zaimplementuj prostg integracje

Testowanie, wdrazanie i monitorowanie agenta

¢ Metody testowania agenta (testy manualne, testy automatyczne)

e Wdrazanie agenta na stronie www, w komunikatorze lub w firmowym systemie
¢ Monitorowanie i analiza dziatania agenta (statystyki, feedback uzytkownikow)
» Cwiczenie: testowanie i wdrozenie wtasnego agenta

Przyktady wdrozen agentow Al w biznesie i codziennosci

¢ Case studies: agenci Al w obstudze klienta, HR, marketingu, administracji
¢ Dobre praktyki i najczestsze btedy przy wdrazaniu agentow
¢ Inspiracje do dalszego rozwoju

Prezentacja projektow uczestnikéw i Q&A - konsultacje, pytania, problemy

W kazdym dniu Uczestnicy otrzymujg materiaty szkoleniowe wraz z instrukcjami do narzedzi omawianych na zajeciach. Materiaty
szkoleniowe oraz zadania wdrozeniowe beda przesytane do uczestnikdw za pomoca poczty e-mail.

Efekty ksztatcenia zostang sprawdzone za pomocg przeprowadzonych pre- i post-testéw oraz ¢wiczen praktycznych uczestnikow
(prezentacja pracy, informacja zwrotna, krétka ocena).

Rozliczeniu podlegaja 16 godziny szkoleniowe ustugi. Ustuga prowadzona jest w trybie godzin zegarowych (godzina szkolenia = 60
minut), przerwy wliczajg sie w czas trwania ustugi.

Walidacja ustugi - w zakresie spetnienia celu edukacyjnego bedzie przeprowadzony post-test i ocena prac po zakonczeniu ustugi.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 0



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

. Prowadzacy L, X , X Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia
Brak wynikéw.
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4 230,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3439,02 PLN
Koszt osobogodziny brutto 264,38 PLN
Koszt osobogodziny netto 214,94 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Barttomiej Dec

‘ ' Od ponad trzech lat specjalizuje sie w zarzagdzaniu zespotami specjalistow IT, mechatroniki,
elektroniki i automatyki. Moje doswiadczenie obejmuje kierowanie projektami z dziedzin technologii
informacyjnej, elektroniki, automatyki, z naciskiem na wykorzystanie zaawansowanych technologii,
takich jak uczenie maszynowe i sztuczna inteligencja. Prowadzitem liczne projekty zwigzane z
projektowaniem i produkcjg urzadzen elektronicznych oraz tworzeniem aplikacji internetowych, co
pozwolito mi na zdobycie bogatego doswiadczenia w zarzadzaniu projektami technologicznymi oraz
innowacyjnymi. Ponadto od ponad 8 lat prowadze aktywng kariere naukowa w dziedzinie obliczen
kwantowych oraz prowadze aktywnie zajecia na Politechnice Gdarnskiej. Moje podejscie opiera sie
na faczeniu praktycznego podejscia z Swiatem nowoczesnych technologii i nauki, co przynosi
wymierne korzysci dla moich klientéw i partneréw biznesowych.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Ustuga prowadzona w formule warsztatowej, z naciskiem na praktyke. Uczestnicy ustugi, po jej zakoriczeniu, otrzymuja:

- Opracowane materiaty zagadnien poruszanych w trakcie ustugi wraz z listg artykutéw i prac naukowych pozwalajgcych na pogtebienie
wiedzy przekazanej w trakcie ustugi

- Certyfikat ukonczenia szkolenia potwierdzajgcy uzyskane kompetencje



Warunki uczestnictwa

- Podstawowa znajomos¢ obstugi komputera
- Dostep do komputera z internetem i kamera

- Zainteresowanie tematyka Al

Warunki techniczne

Ustuga zostanie przeprowadzona na platformie Google Meet. Link do spotkania zostanie przestany uczestnikom drogg e-mail najpézniej
dzien przed rozpoczeciem Ustugi.

Podstawowe minimalne wymagania sprzetowe:

Aby skorzystac¢ z ustugi online, potrzebny jest komputer ze stabilnym tgczem internetowym i bez blokad firmowych. Zalecana minimalna
predkos¢ pobierania danych: 10 Mb/s oraz predkos¢ wysytania: 5 Mb/s. Twoj komputer powinien posiada¢ minimum:

¢ najnowsza wersje przegladarki internetowej (Edge lub Chrome),

e 2-rdzeniowy procesor 1,6 GHz lub szybszy,

¢ pamie¢ 4 GB pamieci RAM (wersja 32-bitowa — 2 GB),

¢ jezeli chcesz zadawac pytania gtosowo, konieczny jest mikrofon. Dodatkowo, wszyscy moga zadawa¢ pytania za posrednictwem
chatu online.

Dodatkowe wymagania:

« konto na platformie google (do spotkania)

e brak wymagan dotyczgcych wyksztatcenia kierunkowego.

¢ mile widziana podstawowa znajomos$¢ obstugi komputera i internetu.

¢ mile widziana podstawowa znajomos¢ jezyka angielskiego (czes$¢ narzedzi i dokumentacji moze by¢ w tym jezyku).

* mile widziana podstawowa znajomos$¢ Pythona (nie jest wymagana do udziatu, ale moze utatwi¢ korzystanie z niektérych narzedzi)

Kontakt

ﬁ E-mail bur@h2b-group.com

Telefon (+48) 531 037 462

Jakub Antoszczuk



