Mozliwo$¢ dofinansowania

Kompetencje Cyfrowe - Sztuczna 959,40 PLN brutto

Inteligencja (Al) 780,00 PLN netto
159,90 PLN brutto/h

130,00 PLN netto/h

Numer ustugi 2025/11/17/5743/3153463
BARDINS

© zdalna w czasie rzeczywistym

Bardins Sp. z o.0. & Ustuga szkoleniowa

*hkk Kk 45/5 (@ g
140 ocen 59 13.02.2026 do 13.02.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Aplikacje biznesowe

Szkolenie dedykowane jest osobom, ktére chca pogtebic¢ swojg wiedze w
zakresie praktycznego zastosowania sztucznej inteligencji (Al) w branzach
zwigzanych z technologiami 3D.

. Ustuga adresowana takze dla Uczestnikow projektu:
Grupa docelowa ustugi

¢ ,Kierunek - Rozwéj”

¢ ,Matopolski pociag do kariery — sezon 1" i/lub ,Nowy start w
Matopolsce z EURESem”

e Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe.

Minimalna liczba uczestnikow 2

Maksymalna liczba uczestnikow 5

Data zakonczenia rekrutacji 12-02-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 6

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Certyfikat VCC Akademia Edukacyjna

Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie przygotowuje uczestnikéw do korzystania z podstawowych narzedzi opartych na sztucznej inteligenc;ji,
identyfikowania obszaréw do ich zastosowania oraz analizy mozliwosci i ograniczen Al.



Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Uczestnik wskazuje podstawowe
narzedzia oparte na sztucznej
inteligenciji

Uczestnik rozréznia podstawowe
pojecia zwigzane z Al

Uczestnik wskazuje najbardziej
popularne obszary zastosowania Al

Analizuje mozliwos$ci i zagrozenia
zwigzane z Al

Obstuguje wybrane narzedzia Al

Analizuje dane wejsciowe i wyniki
generowane przez narzedzia Al

Tworzy proste zapytania prompty do
wybranych modeli jezykowych

Podejmuje sSwiadome decyzje
dotyczace wykorzystania Al

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji

Wskazuje narzedzia oparte na Al

Rozréznia pojecia i przyporzadkowuje je
do odpowiednich zastosowan

Wskazuje przyktady zastosowania Al w
réznych branzach

Ocenia zalety i ryzyka wdrozenia Al

Uruchamia narzedzia i wykonuje
podstawowe operacje

Weryfikuje jako$¢ wygenerowanych
tresci i ich zgodnos¢ z zatozeniami

Formutuje prompty i dostosowuje je do
potrzeb

Uzasadnia wybér narzedzi Al i ich
zastosowania

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach

uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i

szkolenia od walidac;ji?

TAK



Program

Program szkolenia:
|. Wprowadzenie i Fundamenty Al

¢ Definicja i Historia Al: Gtéwne kamienie milowe i ewolucja sztucznej inteligenciji.

Kluczowe Pojecia: Wprowadzenie do Uczenia Maszynowego (ML), Uczenia Gtebokiego (DL) i ich wzajemnych relacji.

¢ Rodzaje Uczenia Maszynowego: Uczenie nadzorowane, nienadzorowane i uczenie ze wzmacnianiem — praktyczne przyktady.
¢ Rola Danych: Jak jakos¢ i ilos¢ danych wptywaja na skuteczno$é modeli Al.

Il. Gtéwne Obszary Zastosowan Al

e Przetwarzanie Jezyka Naturalnego (NLP): Zastosowania w chatbotach, analizie sentymentu, ttumaczeniach i podsumowywaniu tekstu.
¢ Wizja Komputerowa: Rozpoznawanie obrazéw, identyfikacja obiektédw, zastosowania w diagnostyce i systemach bezpieczenstwa.

» Systemy Rekomendacyjne: Mechanizmy personalizacji tresci i produktow (np. e-commerce, streaming).

e Al w Biznesie: Przyktady wykorzystania w finansach, medycynie, logistyce i przemysle.

. Generatywna Sztuczna Inteligencja (GenAl) — Teoria i Narzedzia

¢ Architektura GenAl: Zrozumienie Large Language Models (LLMs), Transformerdw oraz modeli multimodalnych.

e Modele LLM w Praktyce: Réznice miedzy popularnymi modelami (np. Gemini, GPT, Llama) i wybdr narzedzia do konkretnego zadania.
e Wprowadzenie do Prompt Engineering: Budowanie efektywnych polecen dla uzyskania pozadanych wynikéw.

e GenAl a Tworzenie Kontentu: Wykorzystanie narzedzi do szybkiego generowania tekstu, podsumowan i szkicow roboczych.

IV. Zajecia z Prompt Engineering

e Struktura Zaawansowanego Promptu: Rola Persony, Kontekstu, Zadania i Formatowania w poleceniu.

¢ Techniki Wzmacniania Wydajnosci: Zastosowanie Chain-of-Thought (CoT), Few-Shot Learning i innych metod.
e Promptowanie Specjalistyczne:

» Generowanie tresci marketingowych (np. posty na social media, opisy produktéw).

¢ Wykorzystanie LLM do analizy kodu i wsparcia programistycznego.

¢ Ekstrakcja i synteza informacji z obszernych dokumentéw.

V. GenAl w Kreacji Wizualnej i Multimedialnej

¢ Narzedzia do Generowania Obrazéw i Animaciji: Praktyczne wprowadzenie do Midjourney, Leonardo Al, Veo 3.

¢ Promptowanie Wizualne: Jak opisywac styl, kompozycje, oswietlenie i detale, aby osiggna¢ konkretny efekt graficzny.
 Cwiczenia Praktyczne: Tworzenie grafik koncepcyjnych, moodboardéw i elementéw do prezentacii.

e Omodwienie Praw Autorskich w konteks$cie obrazéw generowanych przez Al.

VI. Implikacje, Etyka i Przysztosé Al

e Al a Przyszto$¢ Pracy: Automatyzacja, nowe stanowiska pracy i konieczno$¢ ciggtego rozwoju kompetencji.

e Wspotpraca Cztowiek-Al: Strategie efektywnej integracji narzedzi Al w codziennych procesach zawodowych.

* Etyka i Uprzedzenia (Bias): Zrozumienie, jak uprzedzenia w danych treningowych wptywajg na modele i jak temu przeciwdziatac.
* Prawne Aspekty Al: Kwestie prywatnosci, odpowiedzialnosci i przeglad regulacji (np. EU Al Act).

VII. Walidacja - egzamin wewnetrzny.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 1



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia

Walidacja -
egzamin - 13-02-2026 15:15 16:00 00:45
wewnetrzny.
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 959,40 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 780,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 159,90 PLN
Koszt osobogodziny netto 130,00 PLN
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

o Piotr Burzynski

‘ ' Ekspert z dziedziny oprogramowania, skanowania i druku 3D, z ponad 24-letnim doswiadczeniem.
Autor rozwigzan i propagator szerokiego zastosowania nowoczesnych technologii do cyfrowe;j
rekonstrukcji zabytkéw i obiektéw dziedzictwa kulturowego. Brat udziat w wielu interdyscyplinarnych
projektach i ma za sobg szereg zrealizowanych przedsiewzie¢ zwigzanych z digitalizacjg 3D
obiektéw historycznych i zabytkowych. Kierujgc pracami pracowni, zajmuje sie rowniez
popularyzacja technologii 3D poprzez warsztaty, prelekcje i wyktady, w ramach ktérych promowane
sg nowoczesne metody tworzenia cyfrowych modeli oraz ich zastosowanie w praktyce. Dzieki temu
dziatalnos¢ pracowni tgczy aspekty tworcze, edukacyjne i technologiczne, przyczyniajac sie do
rozwoju wiedzy i Swiadomosci na temat mozliwosci, jakie daje technologia 3D.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kursant otrzymuje prezentacje oraz zestaw plikéw do éwiczen.

Warunki uczestnictwa



Do odbycia szkolenia niezbedna jest jedynie umiejetnos¢ sprawnego poruszania sie w srodowisku Windows lub MacOS oraz jego obstugi
za pomoca myszki. Podstawy teoretyczne lub praktyczne tworzenia grafiki 2D lub 3D sg pomocne, ale nie sg wymagane.

Ustuga rozwojowa, dla ktérej dofinansowanie wynosi co najmniej 70% lub wiecej jest zwolniona z podatku VAT. W takim przypadku cena
netto = cenie brutto ustugi.

Informacje dodatkowe

Kurs obejmuje 8 godzin edukacyjnych, tj. 6 godz. zegarowych.

Zajecia teoretyczne: 3 godz.

Zajecia praktyczne: 4 godz.

Egzamin wewnetrzny: 1 godz.

Po zakoniczeniu szkolenia uczestnik otrzymuje Zaswiadczenie o ukoniczeniu szkolenia.
Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach projektu Kierunek — Rozwéj.

Podpisano umowe z WUP Krakéw w ramach Projektu ,,Matopolski pociag do kariery — sezon 1” i/lub ,Nowy start w Matopolsce z
EURESem".

Zawarto umowe z Wojewddzkim Urzedem Pracy w Szczecinie na swiadczenie ustug rozwojowych z wykorzystaniem elektronicznych
bonéw szkoleniowych w ramach projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe.

Kompetencja zwigzana z cyfrowa transformacja.

Warunki techniczne

Szkolenie realizowane jest online w czasie rzeczywistym na platformie szkoleniowej ClickMeeting.

Uczestnik powinien posiada¢ komputer lub laptop z dostepem do Internetu wyposazony w mikrofon oraz kamere zainstalowanym
systemem Windows 10 lub nowszym

Przegladarka internetowa np. Google Chrome, Mozilla Firefox, Safari.
Zalecane parametry komputera/laptopa z systemem Windows:

* 64-bitowy procesor Intel lub AMD

¢ 8 GB pamieci (RAM) lub wiecej.

* 1 GB miejsca na dysku.

¢ karta graficzna obstugujgca OpenGL 4.1
e 4 GB pamieci VRAM wideo lub wiece;j.

Kontakt

o Ela Burzynska
ﬁ E-mail ela@bardins.pl

Telefon (+48) 507 070 088



