Mozliwos$¢ dofinansowania

Szkolenie D5 Render — Profesjonalny 4 200,00 PLN brutto
p Rendering i Animacja Wnetrz 4200,00 PLN netto
ﬁ’ edu Numer ustugi 2025/11/17/164038/3151071 210,00 PLN brutto/h

210,00 PLN netto/h

LIFEPASS spoétka z
ograniczong
odpowiedzialnoscig

© Kielce / stacjonarna

& Ustuga szkoleniowa

*hkkKkk 47/5 () 9oh
455 ocen £ 24.02.2026 do 25.02.2026

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Szkolenie jest skierowane do architektow, projektantéw wnetrz,
visualizeréw oraz specjalistéw zajmujgcych sie przygotowaniem
prezentacji wizualnych, ktérzy chcg podniesé jakos¢ swoich renderéw i
animacji do poziomu profesjonalnego portfolio. Uczestnicy powinni znaé¢
podstawy pracy w programach do modelowania 3D oraz rozumie¢ proces
tworzenia wizualizacji wnetrz. Idealnym odbiorca jest osoba

Grupa docelowa ustugi odpowiedzialna za przygotowanie materiatéw dla klientéw — od
statycznych ujeé¢ po prezentacje filmowe — ktéra potrzebuje efektywnego
workflow, oszczednosci czasu i narzedzi zgodnych z obecnymi
standardami rynkowymi. Szkolenie jest odpowiednie zaréwno dla osoéb z
doswiadczeniem w wizualizacji, ktére chca usprawnic¢ technike, jak i dla
praktykujacych projektantéw pragngcych poszerzy¢ kompetencje o
tworzenie animacji wnetrz.

Minimalna liczba uczestnikow 5
Maksymalna liczba uczestnikéw 15

Data zakonczenia rekrutacji 23-02-2026
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna
Liczba godzin ustugi 20

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0



Cel

Cel edukacyjny

Uczestnik po szkoleniu samodzielnie wykona fotorealistyczny rendering wnetrza i profesjonalng animacje w D5 Render.
Bedzie sie postugiwat zaawansowanymi technikami oswietlenia, materiatéw i kamer, zoptymalizuje scene, przygotuje
ujecia oraz zaprojektuje kompletng sekwencje ruchu. Stworzy finalne wizualizacje i animacje gotowe do portfolio lub
prezentacji dla klienta.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Opisuje etapy przygotowania sceny,

s - - . Test teoretyczny
materiatéw, oswietlenia i renderingu.

Uczestnik charakteryzuje kompletny
workflow renderingu wnetrz w D5
Render. Wyjasnia zaleznosci miedzy
ustawieniami renderingu a jakoscia

finalnego ujecia.

Test teoretyczny

Wskazuje rézne typy Sciezek kamery i

Test teoretyczn
ich zastosowanie. yezny

Uczestnik rozréznia kluczowe techniki
tworzenia animacji wnetrz i ruchu

kamery. Poréwnuje metody planowania animacji

Test teoretyczn
pod katem dynamiki i ptynnosci. yezny

Dobiera i modyfikuje tekstury oraz
materiaty zgodnie z zatozeniami
wizualnymi.

Obserwacja w warunkach

symulowanych
Uczestnik projektuje profesjonalne

ujecie wnetrza z wykorzystaniem

materiatow i o$wietlenia. Konfiguruje o$wietlenie sceny tak, aby

uzyskac¢ okreslony nastrdj i czytelnosé
kadru.

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Tworzy logiczng $ciezke kamery i
optymalizuje jej trajektorie.

Obserwacja w warunkach

symulowanych
Uczestnik organizuje i realizuje

kompletng animacje wnetrza z ruchem
Eksportuje gotowa animacje z
poprawnymi ustawieniami

kamery. Obserwacja w warunkach

symulowanych
technicznymi. y y

Uczestnik ocenia jako$¢ wykonanych
wizualizacji i animacji oraz uzasadnia
wprowadzone korekty.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Analizuje wtasne ujecia i animacje pod
katem estetyki, techniki oraz funkcji
prezentacyjne;j.

Obserwacja w warunkach
symulowanych



Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sig?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Tytut: Szkolenie D5 Render — Profesjonalny Rendering i Animacja Wnetrz
Forma swiadczenia ustugi: stacjonarna

Czas trwania ustugi: 20 godzin dydaktycznych

Godziny realizacji: 9:00 do 16:30

Teoria: 5 godzin dydaktycznych

Praktyka: 13 godzin dydaktycznych

Przerwy: 2 godziny dydaktyczne wliczone w czas szkolenia

Cele szkolenia:

Uczestnik wykorzysta narzedzia sztucznej inteligencji do usprawnienia pracy biurowej — stworzy i zredaguje tresci (e-maile, raporty,
dokumenty), wygeneruje podsumowania, prezentacje i wykresy, zastosuje Al do automatyzacji zadan oraz zadba o bezpieczerstwo
danych i etyczne wykorzystanie technologii.

Grupa docelowa:

Szkolenie jest skierowane do architektéw, projektantéw wnetrz, visualizeréw oraz specjalistéw zajmujgcych sie przygotowaniem
prezentacji wizualnych, ktérzy chca podniesé jakos¢ swoich renderédw i animacji do poziomu profesjonalnego portfolio. Uczestnicy
powinni zna¢ podstawy pracy w programach do modelowania 3D oraz rozumie¢ proces tworzenia wizualizacji wnetrz. Idealnym odbiorca
jest osoba odpowiedzialna za przygotowanie materiatéw dla klientéw — od statycznych ujeé po prezentacje filmowe — ktéra potrzebuje
efektywnego workflow, oszczednosci czasu i narzedzi zgodnych z obecnymi standardami rynkowymi. Szkolenie jest odpowiednie
zaréwno dla oséb z doswiadczeniem w wizualizacji, ktére chcg usprawnic¢ technike, jak i dla praktykujgcych projektantéw pragngcych
poszerzy¢ kompetencje o tworzenie animacji wnetrz.

Liczba os6b: max 20 uczestnikow
Terener i walidator:
W ramach realizacji ustugi zachowany jest wyrazny podziat rél trenera i walidatora, zgodnie z wymaganiami systemu BUR.

Trener odpowiada za przygotowanie i przeprowadzenie procesu edukacyjnego, w tym za wsparcie uczestnikdw w osigganiu zatozonych efektow
uczenia sig oraz za zebranie wymaganych dowoddw i deklaracji uczestnikéw.

Walidator nie uczestniczy w procesie szkoleniowym i nie wptywa na sposéb przygotowania dokumentacji. Jego zadaniem jest niezalezna ocena
efektdw uczenia sie osiggnietych przez uczestnikéw, na podstawie przekazanych materiatéw. Ocena ta odbywa sie zgodnie z przyjetymi
standardami walidacji, przy zachowaniu petnej neutralnosci i obiektywizmu.

Zakres tematyczny szkolenia:

DZIEN 1 - Rendering statycznych ujeé wnetrz



1. Fundamenty pracy w D5 Render: interfejs, logika programu, import i optymalizacja modeli, organizacja sceny i ustawienia kamery.
2. Zaawansowane teksturowanie: praca z bibliotekg materiatéw, tworzenie wtasnych tekstur, mapowanie UV.

3. Profesjonalne o$wietlenie wnetrz: dobér Zzrédet $wiatta, techniki oswietleniowe, budowanie nastroju dnia, zmierzchu i nocy.

4. Rendering na poziomie portfolio: optymalizacja wydajnosci, konfiguracja parametréw renderingu, praca z renderami batch.

5. Postprodukcja: korekta barw i kontrastu, eksport, wspétpraca z Lightroom/Photoshop, przygotowanie finalnej prezentacji.
6. Prezentacja prac i oméwienie efektow.

DZIEN 2 - Animacja wnetrz i prezentacja dynamiczna

1. Podstawy animacji w D5: keyframing, timeline, przygotowanie sceny do pracy z animacja.

2. Projektowanie sceny animowanej: optymalizacja uktadu, wybodr tras kamery i logicznych punktéw widokowych.

3. Ustawienia i realizacja ruchu kamery: typy $ciezek, ptynno$¢ i naturalnosc¢ ruchu, ¢wiczenia nad trajektoriami.

4. Tworzenie wtasnej animaciji: projektowanie, testowanie trasy kamery, korekty oraz optymalizacje.

5. Eksport animacji: ustawienia wyjsciowe, poréwnanie jakosci, tworzenie pliku finalnego, przeglad i oméwienie wynikéw.

Metody szkoleniowe:

e Wyktady teoretyczne.

* Prezentacja multimedialna

 Cwiczenia praktyczne

¢ Konsultacje indywidualne i grupowe

¢ Dyskusje grupowe: Rozwigzywanie problemdw i analiza przypadkéw.

Weryfikacja efektéw uczenia sie:

e Test wiedzy (pre- i post-test)
¢ Feedback od prowadzacego
¢ Test walidacyjny

¢ Ankieta ewaluacyjna

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 16

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
L Prowadzacy o . . . Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia

Wprowadzenie

do pracy w D5

Render wraz z

omoéwieniem

interfejsu, Bartosz Skorski 24-02-2026 09:00 10:30 01:30
gtéwnej logiki

programu i

przygotowaniem

sceny do

dalszych etapéw

Przerwa Bartosz Skorski 24-02-2026 10:30 10:40 00:10



Przedmiot / temat
zajec

Zaawansowane
teksturowanie z
uzyciem
biblioteki
materiatéw oraz
tworzeniem i
mapowaniem
wiasnych tekstur
uv

Przerwa

Budowanie

oswietlenia
wnetrz poprzez
dobér zrédet
Swiatta i technik
tworzacych
realistyczne
nastroje sceny

Przerwa

Konfiguracja
ustawien
renderingu,
optymalizacja
wydajnosci i
przygotowanie
finalnego ujecia
do portfolio

Podsumowanie
dnia i prezentacja
wybranych prac

Podstawy

animacji w D5
Render
obejmujace
keyframing,
prace na timeline
i przygotowanie
sceny do ruchu
kamery

Przerwa

Prowadzacy

Bartosz Skorski

Bartosz Skorski

Bartosz Skorski

Bartosz Skorski

Bartosz Skorski

Bartosz Skorski

Bartosz Skorski

Bartosz Skérski

Data realizacji
zajeé

24-02-2026

24-02-2026

24-02-2026

24-02-2026

24-02-2026

24-02-2026

25-02-2026

25-02-2026

Godzina
rozpoczecia

10:40

12:10

12:40

14:10

14:20

16:00

09:00

10:30

Godzina
zakonczenia

12:10

12:40

14:10

14:20

16:00

16:30

10:30

10:40

Liczba godzin

01:30

00:30

01:30

00:10

01:40

00:30

01:30

00:10



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina i .
. Prowadzacy L, X , i Liczba godzin
zajet zajeé rozpoczecia zakonczenia

Projektowanie

sceny do

animacji z

doborem tras

kamery oraz Bartosz Skérski 25-02-2026 10:40 12:10 01:30
tworzeniem

punktéw

widokowych

wspierajacych

ptynnos¢ narraciji

Przerwa Bartosz Skorski 25-02-2026 12:10 12:40 00:30

Realizacja
ujeé ruchu
kamery poprzez
dobér Sciezek i
korekte trajektorii
w celu uzyskania
naturalnego
efektu animaciji

Bartosz Skorski 25-02-2026 12:40 14:10 01:30

Przerwa Bartosz Skorski 25-02-2026 14:10 14:20 00:10

Budowa

wiasnej animacji
z testowaniem
ustawien,

. Bartosz Skérski 25-02-2026 14:20 16:00 01:40
poprawkami oraz

przygotowaniem
do finalnego
eksportu

Walidacja

N Bartosz Skorski 25-02-2026 16:00 16:30 00:30
ustugi

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4 200,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4200,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 210,00 PLN



Koszt osobogodziny netto 210,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

o Bartosz Skorski

‘ ' Projektant wzornictwa przemystowego i wtasciciel firmy toffie.studio, oraz absolwent Akademii
Sztuk Pieknych we Wroctawiu. Posiada ponad 15 lat doswiadczenia w projektowaniu produktéw i
wnetrz oraz wieloletnig praktyke w zastosowaniu narzedzi Al w procesach kreatywnych. W ciggu
ostatnich trzech lat intensywnie wykorzystuje sztuczng inteligencje w projektowaniu i od 2024 szkoli
z zakresu Al dla designu. toffie.studio to interdyscyplinarne studio projektowe, ktére stawia na
optymalizacje proceséw projektowych i wdrazanie nowoczesnych technologii — technologia Al jest
tu kolejnym narzedziem stuzgcym usprawnieniu pracy projektanta. Na co dzien realizuje
innowacyjne projekty, taczac tradycyjne metody projektowania z generowaniem wizualizacji i modeli
3D przy wsparciu sztucznej inteligencji

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdy uczestnik szkolenia otrzymuje kompletny skrypt szkoleniowy zawierajacy najwazniejsze informacje i materiaty omawiane podczas
zajec.

Warunki uczestnictwa

Niezbednym warunkiem uczestnictwa w szkoleniach i doradztwie, ktére dofinansowane sg z funduszy europejskich jest zatozenie konta
indywidualnego, a p6zniej firmowego w Bazie Ustug Rozwojowych. Nastepnie zapis na wybrane szkolenie za posrednictwem Bazy Ustug
Rozwojowych, spetnienie warunkéw przedstawionych przez danego Operatora, ktéry dysponuje funduszami. Ztozenie dokumentéw o
dofinansowanie do ustugi rozwojowej u Operatora Ustugi, zgodnie z wymogami jakie okreslit.

Ponadto niezbednym warunkiem do nabycia kompetenciji jest petnoletnos¢, wyksztatcenie co najmniej Srednie, wypetnienie testu wiedzy
lub odbycie rozmowy kwalifikacyjnej przed i po szkoleniu.

Informacje dodatkowe

Planujemy dwie 10 minutowe przerwy pomiedzy modutami oraz jedng 30 minutowg obiadowa. Ustuga jest zwolniona z podatku VAT w
przypadku, kiedy przedsiebiorstwo zwolnione jest z podatku VAT lub dofinansowanie wynosi co najmniej 70%.W innej sytuacji do ceny
netto doliczany jest podatek VAT w wysokosci 23%.Podstawa: §3 ust. 1 pkt. 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20.12.2013 r. w
sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz szczegétowych warunkéw stosowania tych zwolnien (Dz.U. z 2018 r., poz. 701).

Warunkiem zaliczenia jest napisanie pre i post testow oraz testu walidacyjnego.
Uczestnictwo w min. 80% zaje¢ liczone na podstawie listy obecnosci w kazdym dniu szkolenia.

Uczestnicy sg $wiadomi, ze ustuga realizowana z dofinansowaniem moze podlega¢ monitoringowi ze strony Operatora lub PARP i
wyrazajg zgode na jego przeprowadzenie.

Uczestnik otrzyma zaswiadczenie ze szkolenia.



Adres

ul. T Maja 191
25-640 Kielce

woj. Swietokrzyskie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
e Klimatyzacja
o Wi

Kontakt

O Lucyna Kuchta
ﬁ E-mail kontakt@edumeo.pl

Telefon (+48) 577 203 338



