PCC

POLSKA

PCC Polska
T.Jarmuszczak
Spotka Jawna.

ok ok Kk 50/5

3 oceny

Szkolenie Inventor | - Poziom Podstawowy 1 476,00 PLN brutto
1200,00 PLN netto

82,00 PLN brutto/h
66,67 PLN netto/h

Numer ustugi 2025/11/14/13392/3147817

© zdalna w czasie rzeczywistym
& Ustuga szkoleniowa

® 18h

£ 08.12.2025 do 10.12.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Techniczne / Mechanika i mechatronika
Szkolenie przeznaczone dla os6b rozpoczynajgcych prace w programie

Grupa docelowa ustugi Autodesk Inventor, w zakresie tworzenia projektow 3D i dokumentaciji
rysunkowe;.

Minimalna liczba uczestnikow 4

Maksymalna liczba uczestnikow 7

Data zakornczenia rekrutacji 04-12-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 18

Cel

Cel edukacyjny

Zapoznanie sie z podstawami modelowania 3D. Tworzgc czesci, zespoty, dokumentacje rysunkowg oraz uczac sie
samodzielnej pracy w srodowisku 3D i zasad tworzenia projektdw.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Kryteria weryfikacji Metoda walidacji



Efekty uczenia sie

WIEDZA: Uczestnik zna zasady pracy w
programie Inventor oraz srodowiska:
czesci, zespotu, rysunku, prezentacji.

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji
Metoda walidaciji

WIEDZA: Uczestnik zna zasady pracy w
programie Inventor oraz srodowiska:
czesci, zespotu, rysunku, prezentacji.
Uczestnik potrafi oméwic strukture
interfejsu Inventora, konfigurowaé paski
narzedzi i tworzy¢ projekt. Wywiad
swobodny

UMIEJETNOSCI: Uczestnik potrafi
tworzy¢ szkice 2D i stosowaé wigzania
geometryczne oraz wymiarowanie.

UMIEJETNOSCI: Uczestnik potrafi
modelowaé podstawowe elementy 3D.

UMIEJETNOSCI: Uczestnik potrafi
tworzy¢ elementy konstrukcyjne.

UMIEJETNOSCI: Uczestnik potrafi
edytowac¢ czesci 3D przy uzyciu
zaawansowanych narzedzi.

UMIEJETNOSCI: Uczestnik zna i stosuje
zaawansowane funkcje modelowania
3D.

UMIEJETNOSCI: Uczestnik potrafi
modelowaé zespoty.

WIEDZA/UMIEJETNOSCI: Uczestnik
potrafi korzysta¢ z biblioteki czesci
znormalizowanych.

Kryteria weryfikacji

Uczestnik potrafi oméwi¢ strukture

interfejsu Inventora, konfigurowaé paski

narzedzi i tworzy¢
projekt.wykorzystywany na stanowisku
pracy sprzet komputerowy i
oprogramowanie.

2. Wspétpracuje i komunikuje sie w
zespole.

3. Dostosowuje zachowania do
zmieniajacych sie okolicznosci w
miejscu pracy.

4. Kieruje sie zasadami zgodnymi z
etyka zawodowa i obowigzujgcymi
przepisami w zakresie dziatalnosci
zwigzanej z tworzeniem i aktualizacja
dokumentac;ji technicznej 2D i 3D.

Uczestnik tworzy poprawny szkic 2D z
odpowiednimi wigzaniami oraz w petni
go zwymiarowuje.

Uczestnik tworzy modele przy uzyciu
wyciggniecia, obrotu i przeciagniecia.

Uczestnik dodaje ptaszczyzny, osie i
punkty konstrukcyjne i wykorzystuje je
w modelowaniu.

Uczestnik stosuje polecenia: otwor,
fazowanie, zaokraglenie, lustro, szyk,
pochylenie, gwint.

Uczestnik wykonuje operacje:
wyciagniecie ztozone, zwdj, podziat
czesci, pogrubienie, wypuktosé.

Uczestnik wstawia komponenty, tworzy
wigzania, analizuje montaz i kolizje,
zarzadza widocznoscia elementéw.

Uczestnik dobiera i wstawia elementy
znormalizowane ($ruby, nakretki,
tozyska, itp.).

Metoda walidacji

Wywiad swobodny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych



Efekty uczenia sie

UMIEJETNOSCI: Uczestnik potrafi
projektowacé czesci w kontekscie
ztozenia.

UMIEJETNOSCI: Uczestnik potrafi
tworzy¢ analizowac¢ ruch
mechanizmoéw.

UMIEJETNOSCI: Uczestnik potrafi
tworzy¢ prezentacje montazu.

UMIEJETNOSCI: Uczestnik potrafi
tworzy¢ rysunki 2D.

UMIEJETNOSCI: Uczestnik potrafi
opisywa¢ dokumentacje czesci.

UMIEJETNOSCI: Uczestnik potrafi
tworzy¢é dokumentacje zespotu.

UMIEJETNOSCI: Uczestnik zna
podstawy modelowania elementéw
blaszanych.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji

Uczestnik stosuje adaptacyjnosé¢,
rzutowanie geometrii oraz aktualizacje
powigzanych elementéw.

Uczestnik tworzy wigzania ruchome,
wykonuje animacje, ustawia granice
ruchu i analizuje kolizje w czasie ruchu.

Uczestnik tworzy widoki rozstrzelone,
tory montazowe, animacje oraz
dokumentacje montazowa.

Uczestnik generuje rzuty, przekroje,
widoki szczeg6tu, wycinki i widoki
pomochicze.

Uczestnik dodaje wymiary, symbole,
linie osiowe, tabele, chropowatosci oraz
inne oznaczenia techniczne.

Uczestnik wykonuje numerowanie
pozyciji oraz tabele zestawieniowq i
zarzadza widocznos$cig komponentéw.

Uczestnik definiuje styl elementu,
tworzy operacje blacharskie i generuje
rozwiniecie blachy.

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach

uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i

szkolenia od walidacji?

TAK



Program

ZAKRES SZKOLENIA INVENTOR - POZIOM I:

Omoéwienie zasad pracy w programie Inventor

Szkice 2D i wigzania

Podstawy modelowania czesci w 3D

Elementy konstrukcyjne

Edycja czesci w 3D

Zaawansowane funkcje modelowania 3D
czesci

Modelowanie zespotéw

Korzystanie z biblioteki czesci
znormalizowanych

Zaawansowane tworzenie czesci

Ruch mechanizméw, analiza ruchu

Tworzenie prezentacji montazu

Tworzenie dokumentacji 2D

Opisywanie dokumentacji czesci

Tworzenie dokumentacji zespotu

Podstawy modelowanie elementow
blaszanych

Tworzenie projektéw, paski narzedzi, przegladarka obiektéw, palety
narzedzi, Srodowisko: czesci, zespotu, rysunku, prezentac;ji.

Zasady tworzenia szkicow 2D, rysowanie 2D, profile, wigzania
geometryczne, wymiarowanie

Omdwienie polecen i ¢wiczenia: wyciggniecie, obrét, przeciggniecie,

Tworzenie elementéw konstrukcyjnych: ptaszczyzna, 08, punkt

Polecenia: Otwér, fazowanie, zaokraglenie, szyk, lustro, pochylenie,
gwint

Wyciagniecie ztozone, zwdj, podziat czesci, pogrubienie, wypuktosé

Podstawy pracy w srodowisku zespotu: wstawianie komponentéw,
wigzania w zespotach, przegladarka zespotéw, widocznos¢ czesci,
zamiana czesci, analiza poprawnosci montazu — analiza kolizji

Wykorzystanie czes$ci znormalizowanych do budowy zespotéw.
Wstawianie: $rub, podktadek, nakretek, tozysk, wpustow,...

Projektowanie czesci w kontekscie ztozenia: wybor ptaszczyzn,
rzutowani geometrii, adaptacyjnos¢, wigzania, aktualizacja
zwigzanych elementdéw.

Tworzenie wigzan ruchomych, animacja wigzan, sterowanie
ruchem, animacja ruchu mechanizmu, granice ruchu, analizowanie
kolizji w czasie ruchu, nagrywanie ruchu mechanizmu

Tworzenie rozstrzelonych widokdw, rozsuniecie komponentéw,
tworzenie scen, tory montazu, dokumentacja montazowa, rysunki i
widoki montazowe, tworzenie animacji i flméw z montazu

Tworzenie elementéw rysunkowych: rzuty, rzut pomocniczy,
przekroje, widoki, szczegét, wyrwanie, przerwanie, wycinek.

Umieszczanie opiséw i wymiaréw na dokumentacji: wymiarowanie,
linie osiowe, chropowato$¢, symbole, teksty opisowe, tabele, itp.

Numerowanie pozycji, tabela zestawieniowa, widocznos¢
komponentow

Styl elementu, ksztattowanie blach, biblioteka wycieé, ptaski wzér -
rozwiniecie



llo$¢ zajet teoretycznych: 5 godzin
llos¢ zajec praktycznych9,5 godzin
llo$¢ przerw: 3 godziny

Walidacja: 0,5 godziny

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec¢: 21

Przedmiot / temat Data realizacji
L, Prowadzacy L,
zajeé zajeé

Oméwienie
zasad pracy w
programie
Inventor

Michat Wéjcicki 08-12-2025

kice 2D i
@ED Szkice 201\ b Wocicki 08-12-2025
wigzania

EEF2D Przerwa Michat Wéjcicki 08-12-2025

Podstawy
modelowania Michat Wéjcicki 08-12-2025

czesciw 3D
Przerwa Michat Wéjcicki 08-12-2025

F%2) Elementy

. Michat Wéjcicki 08-12-2025
konstrukcyjne

€2 Edyci
a2l =cycla Michat Wéjcicki 08-12-2025
czesciw 3D

Zaawansowane

funkcje Michat Wéjcicki 09-12-2025
modelowania 3D

czesci

Przerwa Michat Wéjcicki 09-12-2025

Modelowanie Michat Wéjcicki 09-12-2025
zespotow

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:30

11:15

11:30

12:30

13:15

14:00

09:00

10:30

10:45

Godzina
zakonczenia

10:30

11:15

11:30

12:30

13:15

14:00

15:00

10:30

10:45

12:00

Liczba godzin

01:30

00:45

00:15

01:00

00:45

00:45

01:00

01:30

00:15

01:15



Przedmiot / temat
zajec

Przerwa

12221
Korzystanie z
biblioteki czesci
znormalizowanyc
h

Zawansowane
tworzenie czesci

D Ruch

mechanizmoéw,
analiza ruchu

Tworzenie

prezentaciji
montazu i
dokumentacji 2D

Przerwa

Opisywanie
dokumentaciji
czesci

P20 Przerwa

Tworzenie

dokumentacji
zespotu

Tworzenie

dokumentaciji
zespotu i
podstawy
modelowanie
elementéw
blaszanych

Walidacja

i podsumowanie

Cennik

Cennik

Prowadzacy

Michat Wéjcicki

Michat Wéjcicki

Michat Wéjcicki

Michat Wéjcicki

Michat Wéjcicki

Michat Wéjcicki

Michat Wéjcicki

Michat Wéjcicki

Michat Wéjcicki

Michat Wéjcicki

Michat Wéjcicki

Data realizacji
zajeé

09-12-2025

09-12-2025

09-12-2025

10-12-2025

10-12-2025

10-12-2025

10-12-2025

10-12-2025

10-12-2025

10-12-2025

10-12-2025

Godzina
rozpoczecia

12:00

12:45

13:00

09:00

10:00

11:00

11:15

12:15

13:00

13:45

14:30

Godzina
zakonczenia

12:45

13:00

15:00

10:00

11:00

11:15

12:15

13:00

13:45

14:30

15:00

Liczba godzin

00:45

00:15

02:00

01:00

01:00

00:15

01:00

00:45

00:45

00:45

00:30



Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1476,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1200,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 82,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 66,67 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1
O Michat Wéjcicki

‘ ' Instruktor jest doswiadczonym szkoleniowcem. Od kilkunastu lat na co dzien pracuje w
oprogramowaniu Autodesk Inventor, korzystajgc z jego zaawansowanych funkcji. Praktyczna
znajomosé programu i wieloletnie doswiadczenie w szkoleniach sprawia, ze potrafi znakomicie
poprowadzi¢ osoby od poziomu poczatkujgcego do zaawansowanego.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Informacje o materiatach dla uczestnikdw ustugi

Uczestnik kursu otrzyma: -materiaty szkoleniowe -pliki do wykonania ¢wiczen.

Warunki uczestnictwa

Podstawy pracy w programie Inventor, wiedza i praktyczne umiejetnosci z zakresu podstawowej obstugi programu Autodesk Inventor.
Zainstalowanie wybranego przez Prowadzacego komunikatora internetowego tj. Team Viewer, Microsoft Teams lub Zoom.

Warunki techniczne

Zainstalowanie wybranego przez Prowadzgcego komunikatora internetowego tj. Team Viewer, Microsoft Teams lub Zoom. Zainstalowane
na komputerze oprogramowanie Autodesk Inventor.

Walidacja online w formie testu realizowana jest za pomoca specjalnej platformy internetowej, do ktérej loguja sie uczestnicy.



Kontakt

ﬁ E-mail urszula.hunder@pccpolska.pl

Telefon (+48) 507 470718

Urszula Hunder-Borkowska



