Mozliwo$¢ dofinansowania

Kreatywnos$é 4.0 — tworzenie pomystéw, 10 000,00 PLN brutto

o q tresci i projektow z wykorzystaniem 1000000 PLN netto
]-) ~ sztucznej inteligencji — szkolenie 20000 PLN brutto/n
N TRATROICENG] 200,00 PLN netto/h

Numer ustugi 2025/11/12/40363/3142623

Instytut
Doskonatosci

Strategicznej Sp. z © Wroctaw / stacjonarna

oo & Ustuga szkoleniowa

*okkkk 50/5  (@© s0h
1087 ocen B 08.12.2025 do 12.12.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Zarzadzanie przedsigbiorstwem

Szkolenie adresowane do oséb powigzanych z wojewddztwem
dolnoslaskim o réznych specjalizacjach, ktére chca zwigkszy¢ swoja
konkurencyjno$¢ na rynku pracy poprzez rozwéj kompetencji twérczych,
Grupa docelowa ustugi cyfrowych i komunikacyjnych z wykorzystaniem narzedzi sztucznej
inteligencji.
Ustuga adresowana réwniez dla Uczestnikow Projektu Aktywni
dolnoslazacy.

Minimalna liczba uczestnikow 1
Maksymalna liczba uczestnikéw 15

Data zakonczenia rekrutacji 07-12-2025
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna
Liczba godzin ustugi 50

Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych

Podstawa uzyskania wpisu do BUR .
(MSUES) - wersja 2.0

Cel

Cel edukacyjny



Ustuga szkoleniowa umozliwi zrozumienie istoty podejmowanego zagadnienia oraz rozwéj umiejetnosci kreatywnego
wykorzystywania narzedzi sztucznej inteligencji w procesach twérczych i projektowych. Uczestnicy poznajg praktyczne
zastosowania Al w generowaniu pomystow, tworzeniu tresci tekstowych, graficznych i multimedialnych oraz planowaniu
i prezentowaniu projektéw innowacyjnych. Jednoczesnie skutecznie przygotuje do petnienia réznych rél w kreatywnej
pracy zespotowe;.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik po zakoniczonej ustudze

rozumie podstawy kreatywnosci 4.0 i Uczestnik wyjasnia pojecie

- . . Test teoretyczny
kreatywnosci wspieranej przez Al.

role Al w procesach tworczych.

Uczestnik po zakoiczonej ustudze . L. .
) . . Uczestnik generuje i uzasadnia pomyst
potrafi tworzy¢ pomysty i koncepcje z L . Test teoretyczny
. przy uzyciu narzedzi Al.
wykorzystaniem Al.

Uczestnik po zakoriczonej ustudze
potrafi opracowac tresci tekstowe,
graficzne lub multimedialne z uzyciem
Al.

Uczestnik w przygotowywanych
materiatach stosuje twércze zatozenia Test teoretyczny
projektu.

Uczestnik po zakoriczonej ustudze . . . X .
Uczestnik projektuje rozwigzanie

T
integrujace kilka technologii. est teoretyczny

potrafi tagczy¢ rézne narzedzia Al w
procesie kreatywnym.

Uczestnik po zakoiczonej ustudze
przestrzega zasad etycznego i
odpowiedzialnego korzystania z Al.

Uczestnik przywotuje przyktady i

. Test teoretyczny
uzasadnia wybory etyczne.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK



Program

W trakcie ustugi szkoleniowej zostang podjete nastepujace zagadnienia umozliwiajgce zdobycie przewidzianych w ustudze zasobow
wiedzy, umiejetnosci i spotecznych kompetencji:

Dzien 1 — Kreatywnos¢ 4.0: cztowiek i maszyna w twérczym duecie

e Wprowadzenie do idei kreatywnosci wspieranej przez Al

¢ Ekosystem narzedzi generatywnych (tekst, grafika, wideo, muzyka)
e Podstawy prompt engineeringu — jak rozmawiaé z Al

e Etyka i oryginalnos¢ w twoérczosci cyfrowej

e Warsztat: od pomystu do pierwszego szkicu z pomocag Al

Dzien 2 - Generowanie pomystéw i koncepcji

 Techniki ideacji wspierane przez Al (design thinking + generatywne modele)
e Burza mozgéw z ChatGPT i Claude

¢ Budowanie narracji i storytelling z Al

e Warsztat: tworzenie scenariusza projektu lub historii z pomoca Al cz. |

e Warsztat: tworzenie scenariusza projektu lub historii z pomoca Al cz. Il

Dzien 3 - Tworzenie tresci i wizualizacji

* Pisanie tekstow kreatywnych i uzytkowych (reklama, blog, scenariusz)
¢ Projektowanie graficzne z Al (Canva Al, Midjourney, DALL-E)

e Generowanie multimediéw: wideo, dzwigk, animacja

Warsztat: tworzenie kompletnej koncepcji multimedialnej cz. |

e Warsztat: tworzenie kompletnej koncepcji multimedialnej cz. |l

Dzien 4 - Od idei do projektu

¢ Wykorzystanie Al w planowaniu i prototypowaniu rozwigzan

¢ Wizualizacja koncepcji i tworzenie moodboardéw z Al

¢ Ocena potencjatu pomystu (Al do analizy SWOT, rynku, uzytkownikéw)
e Warsztat: przygotowanie prezentacji i materiatéw projektowych cz. |

e Warsztat: przygotowanie prezentacji i materiatéw projektowych cz. Il

Dzien 5 - Projekt koricowy i prezentacja

e Praca w grupach nad wtasnym projektem ,Al & Creativity”

e Praca w grupach nad wtasnym projektem ,Al & Creativity” cd.

¢ Konsultacje indywidualne z trenerem

e Prezentacje projektow i sesja feedbacku

e Podsumowanie podejmowanych na szkoleniu zagadnien i wskazywanie rekomendacji w dziataniu.
e Test walidacyjny.

Ustuga jest realizowana w godzinach dydaktycznych.

Przerwy nie wliczaja sie w czas trwania ustugi.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 46



Przedmiot / temat
zajec

Powitanie,
omowienie
programu
szkolenia oraz
wprowadzenie do
idei kreatywnosci
wspieranej przez
Al

Przerwa

Ekosystem
narzedzi

generatywnych
(tekst, grafika,
wideo, muzyka)

Przerwa

Podstawy
prompt
engineeringu -
jak rozmawiac z
Al

Przerwa

Cykl zycia
projektu — faza
zamykania
projektu oraz
tworzenie
zréwnowazonej
strategii
projektowej

Przerwa

Warsztat:

planowanie cyklu
zycia projektu
oraz czas na
dyskusje

Prowadzacy

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Data realizacji
zajeé

08-12-2025

08-12-2025

08-12-2025

08-12-2025

08-12-2025

08-12-2025

08-12-2025

08-12-2025

08-12-2025

Godzina
rozpoczecia

08:00

09:30

09:45

11:15

11:30

13:00

13:15

14:45

15:00

Godzina
zakonczenia

09:30

09:45

11:15

11:30

13:00

13:15

14:45

15:00

16:30

Liczba godzin

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30



Przedmiot / temat
zajec

Techniki

ideacji wspierane
przez Al (design
thinking +
generatywne
modele)

Przerwa

Burza
moézgow z
ChatGPT i Claude

IEF¥T) Przerwa

Budowanie
narracji i
storytelling z Al

EF¥ Przerwa

Warsztat:

tworzenie
scenariusza
projektu lub
historii z pomoca
Alcz. |

Przerwa

Warsztat:

tworzenie
scenariusza
projektu lub
historii z pomoca
Alcz. 1l

[EEZ™ Pisanie

tekstow
kreatywnych i
uzytkowych
(reklama, blog,
scenariusz)

Przerwa

Prowadzacy

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Data realizacji

zajeé

09-12-2025

09-12-2025

09-12-2025

09-12-2025

09-12-2025

09-12-2025

09-12-2025

09-12-2025

09-12-2025

10-12-2025

10-12-2025

Godzina
rozpoczecia

08:00

09:30

09:45

11:15

11:30

13:00

13:15

14:45

15:00

08:00

09:30

Godzina
zakonczenia

09:30

09:45

11:15

11:30

13:00

13:15

14:45

15:00

16:30

09:30

09:45

Liczba godzin

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30

01:30

00:15



Przedmiot / temat
zajec

Projektowanie
graficzne z Al
(Canva Al,
Midjourney,
DALL-E)

Przerwa

Generowanie
multimedidow:
wideo, dzwiek,
animacjatimedié
w: wideo, dZwiek,
animacja

Przerwa

Warsztat:

tworzenie
kompletnej
koncepcji
multimedialnej
cz. |

Przerwa

Warsztat:

tworzenie
kompletnej
koncepcji
multimedialnej
cz.ll

Wykorzystanie Al
w planowaniu i
prototypowaniu
rozwigzan

Przerwa

Wizualizacja
koncepcji i
tworzenie
moodboardéw z
Al

Prowadzacy

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Data realizacji

zajeé

10-12-2025

10-12-2025

10-12-2025

10-12-2025

10-12-2025

10-12-2025

10-12-2025

11-12-2025

11-12-2025

11-12-2025

Godzina
rozpoczecia

09:45

11:15

11:30

13:00

13:15

14:45

15:00

08:00

09:30

09:45

Godzina
zakonczenia

11:15

11:30

13:00

13:15

14:45

15:00

16:30

09:30

09:45

11:15

Liczba godzin

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30

01:30

00:15

01:30



Przedmiot / temat

zajec

Przerwa

€2 0cena

potencjatu
pomystu (Al do
analizy SWOT,
rynku,
uzytkownikéw)

Przerwa

Warsztat:

przygotowanie
prezentaciji i
materiatéw

projektowych cz.

Przerwa

Warsztat:

przygotowanie
prezentacji i
materiatéw

projektowych cz.

Pracaw

grupach nad
wiasnym
projektem ,Al &
Creativity”

Przerwa

Pracaw

grupach nad
wiasnym
projektem ,Al &
Creativity” cd.

Przerwa

Konsultacje
indywidualne z
trenerem

Prowadzacy
Kacper

Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Kacper
Glabiszewski

Data realizacji
zajeé

11-12-2025

11-12-2025

11-12-2025

11-12-2025

11-12-2025

11-12-2025

12-12-2025

12-12-2025

12-12-2025

12-12-2025

12-12-2025

Godzina
rozpoczecia

11:15

11:30

13:00

13:15

14:45

15:00

08:00

09:30

09:45

11:15

11:30

Godzina
zakonczenia

11:30

13:00

13:15

14:45

15:00

16:30

09:30

09:45

11:15

11:30

13:00

Liczba godzin

00:15

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina
iy Prowadzacy L, .
zajeé zajeé rozpoczecia

Kacper
2 P 12-12-202 13:
rzerwa Glabiszewski 025 3:00

Prezentacje Kacper
projektéw i sesja Glabiszewski
feedbacku

12-12-2025 13:15

Kacper

. . 12-12-2025 14:45
Glabiszewski

JYRITY Przerwa

Em-

Podsumowanie

podejmowanych

na szkoleniu Kacper
zagadnien i Glabiszewski
wskazywanie

rekomendacji w

dziataniu

12-12-2025 15:00

€D Test
- . 12-12-2025 16:00
walidacyjny

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 10 000,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 10 000,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 200,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 200,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

Kacper Glabiszewski

Godzina
zakonczenia

13:15

14:45

15:00

16:00

16:30

Liczba godzin

00:15

01:30

00:15

01:00

00:30



P Student ostatniego roku studiéw inzynierskich Inzynieria Zarzadzania. Posiada wiedze i
doswiadczenie zgodne z zakresem tematycznym ustugi. Ukonczyt liczne szkolenia w zakresie
wykorzystania Al w dziatalnosci przedsiebiorstwa. Specjalizuje sie w zastosowaniu Al i systeméw
informatycznych w zarzadzaniu. Konsultant i autor analiz i raportéw doradczych w zakresie
projektowania modeldw biznesowych, w tym uwzgledniajgcych rozwigzania Al. Posiada kwalifikacje
zdobyte w ciggu ostatnich 5 lat zgodne z zakresem tematycznym ustugi.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy na biezaco beda wyposazani w wiedze (majgca forme ustna i pisemng) oraz materiaty niezbedne do realizowania w trakcie szkolenia
kolejnych prac warsztatowych, w tym m.in. zadania i scenariusze éwiczen warsztatowych.

Warunki uczestnictwa

Warunkiem uczestnictwa w ustudze szkoleniowej jest poprawne zarejestrowanie przez przedsiebiorce ustugi poprzez system Bazy Ustug
Rozwojowych.

Informacje dodatkowe

Forma wsparcia po zakoriczonej ustudze: mozliwos$¢ dodatkowych konsultacji w formie mailowej i telefoniczne;.

Ankieta oceniajgca szkolenie na koniec ustugi (element obligatoryjny).

Adres

ul. Komandorska 118-120
53-345 Wroctaw

woj. dolnoslaskie

Wydziat Zarzadzania Uniwersytet Ekonomiczny we Wroctawiu
Budynek: Z, pok. 309
ul. Komandorska 118-120, 53-345 Wroctaw

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Wifi

Kontakt

ﬁ E-mail ids@ids-umk.pl

Telefon (+48) 604 235 663

Waldemar Glabiszewski



