Mozliwos$¢ dofinansowania

Zastosowanie narzedzi Al w pracy 3 500,00 PLN brutto
kreatywnej i projektowej- szkolenie 3 500,00 PLN netto
%’zdu praktyczne 175,00 PLN brutto/h

Numer ustugi 2025/11/06/164038/3131428 175,00 PLN netto/h

LIFEPASS spétka z
ograniczong © Kielce / stacjonarna

odpowiedzialnoscia & Ustuga szkoleniowa

*hkkKkk 47/5 () 9oh
454 oceny 5 26.02.2026 do 27.02.2026

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Szkolenie skierowane jest do 0s6b pracujacych w branzach kreatywnych i
projektowych, w szczegélnosci projektantow, architektdw, designeréw,
grafikéw oraz specjalistéw zajmujacych sie tworzeniem koncepcji
wizualnych, prezentacji i dokumentacji projektowej. Grupa docelowa
obejmuje osoby z podstawowym lub $redniozaawansowanym
. doswiadczeniem zawodowym, ktére chca poszerzy¢ swoje kompetencje
Grupa docelowa ustugi . ) o N . .
o praktyczne wykorzystanie narzedzi sztucznej inteligencji w codziennej
pracy tworczej. Uczestnikami moga by¢ réwniez koordynatorzy i
kierownicy projektéw poszukujacy sposobow na optymalizacje procesow
kreatywnych i komunikacyjnych z wykorzystaniem Al. Od uczestnikow
oczekuje sie podstawowej znajomosci obstugi komputera oraz pracy w
srodowiskach projektowych.

Minimalna liczba uczestnikow 5
Maksymalna liczba uczestnikow 15

Data zakonczenia rekrutacji 25-02-2026
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna
Liczba godzin ustugi 20

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0



Cel

Cel edukacyjny

Uczestnik bedzie potrafit wykorzystywac¢ narzedzia Al w pracy kreatywnej i projektowej — od generowania koncepcji,
przez tworzenie wizualizacji, po automatyzacje wybranych etapéw procesu projektowego. Samodzielnie dobierze i
zastosuje odpowiednie modele Al, sformutuje skuteczne komendy, zinterpretuje uzyskane wyniki oraz zaprezentuje
efekty pracy klientowi lub zespotowi projektowemu, zwiekszajgc efektywno$é i jakos¢ realizowanych projektow.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Klasyfikuje i charakteryzuje
podstawowe typy narzedzi Al
wykorzystywane w procesie
projektowym

Opisuje aktualne regulacje prawne oraz
miedzynarodowe wytyczne dotyczace
korzystania z Al w projektowaniu

Tworzy i modyfikuje poprawne komendy

tekstowe (prompty) dla modeli
generatywnych, dostosowane do
konkretnych potrzeb projektowych

Personalizuje wybrane narzedzia Al do
realizacji zadan projektowych

Prezentuje i uzasadnia wybory
projektowe dokonane z uzyciem Al oraz
omawia sposob wykorzystania modeli
w pracy zespotowej

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetenc;ji

Kryteria weryfikacji

Wskazuje réznice miedzy LLM,
modelami dyfuzyjnymi i modelami
predykcyjnymi oraz podaje przyktady
ich zastosowania

Wyjasnia podstawowe przepisy RODO,
EU Al Act i standardy etyczne w pracy z
Al

Przygotowuje przemyslany prompt i
iteracyjnie poprawia go w oparciu o
wynik generowany przez model (np.
Midjourney, OpenAl)

Konfiguruje ustawienia wybranego
narzedzia (np. Krea, ChatGPT, Planner
5D) i integruje je w spdjnym workflow

Przedstawia wyniki projektu na forum
grupy, uzasadnia przyjete rozwigzania i
wyjasnia logike pracy z narzedziami Al

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach

uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

TAK



Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Tytut ustugi: Zastosowanie narzedzi Al w pracy kreatywnej i projektowej- szkolenie praktyczne
Forma swiadczenia ustugi: stacjonarna

Czas trwania ustugi: 20 godzin dydaktycznych

Godziny realizacji: 09:00 do 16:30

Teoria: 9 godzin dydaktycznych

Praktyka: 9 godzin dydaktycznych

Przerwy: 2 godziny dydaktyczne wliczone w czas szkolenia

Cel szkolenia:

Uczestnik bedzie potrafit wykorzystywaé narzedzia Al w pracy kreatywnej i projektowej — od generowania koncepcji, przez tworzenie
wizualizacji, po automatyzacje wybranych etapéw procesu projektowego. Samodzielnie dobierze i zastosuje odpowiednie modele Al,
sformutuje skuteczne komendy, zinterpretuje uzyskane wyniki oraz zaprezentuje efekty pracy klientowi lub zespotowi projektowemu,
zwiekszajgc efektywnos¢ i jakosé realizowanych projektdw.

Grupa docelowa:

Szkolenie skierowane jest do oséb pracujgcych w branzach kreatywnych i projektowych, w szczegélnosci projektantéw, architektow,
designeroéw, grafikow oraz specjalistéw zajmujacych sie tworzeniem koncepcji wizualnych, prezentacji i dokumentacji projektowej. Grupa
docelowa obejmuje osoby z podstawowym lub $redniozaawansowanym doswiadczeniem zawodowym, ktére chcg poszerzyé swoje
kompetencje o praktyczne wykorzystanie narzedzi sztucznej inteligencji w codziennej pracy twoérczej. Uczestnikami moga by¢ réwniez
koordynatorzy i kierownicy projektéw poszukujgcy sposobow na optymalizacje procesow kreatywnych i komunikacyjnych z
wykorzystaniem Al. Od uczestnikéw oczekuje sie podstawowej znajomosci obstugi komputera oraz pracy w srodowiskach projektowych.

Liczba uczestnikow: max 15 uczestnikow
Trener i walidator:
W ramach realizacji ustugi zachowany jest wyrazny podziat rél trenera i walidatora, zgodnie z wymaganiami systemu BUR.

Trener odpowiada za przygotowanie i przeprowadzenie procesu edukacyjnego, w tym za wsparcie uczestnikow w osigganiu zatozonych
efektéw uczenia sie oraz za zebranie wymaganych dowodéw i deklaracji uczestnikéw.

Walidator nie uczestniczy w procesie szkoleniowym i nie wptywa na sposéb przygotowania dokumentacji. Jego zadaniem jest niezalezna
ocena efektéw uczenia sie osiggnietych przez uczestnikéw, na podstawie przekazanych materiatéw. Ocena ta odbywa sie zgodnie z
przyjetymi standardami walidacji, przy zachowaniu petnej neutralnosci i obiektywizmu.

Zakres tematyczny szkolenia:

1. Podstawy zrozumienia narzedzi Al i obecnie obowigzujace przepisy

2. Narzedzia LLM i ich personalizacja

3. Dyfuzyjne modele generatywne — Midjourney, Flux, OpenAl Image generation

4. Przeglad obecnych narzedzi Al wartych obserwowania

5. Narzedzia Al wykorzystujace Inpainting w procesie kreatywnym — Krea, Vizcom

6. Podsumowanie zdobytej wiedzy i case study obecnych projektéw wykorzystujacych narzedzia Al
7. Walidacja ustugi

Metody pracy:

* Prezentacja multimedialna
 Cwiczenia praktyczne



e Symulacje i analiza przypadkéw

¢ Konsultacje indywidualne i grupowe

Uczestnicy beda pracowaé na nastepujacych narzedziach:

ChatGPT

Google Gemini / NotebookLM

Midjourney
Krea
Vizcom

Weryfikacja efektéw uczenia sie:

Test wiedzy (pre- i post-test)
Feedback od prowadzacego

Test walidacyjny
Ankieta ewaluacyjna

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajec¢: 15

Przedmiot / temat

zajec

Podstawy

zrozumienia
narzedzi Al i
obecnie
obowiazujace
przepisy

Narzedzia
LLM i ich
personalizacja

Przerwa

Narzedzia
LLMiich
personalizacja

Przerwa

Dyfuzyjne

modele
generatywne —
Midjourney, Flux,
OpenAl Image
generation

Przerwa

Prowadzacy

Bartosz Skorski

Bartosz Skérski

Bartosz Skorski

Bartosz Skorski

Bartosz Skérski

Bartosz Skérski

Bartosz Skorski

Data realizaciji
zajeé

26-02-2026

26-02-2026

26-02-2026

26-02-2026

26-02-2026

26-02-2026

26-02-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:00

11:15

11:25

12:25

12:55

14:55

Godzina
zakonczenia

10:00

11:15

11:25

12:25

12:55

14:55

15:05

Liczba godzin

01:00

01:15

00:10

01:00

00:30

02:00

00:10



Przedmiot / temat
zajec

Dyfuzyjne

modele
generatywne -
Midjourney, Flux,
OpenAl Image
generation

Dyfuzyjne
modele

generatywne —
Midjourney, Flux,
OpenAl Image
generation

Przeglad

obecnych
narzedzi Al
wartych
obserwowania

[EFEE) Przerwa

Narzedzia

Al
wykorzystujace
Inpainting — Krea,
Vizcom

IkFEE) Przerwa

Narzedzia
Al

wykorzystujace
Inpainting — Krea,
Vizcom

Walidacja

ustugi

Cennik
Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto

Prowadzacy

Bartosz Skorski

Bartosz Skorski

Bartosz Skorski

Bartosz Skorski

Bartosz Skorski

Bartosz Skérski

Bartosz Skorski

Bartosz Skérski

Data realizacji
zajeé

Godzina
rozpoczecia

26-02-2026 15:05
27-02-2026 09:00
27-02-2026 10:00
27-02-2026 11:00
27-02-2026 11:10
27-02-2026 12:40
27-02-2026 13:10
27-02-2026 16:00

Cena

3 500,00 PLN

3 500,00 PLN

Godzina
zakonczenia

16:30

10:00

11:00

11:10

12:40

13:10

16:00

16:30

Liczba godzin

01:25

01:00

01:00

00:10

01:30

00:30

02:50

00:30



Koszt osobogodziny brutto 175,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 175,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

O Bartosz Skoérski

‘ ' Projektant wzornictwa przemystowego i wtasciciel firmy toffie.studio, oraz absolwent Akademii
Sztuk Pieknych we Wroctawiu. Posiada ponad 15 lat doswiadczenia w projektowaniu produktéw i
wnetrz oraz wieloletnig praktyke w zastosowaniu narzedzi Al w procesach kreatywnych. W ciggu
ostatnich trzech lat intensywnie wykorzystuje sztuczng inteligencje w projektowaniu i od 2024 szkoli
z zakresu Al dla designu. toffie.studio to interdyscyplinarne studio projektowe, ktére stawia na
optymalizacje procesow projektowych i wdrazanie nowoczesnych technologii — technologia Al jest
tu kolejnym narzedziem stuzgcym usprawnieniu pracy projektanta. Na co dzien realizuje
innowacyjne projekty, taczac tradycyjne metody projektowania z generowaniem wizualizacji i modeli
3D przy wsparciu sztucznej inteligencji

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi

Kazdy uczestnik szkolenia otrzymuje kompletny skrypt szkoleniowy zawierajgcy najwazniejsze informacje i materiaty omawiane podczas
zajec.

Warunki uczestnictwa

Niezbednym warunkiem uczestnictwa w szkoleniach i doradztwie, ktére dofinansowane sg z funduszy europejskich jest zatozenie konta
indywidualnego, a pézniej firmowego w Bazie Ustug Rozwojowych. Nastepnie zapis na wybrane szkolenie za posrednictwem Bazy Ustug
Rozwojowych, spetnienie warunkéw przedstawionych przez danego Operatora, ktéry dysponuje funduszami. Ztozenie dokumentéw o
dofinansowanie do ustugi rozwojowej u Operatora Ustugi, zgodnie z wymogami jakie okreslit.

Ponadto niezbednym warunkiem do nabycia kompetencji jest petnoletnosc¢, wyksztatcenie co najmniej Srednie, wypetnienie testu wiedzy
lub odbycie rozmowy kwalifikacyjnej przed i po szkoleniu.

Informacje dodatkowe

Planujemy dwie 10 minutowe przerwy pomiedzy modutami oraz jedng 30 minutowg obiadowag w kazdym dniu. Ustuga jest zwolniona z
podatku VAT w przypadku, kiedy przedsiebiorstwo zwolnione jest z podatku VAT lub dofinansowanie wynosi co najmniej 70%.W innej
sytuacji do ceny netto doliczany jest podatek VAT w wysokosci 23%.Podstawa: §3 ust. 1 pkt. 14 rozporzgdzenia Ministra Finanséw z dnia
20.12.2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz szczegétowych warunkéw stosowania tych zwolnien (Dz.U. z 2018
r., poz. 701).

Warunkiem zaliczenia jest napisanie pre i post testéw oraz testu walidacyjnego.

Uczestnictwo w min. 80% zaje¢ liczone na podstawie listy obecnosci w kazdym dniu szkolenia.



Uczestnicy sg $wiadomi, ze ustuga realizowana z dofinansowaniem moze podlega¢ monitoringowi ze strony Operatora lub PARP i
wyrazajg zgode na jego przeprowadzenie.

Uczestnik otrzyma zaswiadczenie ze szkolenia

Adres

ul. 1 Maja 191
25-646 Kielce
woj. Swietokrzyskie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Klimatyzacja
o Wi

Kontakt

ﬁ E-mail kontakt@edumeo.pl

Telefon (+48) 577 203 338

Lucyna Kuchta



