Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie: DevOps i automatyzacja 4 920,00 PLN brutto
</> procesoéw IT z wykorzystaniem narzedzi 4 920,00 PLN netto
= open source (GitHub, Terraform, Docker) 120,00 PLN brutto/h

ernabo Numer ustugi 2025/10/28/192372/3111593 120,00 PLN netto/h
software

ERNABO

SOFTWARE SPOtKA

© zdalna w czasie rzeczywistym
Z OGRANICZONA

ODPOWIEDZIALNOS
£ 04.02.2026 do 06.03.2026

& Ustuga szkoleniowa

Brak ocen dla tego dostawcy

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Bazy danych

Identyfikatory projektow Kierunek - Rozwoj

Szkolenie skierowane jest do oséb dorostych, ktére chcg poznac i
praktycznie wykorzystywaé narzedzia open source w obszarze DevOps
oraz automatyzacji proceséw IT.

Poziom szkolenia:

Szkolenie ma charakter podstawowy — nie wymaga wczesniejszego
doswiadczenia w DevOps, natomiast wskazana jest elementarna
Grupa docelowa ustugi umiejetnos¢ obstugi komputera i pracy z systemem

e Szkolenie przeznaczone jest réowniez dla uczestnikéw projektu Kierunek
Rozwoéj realizowany przez WUP w Toruniu.

¢ Ustuga réowniez adresowana dla Uczestnikdéw Projektu Matopolski
Pociag do Kariery sezon 1

¢ Oraz dla uczestnikéw projektow dofinansowanych w catej Polsce

e Szkolenie skierowane jest zaréwno do osé6b indywidualnych, jak i
pracodawcow i ich pracownikéw.

Minimalna liczba uczestnikow 4

Maksymalna liczba uczestnikow 12

Data zakonczenia rekrutacji 29-01-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 141



Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje uczestnikow do samodzielnego planowania, tworzenia i automatyzowania srodowisk IT z

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

wykorzystaniem narzedzi open source stosowanych w praktyce DevOps.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Uczestnik wyjasnia koncepcje DevOps
oraz opisuje zalezno$ci miedzy
rozwojem, testowaniem i utrzymaniem
systemow IT.

Uczestnik postuguje sie systemem
kontroli wersji Git oraz platforma GitHub
w pracy zespotowe;j.

Uczestnik opisuje proces tworzenia i
uruchamiania konteneréw aplikacyjnych
w Docker.

Uczestnik wyjasnia podstawowe zasady
monitorowania i analizy dziatania
systeméw IT.

Kryteria weryfikacji

Definiuje pojecie DevOps i jego
znaczenie w cyklu zycia
oprogramowania

Wymienia gtéwne elementy kultury
DevOps (automatyzacja, wspétpraca,
ciggte doskonalenie)

Rozréznia etapy Cl (ciggta integracja) i
CD (ciagte wdrazanie)

Opisuje podstawowe komendy i proces
pracy w Git

Wyjasdnia znaczenie commit, branch,
merge i pull request,

Rozpoznaje strukture repozytorium i
spos6b wspotpracy w GitHub.

Rozréznia pojecia obraz, kontener,
rejestr,

Wyjasnia zasady dziatania pliku
Dockerfile i Docker Compose,

Identyfikuje etapy budowania i
uruchamiania kontenerow.

Rozréznia typy metryk i zrédta danych,

Wskazuje korzysci z wizualizaciji i
alertowania w systemach
monitorujacych.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Wymienia przyktadowe platformy Test teoretyczny

chmurowe
Uczestnik rozpoznaje mozliwosci
wdrazania aplikacji w srodowisku Identyfikuje elementy konfiguracji
. . . . Test teoretyczny
chmurowym z uzyciem narzedzi open Terraform dla srodowisk cloud

source.

Wyjasnia podstawowe pojecia:

Test teoretyczn
instancja, obraz, infrastruktura jako kod. yezny

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Program szkolenia jest dostosowany do potrzeb uczestnikéw ustugi oraz gtéwnego celu ustugi i jej charakteru oraz obejmuje zakres tematyczny
ustugi. Uczestnik nie musi spetnia¢ dodatkowych wymagan dot. poziomu zaawansowania.

Ustuga prowadzona jest w godzinach dydaktycznych. Przerwy nie sa wliczone w ogélny czas ustugi rozwojowej. Harmonogram ustugi
moze ulec nieznacznemu przesunieciu, poniewaz ilos¢ przerw oraz dtugos¢ ich trwania zostanie dostosowana indywidualnie do potrzeb
uczestnikow szkolenia. tgczna dtugosc¢ przerw podczas szkolenia nie bedzie dtuzsza anizeli zawarta w harmonogramie.

Zajecia zostang przeprowadzone przez ekspertow z wieloletnim doswiadczeniem, ktérzy przekazuje nie tylko wiedze teoretyczna, ale
takze praktyczne wskazowki i najlepsze praktyki. Uczestnicy majg mozliwos$é czerpania z jego wiedzy i doswiadczen.

Szkolenie bedzie realizowane zdalnie w czasie rzeczywistym za pomocg platformy ClickMeeting, co umozliwia aktywny udziat uczestnikéw w
warsztatach i ¢wiczeniach grupowych.

Szkolenie realizowane jest przez platforme umozliwiajaca:

¢ udostepnianie ekranu,

¢ czat, komunikacje audio-wideo,

e wspotdzielenie materiatdw i plikow,

¢ interaktywna prezentacje kodu i analiz danych.



Kazdy uczestnik pracuje indywidualnie na swoim komputerze z biezgcym wsparciem trenera.

Przed dokonaniem zapisu i ztozeniem karty uczestnictwa do Operatora, zachecamy do kontaktowania sie z nami telefonicznie, SMS-em lub
e-mailem pod adresem/numerem wskazanym w zaktadce ,Kontakt”.

Pozwoli to potwierdzi¢ dostepno$é miejsca w grupie szkoleniowej oraz rozwia¢ ewentualne watpliwosci.

Modut 1. Wprowadzenie do DevOps i kultury wspétpracy
Czas trwania: 4 godziny dyd. (2h teoria, 2h praktyka)**
Zakres tematyczny:

¢ Definicja i zatozenia DevOps.

* Roznice miedzy tradycyjnym podejsciem a DevOps.

e Cykl zycia oprogramowania i pipeline DevOps.

* Kluczowe narzedzia i pojecia: Cl/CD, laC, monitoring, konteneryzacja.

¢ Praktyczne ¢wiczenia: konfiguracja $rodowiska pracy, repozytorium projektu.

Modut 2. Kontrola wersji i integracja ciagta (Git, GitHub)
Czas trwania: 8 godzin dyd. (3h teoria, 5h praktyka)**
Zakres tematyczny:

e Systemy kontroli wersji — rola w DevOps.

¢ Git - najwazniejsze komendy i workflow zespotowy.

e Integracja z platformami GitHub / GitLab.

e Wprowadzenie do CI/CD: pipeline, build, test, deploy.

e Praktyczne ¢wiczenia: konfiguracja pipeline GitHub Actions.

Modut 3. Konteneryzacja i orkiestracja (Docker, Kubernetes)
Czas trwania: 10 godzin dyd. (4h teoria, 6h praktyka)**
Zakres tematyczny:

* |dea konteneryzacji — r6znice miedzy VM a kontenerem.

¢ Docker: obrazy, kontenery, Dockerfile, docker-compose.

e Praktyczne wdrazanie aplikacji w kontenerze.

e Wprowadzenie do Kubernetes - architektura, pod, service, deployment.
 Cwiczenia: tworzenie i zarzadzanie prostym klastrem K8s.

Modut 4. Infrastruktura jako kod (laC) — Terraform,
Czas trwania: 8 godzin dyd. (3h teoria, 5h praktyka)**
Zakres tematyczny:

¢ Koncepcja Infrastructure as Code (laC).

e Zarzadzanie konfiguracjg — Ansible: playbooki, role, inventory.

e Automatyzacja wdrozen z uzyciem Terraform.

* Tworzenie i modyfikacja srodowisk w chmurze lub lokalnie.
 Cwiczenia: wdrozenie infrastruktury testowej z uzyciem Terraform

Modut 5. Monitorowanie, bezpieczenstwo i optymalizacja sSrodowiska DevOps
Czas trwania: 6 godzin dyd (2h teoria, 4h praktyka)**
Zakres tematyczny:

¢ Monitorowanie proceséw:
¢ Automatyzacja powiadomien i alertéw.
¢ Podstawy bezpieczenstwa w $rodowiskach DevOps.



¢ Backup, logowanie, zarzagdzanie zasobami.
 Cwiczenia: konfiguracja monitoringu i alertow.

Modut 6. Projekt koricowy
Czas trwania: 4 godziny dyd (1h teoria, 2h praktyka)**
Zakres tematyczny:

* Projekt: zaplanowanie i wdrozenie kompletnego pipeline CI/CD.
¢ Prezentacja rozwigzania i analiza efektywnosci.

e Omowienie dobrych praktyk utrzymania srodowiska DevOps.

¢ Test koricowy (teoretyczny i praktyczny).

Egzamin Test teoretyczny pisany synchronicznie przez uczestnikow szkolenia po ostatnim module szkoleniowym.

1 godzina dyd.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajec¢: 14

Przedmiot / temat Data realizaciji
L Prowadzacy o
zajeé zaje¢

Modut 1.

Wprowadzenie
do DevOpsii
kultury
wspoétpracy/
prezentacja

Szymon Medrala 04-02-2026

Modut 2.

Kontrola wersji i
integracja ciggta
(Git, GitHub)/
éwiczenia,
prezentacja

Szymon Medrala 06-02-2026

Modut 2.

Kontrola wersji i
integracja ciagta
(Git, GitHub)/
¢éwiczenia,

Szymon Medrala 11-02-2026

prezentacja

Modut 3.

Konteneryzacja i

orkiestracja Szymon Medrala 13-02-2026
(Docker,

Kubernetes)

Modut 3.

Konteneryzacja i

orkiestracja Szymon Medrala 18-02-2026
(Docker,

Kubernetes)

Godzina
rozpoczecia

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

Godzina
zakonczenia

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

Liczba godzin

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia

Modut 3.

Konteneryzacja i

orkiestracja Szymon Medrala 20-02-2026 17:00 18:30 01:30
(Docker,

Kubernetes)

Modut 4.

Infrastruktura
jako kod (1aC) -
Terraform,

Szymon Medrala 20-02-2026 18:30 20:00 01:30

Modut 4.

Infrastruktura
jako kod (1aC) -
Terraform,

Szymon Medrala 25-02-2026 17:00 20:00 03:00

Modut 4.

Infrastruktura
jako kod (1aC) -
Terraform,

Szymon Medrala 27-02-2026 17:00 18:30 01:30

Modut 5.

Monitorowanie,
bezpieczenstwo i
optymalizacja
Srodowiska
DevOps

Szymon Medrala 27-02-2026 18:30 20:00 01:30

Modut 5.

Monitorowanie,
bezpieczenstwo i
optymalizacja
Srodowiska
DevOps

Szymon Medrala 04-03-2026 17:00 20:00 03:00

Modut 6.

. , Szymon Medrala 06-03-2026 16:30 19:30 03:00
Projekt koncowy

Przerwa Szymon Medrala 06-03-2026 19:30 19:40 00:10

Walidacja - 06-03-2026 19:40 20:25 00:45

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4920,00 PLN



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4920,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 120,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 120,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Szymon Medrala

‘ ' Doswiadczony specjalista branzy IT, specjalizujgcym sie w projektowaniu architektury systeméow
opartych o mikroserwisy. Umiejetnosci obejmujg petny zakres technologiczny jako fullstack
developer, z bogatym doswiadczeniem w programowaniu back-endu w Javie i Spring Boot oraz
front-endu za pomocg Angulara i Reacta. Codziennie korzysta z GitHub, tworzy skrypty bashowe, a
obecnie pracuje jako DevOps, skupiajac sie na automatyzac;ji i optymalizacji proceséw.

W latach 2020-2025 prowadzacy uzyskat certyfikaty : Advanced Diploma in Modern Application
Development, Java Certification, Deploying an Application or Service to Kubernetes oraz Microsoft
Azure Administrator. Dzieki wszechstronnemu doswiadczeniu jest w stanie skutecznie wspieraé
zespoty i organizacje w rozwijaniu i wdrazaniu zaawansowanych rozwigzan technologicznych, przy
jednoczesnym promowaniu najlepszych praktyk i zrownowazonego rozwoju w IT.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

prezentacja pdf

Warunki uczestnictwa

Warunkiem zdobycia certyfikatu potwierdzajacego zdobyte kwalifikacje jest przystapienie do Egzaminu certyfikujgcego. Na egzamin uczestnik
nie musi dokonywac osobnego zapisu oraz jest w koszt ustugi.

Wymagana jest obecno$¢ min 80% lub zgodna ze wskazaniami Operatora. Obecnos$¢ na ustudze weryfikowana bedzie na podstawie
raportu logowan wygenerowanego z platformy.

Uczestnicy przyjmuja do wiadomosci, Ze ustuga moze by¢ poddana monitoringowi z ramienia Operatora lub PARP | wyrazaja na to zgode.
Uczestnik ma obowiazek zapisania sie na ustuge przez BUR co najmniej w dniu zakoriczenia rekrutacji.

Organizator zapewnia dostepnos¢ osobom ze szczegdlnymi potrzebami podczas realizacji ustug rozwojowych zgodnie z Ustawg z dnia 19 lipca
2019 r. o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegdlnymi potrzebami (Dz.U. 2022 poz. 2240) oraz ,Standardami dostepnosci dla polityki
spoéjnosci 2021-2027". W przypadku potrzeby zapewnienia specjalnych udogodnien prosimy o kontakt przed zapisem na ustuge!

Informacje dodatkowe

e Zapis BUR nie jest jednoznaczny z zarezerwowaniem miejsca. W celu potwierdzenia miejsca prosimy o dodatkowy kontakt
telefoniczny/sms lub mailowy na adres/numer wskazany w zaktadce " kontakt"
e zawarto umowe z WUP w Krakowie w ramach projektu Matopolski Pocigg do Kariery



e zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach projektu Kierunek Rozwdj
e zawarto umowe z WUP w Szczecinie w ramach projektu Zachodniopomorskie bony rozwojowe
¢ ustugi dedykowane réwniez uczestnikom innych programéw dofinansowan

Podstawa zwolnienia z VAT:

1) art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. ¢ Ustawy z dnia 11 marca 2024 o podatku od towaréw i ustug - w przypadku dofinansowania w wysokosci
100%

2) § 3ust. 1 pkt. 14 Rozporzadzenia Ministra Finansow z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnieri od podatku od towaréw i ustug
oraz warunkow stosowania tych zwolnien - w przypadku dofinansowania w co najmniej 70%

3) W przypadku braku uzyskania dofinansowania lub uzyskania dofinansowania ponizej 70%, do ceny ustugi naleZy doliczy¢ 23% VAT

Warunki techniczne

1. Sprzet uczestnika:

e Komputer z procesorem minimum 4 rdzenie, 8 GB RAM.

e System operacyjny Windows 10/11 lub Linux.

¢ pamiecia RAM: minimum 8 GB (zalecane 16 GB dla ptynnej pracy z duzymi zbiorami danych),
¢ wolna przestrzenig dyskowa: minimum 10 GB,

 stabilne tacze internetowe (min. 10 Mbps) - w przypadku zaje¢ zdalnych,

 aktualna przegladarka internetowa (Chrome, Edge, Firefox),

Obowiazkowe:

e o Kamera:Uczestnik powinien posiada¢ dziatajgcg kamere (wbudowang w laptop/komputer lub zewnetrzng). Kamera umozliwia aktywny
udziat w sesjach, prezentacje ¢wiczen grupowych oraz interakcje z prowadzacym.
¢ Mikrofon: Niezbedny jest sprawny mikrofon (wbudowany lub zewnetrzny, np. w zestawie stuchawkowym).Umozliwia zadawanie pytan,
udziat w dyskusjach i éwiczeniach grupowych.
e Zalecane uzycie stuchawek z mikrofonem, aby zredukowa¢ echo i poprawi¢ jakos¢ dzwieku.

2. Oprogramowanie:

¢ Linux (Ubuntu / Debian / CentOS) - jako podstawowe Srodowisko pracy DevOps.
e Windows 10/11 z WSL2 (Windows Subsystem for Linux) - alternatywa dla uczestnikéw pracujacych na Windowsie.
e Visual Studio Code — edytor kodu, terminal, wtyczki DevOps.

Dodatkowe informacje organizacyjne

Lista oprogramowania i narzedzi wykorzystywanych w szkoleniu nie ma charakteru zamknietego i moze zosta¢ rozszerzona lub
doprecyzowana w zaleznosci od aktualnych wersji technologii oraz programu szkolenia.

Ostateczna lista narzedzi i Srodowisk zostanie udostepniona uczestnikom przed rozpoczeciem szkolenia.
Trener prowadzacy zapewni wsparcie w zakresie instalacji oraz konfiguracji wszystkich niezbednych komponentéw.
Czes¢ srodowisk (w tym narzedzia serwerowe i repozytoria) zostanie udostepniona przez organizatora szkolenia w gotowej do uzycia formie.

¢ Git — system kontroli wersji umozliwiajgcy wersjonowanie kodu, skryptéw i konfiguraciji.

¢ GitHub / GitLab (wersja Community lub Cloud) - zdalne repozytoria kodu i platformy do realizacji proceséw CI/CD.

¢ Jenkins - klasyczne narzedzie do konfiguraciji pipeline’éw CI/CD oraz automatyzacji proceséw budowania, testowania i wdrazania
aplikacji.

¢ GitHub Actions / GitLab CI/CD — nowoczesne rozwigzania Cl/CD w chmurze, umozliwiajgce petng automatyzacje proceséw
wdrozeniowych.

¢ Docker Hub - platforma do przechowywania i wersjonowania obrazéw konteneréw.

* Docker Desktop / Docker Engine — narzedzia do tworzenia, uruchamiania i zarzgdzania kontenerami.

¢ Docker Compose — oprogramowanie do definiowania i uruchamiania srodowisk wielokontenerowych.

¢ Kubernetes (Minikube / K3s / Kind) — srodowiska testowe do nauki orkiestracji konteneréw w srodowisku lokalnym.

¢ Terraform — narzedzie do tworzenia i zarzadzania infrastrukturg jako kodem (Infrastructure as Code).

3. Lacze internetowe:



e Minimum 10 Mbps download / 5 Mbps upload
¢ Stabilne potgczenie bez duzych przerw i opdznien

4. Srodowisko pracy:

¢ Ciche miejsce do pracy i nauki
¢ Dostep do powierzchni roboczej umozliwiajgcej komfortowe uzywanie komputera
¢ Mozliwos¢ dzielenia ekranu w trakcie sesji praktycznych i konsultacji

5. Srodowisko szkoleniowe
Szkolenie realizowane jest przez platforme ClickMeeting umozliwiajaca:

¢ udostepnianie ekranu,

¢ czat, komunikacje audio-wideo,

¢ wspotdzielenie materiatéw i plikow,

e interaktywna prezentacje kodu i analiz danych.

Kazdy uczestnik pracuje indywidualnie na swoim komputerze z biezgcym wsparciem trenera.

Kontakt

ﬁ E-mail nikol.watola@ernabo.com

Telefon (+48) 530 642 270

NIKOL WATOLA



