Mozliwos$¢ dofinansowania

Szkolenie: Canva dla poczatkujacych - od 1 920,00 PLN brutto
</> podstaw do samodzielnego projektowania 1920,00 PLN netto

Numer ustugi 2025/10/27/192372/3108776 120,00 PLN brutto/h
ernabo 120,00 PLN netto/h

software

==

ERNABO
SOFTWARE SPOLKA
Z OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOS
CIA ® 16h

5 24.01.2026 do 31.01.2026

© zdalna w czasie rzeczywistym

& Ustuga szkoleniowa

Brak ocen dla tego dostawcy

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Kierunek - Rozwdj, Matopolski Pociag do kariery, Zachodniopomorskie

Identyfikatory projektow .
Bony Szkoleniowe

Szkolenie skierowane jest do 0s6b poczatkujacych, ktére chcag poznaé
Canve i nauczy¢ sie samodzielnie tworzy¢ grafiki na potrzeby osobiste,
Grupa docelowa ustugi edukacyjne lub zawodowe. W szczegdlnosci: przedsigbiorcow,
nauczycieli, edukatoréw, pracownikdéw administraciji, freelanceréw, oséb
prowadzacych media spotecznosciowe i poczatkujgcych twdrcow tresci.

Minimalna liczba uczestnikow 4

Maksymalna liczba uczestnikéw 8

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 16

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje do projektowania materiatoéw graficznych przy uzyciu narzedzia Canva. Uczestnicy poznajg zasady
estetyki i kompozycji, nauczg sie tworzy¢ spojne i profesjonalne projekty (posty, plakaty, ulotki, prezentacje), a takze



zdobeda umiejetnos¢ samodzielnego przygotowywania materiatéw wizualnych do zastosowan promocyjnych,

edukacyjnych i biznesowych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Wyjasnia zasady kompozycji, koloru i
typografii w projektowaniu graficznym.

Opisuje funkcje i mozliwosci programu
Canva.

Wyjasnia proces tworzenia projektu w
Canvie od podstaw.

Ocenia poprawnos¢ zapisu, eksportu i
formatu projektu.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Kryteria weryfikacji

Wskazuje elementy sktadajace sie na
spodjng kompozycje graficzna.

Dobiera odpowiednie zestawienia
kolorystyczne zgodne z zasada
kontrastu i harmonii.

Rozpoznaje podstawowe rodzaje
czcionek i ich zastosowanie.

Wymienia gtéwne elementy interfejsu
programu.

Rozréznia dostepne formaty projektow i
ich zastosowanie.

Wskazuje sposoby korzystania z
gotowych szablonéw i bibliotek
zasobow.

Okresla etapy tworzenia projektu (plan,
kompozycja, zapis).

Wskazuje znaczenie uktadu i hierarchii
wizualnej.

Rozréznia elementy edytowalne i
blokowane w projekcie.

Rozrdznia formaty plikéw (PNG, JPG,
PDF, MP4)

Okresla réznice migdzy wersja cyfrowa
a drukowana.

Wskazuje sposoéb prawidtowego
udostepnienia projektu.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sig?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Program szkolenia
Modut 1. Wprowadzenie do Canvy i podstawy interfejsu (2 godz.)

e Czym jest Canva i jakie daje mozliwosci

e Tworzenie i konfiguracja konta

e Omodwienie interfejsu uzytkownika

e Typy projektéw i formaty plikéw

¢ Przeglad dostepnych szablondéw i zasobdw

Modut 2. Zasady projektowania graficznego w praktyce (3 godz.)

e Kompozycja, rbwnowaga i hierarchia wizualna
e Kolory i kontrast — psychologia barw

e Typografia — dobdr i tgczenie czcionek

e Spdéjnosc wizualna w materiatach marki

¢ Analiza przyktadéw dobrych i ztych projektéw

Modut 3. Praca z szablonami i elementami graficznymi (3 godz.)

¢ Edycja gotowych szablonéw

e Wstawianie zdje¢, ikon, grafik i ksztattow

e Korzystanie z biblioteki Canvy

e Praca z warstwami i przezroczysto$cia

e Zastosowanie animacji i efektéw wizualnych

Modut 4. Tworzenie materiatéw promocyjnych (3 godz.)

¢ Projektowanie plakatow, ulotek i banerow

* Tworzenie postow do social media (Facebook, Instagram, LinkedIn)
¢ Dostosowywanie formatéw do réznych platform

e Tworzenie zestawu materiatéw promocyjnych spojnych wizualnie

Modut 5. Tworzenie prezentacji i dokumentéw (2 godz.)

e Tworzenie slajdéw i animowanych prezentacji

e Szablony dokumentéw, CV, zaproszen i ofert

e Integracja z innymi narzedziami (np. PowerPoint, PDF)
e Tryb prezentacji i eksport projektow

Modut 6. Projekt koricowy i oméwienie (2 godz.)

¢ Przygotowanie autorskiego projektu (np. mini kampanii graficznej)
e Konsultacje indywidualne z trenerem
¢ Prezentacja projektow uczestnikéw



¢ Omowienie btedéw i rekomendacje rozwojowe

Walidacja- test z wynikiem gen. automatycznie

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

L. " . , . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1920,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1920,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 120,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 120,00 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

prezentacja pdf

Warunki uczestnictwa

Wymagana jest obecnosé min 80% lub zgodna ze wskazaniami Operatora. Obecnos$¢ na ustudze weryfikowana bedzie na podstawie
raportu logowan wygenerowanego z platformy.



Uczestnicy przyjmuja do wiadomosci, Ze ustuga moze by¢ poddana monitoringowi z ramienia Operatora lub PARP i wyraZaja na to zgode.
Uczestnik ma obowiazek zapisania sie na ustuge przez BUR co najmniej w dniu zakoriczenia rekrutacji.

Organizator zapewnia dostepno$é osobom ze szczegdlnymi potrzebami podczas realizacji ustug rozwojowych zgodnie z Ustawg z dnia 19 lipca
2019 r. o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegdlnymi potrzebami (Dz.U. 2022 poz. 2240) oraz ,Standardami dostepnosci dla polityki
spéjnosci 2021-2027". W przypadku potrzeby zapewnienia specjalnych udogodnien prosimy o kontakt przed zapisem na ustuge!

Informacje dodatkowe

e Zapis BUR nie jest jednoznaczny z zarezerwowaniem miejsca. W celu potwierdzenia miejsca prosimy o dodatkowy kontakt
telefoniczny/sms lub mailowy na adres/numer wskazany w zaktadce " kontakt"

e zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach projektu Kierunek Rozwdj

e zawarto umowe z WUP w Krakowie w ramach projektu Matopolski Pocigg do Kariery

¢ ustugi dedykowane réwniez uczestnikom innych programéw dofinansowan

Podstawa zwoinienia z VAT:

1) art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. ¢ Ustawy z dnia 11 marca 2024 o podatku od towaréw i ustug - w przypadku dofinansowania w wysokosci
100%

2) § 3 ust. 1 pkt. 14 Rozporzadzenia Ministra Finansow z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnieri od podatku od towaréw i ustug
oraz warunkow stosowania tych zwolnien - w przypadku dofinansowania w co najmniej 70%

3) W przypadku braku uzyskania dofinansowania lub uzyskania dofinansowania ponizej 70%, do ceny ustugi nalezy doliczyc 23% VAT

Warunki techniczne

1. Sprzet uczestnika:

e komputer lub laptop z systemem operacyjnym Windows 10 / 11, macOS lub Linux,

e procesorem co najmniej Intel i5 / Ryzen 5 lub rownowaznym,

e pamiecig RAM: minimum 8 GB (zalecane 16 GB dla ptynnej pracy z duzymi zbiorami danych),
¢ wolng przestrzenia dyskowa: minimum 10 GB,

« stabilne tacze internetowe (min. 10 Mbps) - w przypadku zaje¢ zdalnych,

e aktualna przegladarka internetowa (Chrome, Edge, Firefox),

Obowigzkowe:

e ¢ Kamera:Uczestnik powinien posiada¢ dziatajgcg kamere (wbudowang w laptop/komputer lub zewnetrzng). Kamera umozliwia aktywny
udziat w sesjach, prezentacje ¢wiczen grupowych oraz interakcje z prowadzacym.
¢ Mikrofon: Niezbedny jest sprawny mikrofon (wbudowany lub zewnetrzny, np. w zestawie stuchawkowym).Umozliwia zadawanie pytan,
udziat w dyskusjach i ¢éwiczeniach grupowych.
e Zalecane uzycie stuchawek z mikrofonem, aby zredukowa¢ echo i poprawi¢ jakos¢ dzwieku.

Kontakt

ﬁ E-mail nikol.watola@ernabo.com

Telefon (+48) 530 642 270

Nikol Watota



