Mozliwo$¢ dofinansowania

Automatyzacja testow: JavaScript i 2 850,00 PLN brutto
Playwright - kurs zdalny 2850,00 PLN netto
CODE:ME .. g 200510/24326022100716 105,56 PLN brutto/h

UCZYMY PROGRAMOWANIA 105,56 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym

Fundacja CODE:ME & Ustuga szkoleniowa

KK kKkk 47/5  (© 97
104 oceny 59 02.02.2026 do 02.03.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Kurs Automatyzacja testéw: JavaScript i Playwright jest przeznaczony dla
testeréow manualnych, ktérzy chcg poszerzy¢ swoje kompetencje i
rozpoczgé prace jako testerzy automatyczni.

Uczestnicy powinni posiada¢ podstawowe umiejetnosci korzystania z
przegladarek internetowych oraz zrozumienie proceséw testowania
manualnego oprogramowania. Nie jest wymagane doswiadczenie w
programowaniu, jednak mile widziana jest podstawowa znajomos¢

. koncepciji testowania i narzedzi do zarzagdzania testami.
Grupa docelowa ustugi Pl ¢ a

¢ Ustuga adresowana réwniez dla Uczestnikéw Projektu Kierunek —
Rozwoj;

e Ustuga réwniez adresowana dla Uczestnikéw Projektu Matopolski
pociag do kariery (projekt MP) i/lub dla Uczestnikéw Projektu Nowy
Start w Matopolsce z EURESem (projekt NSE);

¢ Ustuga adresowana réowniez dla Uczestnikéw Projektu Wektor.

¢ Ustuga rozwojowa adresowana réwniez dla Uczestnikéw projektu
Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe.

Minimalna liczba uczestnikow 1

Maksymalna liczba uczestnikow 15

Data zakonczenia rekrutacji 29-01-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 27

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0



Cel

Cel edukacyjny

Kurs Automatyzacja testéw: JavaScript i Playwright przygotowuje do roli Test Automation Engineera, umozliwiajac
efektywne wdrazanie testéw w rzeczywistych projektach IT

Uczestnik po zakonczeniu szkolenia bedzie przygotowany do:

- samodzielnego tworzenia testéw automatyczne dla aplikacji webowych przy uzyciu Playwright i JavaScript

- zarzadzania testami w ramach CI/CD

- wdrazania testow automatyczne w rzeczywistych projektach IT

- stosowania najlepszych praktyk testowania.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Uczestnik rozréznia podstawowe
koncepcje JavaScript i potrafi napisaé¢
proste skrypty

Uczestnik potrafi konfigurowaé i
uruchamia¢ testy automatyczne w
Playwright

Uczestnik tworzy testy Ul w Playwright,
stosujac Page Object Model

Uczestnik pisze i rozumie testy API przy
uzyciu Playwright

Uczestnik integruje testy z CI/CD i
potrafi wdrozy¢ je w GitHub Actions

Uczestnik stosuje dobre praktyki
testowania automatycznego

Kryteria weryfikacji

Definiuje zmienne, funkcje oraz petle w
JavaScript

Prawidtowo instaluje srodowisko
Node.js, Playwright oraz inicjalizuje
testy

Implementuje testy z wykorzystaniem
lokatoréw, nawigaciji oraz asercji

Wykonuje zapytania HTTP (GET, POST,
PUT, DELETE) i potrafi mockowaé
odpowiedzi

Konfiguruje workflow testowy, analizuje
raporty testowe

Optymalizuje testy poprzez
refaktoryzacje kodu i modularno$é

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sig?



TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Kurs Automatyzacja testéw: JavaScript i Playwright skierowany jest do:

e 0s6b z doswiadczeniem w pracy testera manualnego, ktére chca nauczy¢ sie pisania automatéw w jezyku JavaScript
e 0s6b po szkoleniu tester manualny

Wymagana wiedza na start:

¢ Umiejetno$¢ obstugi komputera i znajomos$¢ wybranego systemu operacyjnego w uzyciu codziennym (Windows/macOS/Linux).
e Swobodne poruszanie sie po systemie plikdw i folderéw w obrebie swojego systemu operacyjnego
e Znajomo$¢ podstaw HTML i CSS

Zakres tematyczny kursu Automatyzacja testow: JavaScript i Playwright realizowanego przez: Fundacje CODE:ME:
1. Podstawy programowania:

e wprowadzenie do programowania w JavaScript, podstawy HTML, CSS,

¢ manipulacja DOM i potrzebne narzedzia deweloperskie, funkcje w JS,

¢ podstawy petli i instrukcji warunkowych, klasy i obiekty, moduty (import, export), podstawy node.js,
e asynchronicznosc.

2. Srodowisko i konfiguracja:

¢ Playwright vs Cypress — podobienstwa, réznice,

e instalacja Node.js i Playwright,

¢ konfiguracja srodowiska testowego, struktura projektu,
 narzedzia CLI (np. playwright codegen).

3. Tworzenie testow:

e -pisanie testéw Ul z Playwright: lokatory, nawigacja, asercje,

¢ podstawy Page Object Model (POM),

* testowanie API: zadania HTTP (GET, POST, PUT, DELETE),

¢ mockowanie odpowiedzi,

¢ techniki radzenia sobie z flakiness: retry, timeout, interceptowanie zadan.

4. Integracja z CI/CD:

e -wdrazanie testow Playwright w pipeline: konfiguracja GitHub Actions,
e automatyczne uruchamianie testéw,
e generowanie raportow, parametryzacja testow i analiza wynikdw.

5. Dobre praktyki i zaawansowane techniki:

 testowanie wieloplatformowe: rézne przegladarki, emulacja urzgdzen mobilnych,
¢ optymalizacja i refaktoryzacja kodu testowego: modularnos¢, ponowne wykorzystanie kodu,
e zaawansowane narzedzia Playwright: trace viewer, analiza logéw, debugowanie zaawansowanych scenariuszy.

Ustuga jest realizowana zdalnie w czasie rzeczywistym, co oznacza, ze kazdy uczestnik w trakcie zaje¢ pracuje indywidualnie na swoim
komputerze.



Wszystkie szczegdty dotyczgce wymagan technicznych zostaty opisane ponizej, w sekcji Warunki techniczne.

Ustuga prowadzona jest w trybie godzin zegarowych, przy czym 70% stanowig zajecia praktyczne, a 30% — teoretyczne.

Na koniec kursu przeprowadzona jest walidacja w formie testu teoretycznego z wynikiem generowanym automatycznie.
Organizator kursu, zastrzega sobie, ze harmonogram kursu moze ulec zmianie w przypadkach niezaleznych od organizatora.
Ustuga realizowana jest w godzinach zegarowych - za godzine ustugi szkoleniowej rozumie sie 60 minut, fagcznie 27 godzin.
Przerwy nie sg wliczane do czasu trwania ustugi.

#codeme

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 19

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

. . . ) . Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakornczenia

€D HTML i

CSS -

przypomnienie,

wprowadzenie do

programowania

w JavaScript - Monika
sposob realizacji Niegrzybowska
zajec:

wspoétdzielenie

ekranu,

¢éwiczenia, chat,

02-02-2026 17:00 19:00 02:00

rozmowa

G HTML i

CSS-

przypomnienie,
wprowadzenie do
programowania

w JavaScript - Monika
sposob realizacji Niegrzybowska
zajec:

wspétdzielenie

ekranu,

¢wiczenia, chat,

rozmowa

02-02-2026 19:05 20:05 01:00

Manipulacja
DOM i potrzebne
do niej narzedzia
deweloperskie, .
. . Monika
funkcje - sposéb . 04-02-2026 17:00 19:00 02:00
o Niegrzybowska
realizacji zaje¢:
wspotdzielenie
ekranu,
¢éwiczenia, chat,
rozmowa



Przedmiot / temat

zajec

Manipulacja
DOM i potrzebne
do niej narzedzia
deweloperskie,
funkcje - sposéb
realizacji zaje¢:
wspétdzielenie
ekranu,
¢wiczenia, chat,
rozmowa

podstawy

petli i instrukcji
warunkowych,
klasy i obiekty,
moduty (import,
export),
podstawy node.js
- sposéb
realizacji zaje¢:
wspotdzielenie
ekranu,
¢éwiczenia, chat,
rozmowa

podstawy

petli i instrukcji
warunkowych,
klasy i obiekty,
moduty (import,
export),
podstawy
node.js, - sposéb
realizacji zaje¢:
wspétdzielenie
ekranu,
¢éwiczenia, chat,
rozmowa

Asynchroniczno$
¢, narzedzia
deweloperskie -
ciagg dalszy -
sposob realizacji
zajec:
wspétdzielenie
ekranu,
¢wiczenia, chat,
rozmowa

Prowadzacy

Monika
Niegrzybowska

Monika
Niegrzybowska

Monika
Niegrzybowska

Monika
Niegrzybowska

Data realizacji
zajeé

04-02-2026

09-02-2026

09-02-2026

11-02-2026

Godzina
rozpoczecia

19:05

17:00

19:05

17:00

Godzina
zakonczenia

20:05

19:00

20:05

19:00

Liczba godzin

01:00

02:00

01:00

02:00



Przedmiot / temat
zajec

Asynchroniczno$
¢, narzedzia
deweloperskie -
ciagg dalszy -
sposob realizaciji
zajec:
wspétdzielenie
ekranu,
¢wiczenia, chat,
rozmowa

Instalacja i

konfiguracja
srodowiska
Playwright -
sposob realizacji
zajec:
wspoétdzielenie
ekranu,
¢éwiczenia, chat,
rozmowa

Instalacja

i konfiguracja
$rodowiska
Playwright -
spos6b realizacji
zajec:
wspoétdzielenie
ekranu,
¢wiczenia, chat,
rozmowa

Testowanie
wieloplatformow
ei
zaawansowane
techniki - sposéb
realizacji zaje¢:
wspotdzielenie
ekranu,
éwiczenia, chat,
rozmowa

Prowadzacy

Monika
Niegrzybowska

Emil Madry

Emil Madry

Emil Madry

Data realizacji
zajeé

11-02-2026

16-02-2026

16-02-2026

18-02-2026

Godzina
rozpoczecia

19:05

17:00

19:05

17:00

Godzina
zakonczenia

20:05

19:00

20:05

19:00

Liczba godzin

01:00

02:00

01:00

02:00



Przedmiot / temat
zajec

Testowanie
wieloplatformow
ei
zaawansowane
techniki - sposéb
realizacji zaje¢:
wspétdzielenie
ekranu,
¢wiczenia, chat,
rozmowa

Testowanie API z
Playwright-
spos6b realizacji
zajec:
wspotdzielenie
ekranu,
¢éwiczenia, chat,
rozmowa

Testowanie API z
Playwright -
sposob realizacji
zajec:
wspoétdzielenie
ekranu,
¢wiczenia, chat,
rozmowa

Integracja

z CI/CD - GitHub
Actions - sposob
realizacji zaje¢:
wspotdzielenie
ekranu,
¢éwiczenia, chat,
rozmowa

Integracja

z CI/CD - GitHub
Actions - sposéb
realizacji zaje¢:
wspoétdzielenie
ekranu,
¢wiczenia, chat,
rozmowa

Prowadzacy

Emil Madry

Emil Madry

Emil Madry

Emil Madry

Emil Madry

Data realizacji
zajeé

18-02-2026

23-02-2026

23-02-2026

25-02-2026

25-02-2026

Godzina
rozpoczecia

19:05

17:00

19:05

17:00

19:05

Godzina
zakonczenia

20:05

19:00

20:05

19:00

20:05

Liczba godzin

01:00

02:00

01:00

02:00

01:00



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Projekt

koncowy -
sposob realizaciji
zajec:
wspoétdzielenie
ekranu,
éwiczenia, chat,
rozmowa

Emil Madry 02-03-2026 17:00 19:00 02:00

Projekt

koncowy -
spos6b realizacji
zajeé:
wspétdzielenie
ekranu,
¢éwiczenia, chat,
rozmowa

Emil Madry 02-03-2026 19:05 19:45 00:40

Walidacja

w formie testu
teoretycznego z
wynikiem
generowanym

Emil Madry 02-03-2026 19:45 20:05 00:20

automatycznie

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 850,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 850,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 105,56 PLN

Koszt osobogodziny netto 105,56 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 2

122

Monika Niegrzybowska



Frontend Software Architect pracujgca w Wakacje.pl. Entuzjastka czystego kodu, zwinnych metodyk
O i kultury Software Craftsmanship. Na co dzien pracuje z React, Next.js i TypeScriptem, posiada

doswiadczenie w projektowaniu architektury mikrofrontendéw. Tworzy skalowalne, testowalne i

tatwe w utrzymaniu rozwigzania frontendowe. W pracy stawia na jakos$¢, przejrzystos$¢ i wspotprace

— wspiera zespoty poprzez dobrg komunikacje, empatie i dgzenie do ciggtego doskonalenia.

Po godzinach wspiera kobiety w srodowiskach IT m.in. Girls.js dzielgc sie wiedzg programistyczng, a

sity regeneruje grajac w planszowki i praktykujac joge.

222

O Emil Madry
‘ ' Senior Software Test Automation Engineer

0d 13 lat tester aplikacji internetowych. Zatrudniony przez Wizards of the Coast w projekcie
ecommerce zwigzanym z Dungeons & Dragons. Specjalizujacy sie w testach automatycznych e2e.
Aktualnie pracuje z frameworkiem Playwright.

Personalnie entuzjasta gier rpg, planszowych i komputerowych.

Doswiadczenie zawodowe zdobyte nie wczesniej niz 5 lat - przed datg wprowadzenia
szczegotowych danych dotyczgcych oferowanej ustugi.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdy uczestnik przed rozpoczeciem szkolenia otrzyma informacje organizacyjne jak przygotowac sie do szkolenia.

W trakcie kursu uczestnik otrzyma materiaty szkoleniowe w postaci prezentacji (pliki pdf).

Warunki uczestnictwa

¢ Przerobienie materiatéw wystanych przez organizatora przed rozpoczeciem kursu,

e Znajomos$¢ podstaw HTML i CSS,

¢ Umiejetnos$¢ obstugi komputera i znajomo$¢ wybranego systemu operacyjnego w uzyciu codziennym (Windows/macOS/Linux),
e Swobodne poruszanie sig po systemie plikow i folderéw w obrebie swojego systemu operacyjnego.

Informacje dodatkowe

Uczestnicy po zakoriczeniu kursu otrzymaja Certyfikat ukoriczenia kursu.
Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek — Rozwéj;
Dodatkowo, w przypadku projektu Kierunek - Rozwoéj miedzy Uczestnikiem Ustugi a Ustugodawca zostanie zawarta Umowa na kurs.

Zawarto umowe z Wojewo6dzkim Urzedem Pracy w Szczecinie na $wiadczenie ustug rozwojowych z wykorzystaniem elektronicznych
bonéw szkoleniowych w ramach projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe.

Wiecej informaciji na temat kursu na stronie: https://codeme.pl/kursy/automatyzacja-testow-javascript-i-playwright/

Zwolnienie z podatku VAT na podstawie §3 ust.1 pkt 14 Rozporzgdzenia Ministra Finanséw z dnia 20.12.2013r. w sprawie zwolnier od
podatku od towaréw i ustug - dotyczy dofinansowan powyzej 70% ze srodkéw publicznych.

Przy dofinansowaniach ponizej 70% do podanej kwoty nalezy doliczy¢ podatek VAT.



Warunki techniczne

¢ Rodzaj komunikatora, za posrednictwem ktérego prowadzona bedzie ustuga - zoom,

¢ minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika lub inne urzadzenie do zdalnej komunikacji - laptop/komputer z
dostepem do Internetu oraz mikrofonem i kamerka - Zalecamy korzystanie z dwéch monitoréw podczas kursu,

¢ minimalne wymagania dotyczace parametréw tgcza sieciowego, jakim musi dysponowa¢ Uczestnik - state potaczenie WI-FI/ Internet,

¢ niezbedne oprogramowanie umozliwiajace Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatéw - przegladarka internetowa, przed
rozpoczeciem kursu uczestnik otrzyma informacje i instrukcje dotyczace instalacji programu wykorzystywanego podczas szkolenia,

¢ okres wazno$ci linku umozliwiajgcego uczestnictwo w spotkaniu on-line - link dostepny jedynie w czasie trwania zaje¢ (czas
rzeczywisty).

Kontakt

ﬁ E-mail kontakt@codeme.pl

Telefon (+48) 732 023 206

Paulina Radwariska - Zubrzycka



