Mozliwos$¢ dofinansowania

Python dla testeréw oprogramowania. 2 324,70 PLN brutto
Autorskie szkolenie praktyczne. 1890,00 PLN netto
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105,67 PLN brutto/h
85,91 PLN netto/h
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Informacje podstawowe

Kategoria

Identyfikatory projektow

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow
Maksymalna liczba uczestnikow
Data zakonczenia rekrutaciji
Forma prowadzenia ustugi
Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

& Ustuga szkoleniowa

Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Matopolski Pociag do kariery, Kierunek - Rozwdj, Nowy start w
Matopolsce z EURESEM

Szkolenie jest skierowane do szerokiej grupy osob z branzy IT, ktére chca
zdoby¢ lub pogtebi¢ umiejetnosci programistyczne w Pythonie w
kontekscie testowania oprogramowania, jak testerow manualnych,
mtodszych testeréw automatyzujgcych, analitykéw jakosci, developeréw.

Szkolenie dedykowane jest uczestnikom projektu "Kierunek-Rozwdj".
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Gtéwnym celem szkolenia "Python dla Testeréw Oprogramowania” jest wyposazenie uczestnikéw w fundamentalng
wiedze i praktyczne umiejetnosci programowania w jezyku Python, niezbedne do efektywnej automatyzac;ji testéw,
tworzenia skryptéw testowych oraz usprawniania codziennych zadan zwigzanych z testowaniem oprogramowania.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

W zakresie wiedzy

Uczestnik:

- Definiuje podstawowe pojecia
zwigzane z jezykiem Python, takie jak
zmienne, typy danych, operatory i
instrukcje sterujace,

- Wyjasnia zasady programowania
obiektowego (OOP), w tym koncepcje
klas i obiektow,

- Rozpoznaje i opisuje sposoby
instalacji oraz importowania
zewnetrznych modutéw w Pythonie,

- Charakteryzuje mechanizm obstugi
wyjatkow (try, except) w celu tworzenia
niezawodnego kodu,

- Opisuje podstawowe funkcjonalnosci
bibliotek unittest oraz pytest do pisania
testéw jednostkowych i integracyjnych.

W zakresie umiejetnosci

Uczestnik:

- Pisze podstawowe skrypty w Pythonie,
wykorzystujac poznane konstrukcje
jezyka (instrukcje warunkowe, petle,
funkcje),

- Tworzy proste klasy i obiekty,
implementujgc podstawowe zasady
programowania obiektowego,

- Wykorzystuje zewnetrzne moduty i
biblioteki do rozszerzania
funkcjonalnosci swoich skryptéw,

- Implementuje mechanizmy obstugi
btedéw za pomoca instrukcji try, except,
zapewniajac stabilnos¢ kodu,

- Uzywa bibliotek unittest i pytest do
pisania i uruchamiania
zautomatyzowanych testow
oprogramowania.

Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

Uczestnik:

- Opisuje lub wyjasnia pojecia w krétkim
tescie pisemnym,

- Omawia zastosowanie OOP w
kontekscie Pythona lub rozpoznaje
przyktady kodu obiektowego,

- Wymienia kroki instalacji modutu i -
Test teoretyczny z wynikiem

daj ktady jego i 1 i
pocaje przyliacly Jego imporiowania w generowanym automatycznie

kodzie,

- Analizuje fragmenty kodu i wskazuje
miejsca, w ktérych nalezy zastosowac
obstuge wyjatkéw,

- Wymienia kluczowe cechy kazdej z
bibliotek i poréwnuje je ze soba.

Uczestnik:

- Tworzy skrypty rozwigzujace proste
zadania programistyczne,

- Projektuje i implementuje klase
reprezentujaca np. "Testera" z
atrybutami i metodami,

- Instaluje i uzywa wybranego modutu

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie
zewnetrznego do wykonania zadania,

- Pisze testy jednostkowe dla danej

funkciji lub tworzy proste testy

funkcjonalne aplikacji webowej z

uzyciem pytest.



Efekty uczenia sie

W zakresie kompetencji spotecznych
Uczestnik:

- Wspétpracuje w zespole, piszac
czytelny i zrozumiaty kod, ktéry inni
moga tatwo modyfikowag,

- Przyjmuje odpowiedzialno$¢ za jako$¢
i poprawnos$¢ napisanego kodu
testowego,

- Wykazuje inicjatywe w poszukiwaniu
rozwigzan programistycznych dla
wyzwan testowych,

- Dazy do ciggtego rozwoju swoich
umiejetnosci programistycznych w
Pythonie,

Kryteria weryfikacji

Uczestnik:

- Efektywnie komunikuje sie z zespotem
a jego kod jest recenzowany pod katem
czytelnosci i konwenciji,

- Samodzielnie znajduje i poprawia
btedy w swoim kodzie, a takze
uzasadnia swoje decyzje projektowe,

- Formutuje plan dalszego rozwoju,
identyfikuje obszary, w ktérych chce sie
doskonali¢ i demonstruje che¢ dalszej
nauki.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

- Ocenia wlasne postepy w nauce i
identyfikowa¢ obszary do dalszego
doskonalenia.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Szkolenie odbywa sie w godzinach 9-17. Czas trwania ustugi to 21 godzin zegarowych. W trakcie szkolenia przewidziane sg przerwy (tgcznie 1
godzina zegarowa), ktére nie sg wliczone w czas trwania ustugi.

Grupa szkoleniowa liczy 5-12 os6b. Uczestnicy korzystajg z wtasnych laptopéw/PC zgodnie z informacjami w sekcji "Warunki techniczne".
Walidacja przeprowadzana jest po zakonczeniu szkolenia.
Zakres tematyczny

1. Wprowadzenie do jezyka programowania Python



2. Sktadnia (syntax)

3. Typy danych

4. Operatory arytmetyczne, poréwnania, przypisania, logiczne, tozsamosci

5. Instrukcije if, elif, else
6. Petle for, while

7. Funkcje

8. Wprowadzenie do programowania obiektowego (object oriented programming)

9. Klasy, obiekty

10. Instalowanie zewnetrznych modutéw

11. Importowanie modutéw

12. Wyjatki (Exceptions)

13. Instrukcje try, except

14. Wprowadzenie do bibliotek unittest oraz pytest

15.Walidacja

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 15

Przedmiot / temat Data realizacji
L, Prowadzacy L
zajeé zajeé

Wprowadzenie
do jezyka
programowania
Python-
prezentacja

Szymon Wrona 10-12-2025

Sktadnia
(syntax)- Szymon Wrona 10-12-2025
prezentacja,

éwiczenia

B Ty

danych- Szymon Wrona 10-12-2025
prezentacja

Operatory

arytmetyczne,
poréwnania,
przypisania,
logiczne,
tozsamosci-

Szymon Wrona 10-12-2025

prezentacja,
éwiczenia

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:30

12:00

14:30

Godzina
zakonczenia

10:30

12:00

13:30

16:00

Liczba godzin

01:30

01:30

01:30

01:30



Przedmiot / temat

zajec

Instrukcje

if, elif, else-
prezentacja,
éwiczenia

Petle for,

while-
prezentacja,
éwiczenia

Funkcje-

prezentacja,
éwiczenia

Wprowadzenie
do
programowania
obiektowego
(object oriented
programming)-
prezentacja

B Klasy,

obiekty-
prezentacja,
éwiczenia

Instalowanie
zewnetrznych
modutéw-
prezentacja,
éwiczenia

Importowanie
modutéw-
prezentacja,
éwiczenia

12215 KVIEL
(Exceptions)-
prezentacja

Instrukcje

try, except-
prezentacja,
¢éwiczenia

Prowadzacy

Szymon Wrona

Szymon Wrona

Szymon Wrona

Szymon Wrona

Szymon Wrona

Szymon Wrona

Szymon Wrona

Szymon Wrona

Szymon Wrona

Data realizacji
zajeé

10-12-2025

11-12-2025

11-12-2025

11-12-2025

11-12-2025

12-12-2025

12-12-2025

12-12-2025

12-12-2025

Godzina
rozpoczecia

16:00

09:00

10:30

13:30

15:30

09:00

10:30

13:00

14:00

Godzina
zakonczenia

17:00

10:30

12:30

15:30

17:00

10:30

12:00

14:00

15:30

Liczba godzin

01:00

01:30

02:00

02:00

01:30

01:30

01:30

01:00

01:30



Przedmiot / temat

. Prowadzacy
zajet

Wprowadzenie
do bibliotek
unittest oraz
pytest-
prezentacja

Szymon Wrona

Walidacja-

test teoretyczny

z wynikiem -
generowanym
automatycznie

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Data realizacji Godzina Godzina i .
. . , . Liczba godzin
zajeé rozpoczecia zakonczenia
12-12-2025 15:30 17:00 01:30
12-12-2025 17:00 18:00 01:00
Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 324,70 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1890,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 105,67 PLN

Koszt osobogodziny netto 85,91 PLN
Prowadzacy
Liczba prowadzacych: 1

121
o Szymon Wrona
‘ ' Pasjonat testowania. Od 2016 roku pracuje komercyjnie w branzy energetycznej oraz e-commerce.

Fan wszystkiego, co zwigzane z testowaniem-zaczynajgc od tworzenia dokumentacji testowe;j,
wykonywania testéw manualnych a koriczac na pisaniu skryptéw testéw automatycznych.

Aktualnie pracuje w centrum badawczo-rozwojowym Hitachi Energy, gdzie petni funkcje QA lead'a -

dba o wysoka jakos$¢ produktu oraz bierze czynny udziat w doskonaleniu procesu testowego.

Ma duze doswiadczenie w definiowaniu proceséw testowych dla projektdw tworzonych od zera oraz

we wdrazaniu procesow testowych dla istniejgcych juz rozwigzan. Implementuje testy
automatyczne frontendu, backendu, projektuje i wykonuje zaréwno testy funkcjonalne jak i
niefunkcjonalne systeméw.



Dodatkowo, rozszerza swoje kompetencje testerskie poprzez szkolenia i konferencje.
Posiadane certyfikaty:
ISTQB Poziom podstawowy

ISTQB Analityk Testow
ISTQB Techniczny Analityk Testow

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

1. Prezentacja szkoleniowa
2. Zestaw ¢wiczen

Warunki uczestnictwa

Warunkiem uczestnictwa w szkoleniu jest posiadanie podstawowej wiedzy z zakresu testowania. Znajomos¢ jezyka programowania nie
jest wymagana.

Informacje dodatkowe

Warunkiem organizacji szkolenia jest zebranie grupy min. 5 oséb. W przypadku niewystarczajacej liczby chetnych szkolenie zostanie
przetozone na kolejny termin.

Warunki techniczne

Szkolenie odbywa sie za posrednictwem platformy Zoom, MS Teams badz Google Meets.

Na szkolenie nalezy przygotowac laptop/PC ze stabilnym tgczem internetowym, przegladarka internetowg oraz edytorem tesktu, zgodnie
z instrukcja przekazang 3 dni robocze przed rozpoczeciem kursu.

Kontakt

h E-mail agnieszka.panek@testerzy.pl

Telefon (+48) 533 315222

Agnieszka Panek



