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Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Szkolenie przeznaczone jest dla oséb chcacych rozwijaé umiejetnosci
wizualizacji i animacji 3D modeli budynkéw. Uczestnikami moga by¢é
architekci, projektanci wnetrz, konstruktorzy, inzynierowie branz
budowlanej i instalacyjnej, specjalisci przygotowujacy prezentacje
projektow, osoby odpowiedzialne za materiaty marketingowe oraz
uzytkownicy Revit chcacy wzbogaci¢ swoje modele o realistyczne sceny,

os$wietlenie i animacje.
Grupa docelowa ustugi

Wymagania wstepne

e o Podstawowa znajomo$¢ programu Autodesk Revit lub innego
$rodowiska BIM (tworzenie modeli 3D, podstawowa
dokumentacja), podstawy pracy z komputerem i Srodowiskiem
Windows, umiejetno$¢ importu modeli oraz znajomos¢ podstaw
obstugi materiatéw i oSwietlenia w programach wizualizacyjnych.

Minimalna liczba uczestnikow 1
Maksymalna liczba uczestnikow 1

Data zakonczenia rekrutacji 09-01-2026
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna
Liczba godzin ustugi 18

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia jest rozwiniecie umiejetnosci tworzenia realistycznych wizualizacji i animacji 3D modeli budynkoéw.
Uczestnicy nauczg sie zarzadza¢ materiatami i o$wietleniem, ustawia¢ kamery i efekty sceny, przygotowywacé ptynne
animacje oraz eksportowac prezentacje wideo i interaktywne spacery, zwiekszajgc atrakcyjnos¢ i jakos¢ prezentac;i
projektéw.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

dokonuje importu modeli z Revit,
Uczestnik importuje i optymalizuje porzadkuje obiekty, grupy i warstwy,
modele 3D do srodowiska wizualizac;ji. optymalizuje scene pod katem
ptynnosci i jakosci.

Test teoretyczny

przypisuje materiaty PBR,
Uczestnik stosuje zaawansowane kopiuje/przenosi ustawienia
L . . L, L. . Test teoretyczny
materiaty i oSwietlenie w scenie. materiatéw, ustawia $wiatto dzienne,

HDRI i Zrédta sztuczne.

ustawia kamery, perspektywy i efekty
Uczestnik tworzy realistyczne (mgta, gtebia ostrosci, cienie), tworzy
wizualizacje i animacje. $ciezki kamer i animacje elementéw,

eksportuje filmy i panoramy 360°.

Test teoretyczny

tworzy interaktywne spacery w trybie
Uczestnik przygotowuje prezentacije i JPresenter”, eksportuje sceny w réznych
publikuje sceny. ustawieniach jakosci, organizuje
materiaty i foldery projektu.

Test teoretyczny

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK



Program

Twinmotion - wizualizacja i animacja 3D:

1. Utrwalenie podstaw

* Przypomnienie importu modeli z Revit i zarzgdzania materiatami.
+ Optymalizacja sceny pod katem ptynnosci i jakosci.

2. Praca z materiatami i $wiatlem

+ Zaawansowane materiaty PBR (tekstury, refleksy, bump, emisja).
+ Kopiowanie i przenoszenie ustawien materiatow.

+ Oswietlenie realistyczne: $wiatto dzienne, HDRI, Zrédta sztuczne, efekty nocne.
3. Scena i kompozycja

+ Ustawianie kamery, perspektywy, punktow widoku.

« Uzycie efektéw (mgta, gtebia ostrosci, odbicia, cienie).

+ Organizacja sceny: grupy, warstwy, dublowanie obiektow.

4. Wizualizacje i animacje

+ Tworzenie Sciezek kamery i ptynnych przejsc.

+ Animacja elementéw: ruch pojazddw, ludzi, roslinnosci.

* Eksport filméw i panoram 360°.

+ Praktyczne ¢wiczenie: przygotowanie krétkiej prezentacji wideo.
5. Publikacja i udostepnianie

« Tworzenie prezentacji w trybie ,Presenter” (interaktywny spacer).
* Eksport sceny w réznych ustawieniach jakosci (offline/online).

« Dobre praktyki w organizacji materiatéw i folderéw projektu.

Zajecia realizowane w godzinach dydaktycznych, przerwy nie wliczajg sie do czasu trwania ustugi (15 minut przerwy na 2 godziny lekcyjne).

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 15



Przedmiot / temat

zajec

Utrwalenie

podstaw:
Przypomnienie
importu modeli z
Revit i
zarzadzania
materiatami.
Optymalizacja
sceny pod katem
ptynnosci i
jakosci.

Przerwa

Praca z

materiatami i
Swiattem:
Zaawansowane
materiaty PBR.
Kopiowanie i
przenoszenie
ustawien
materiatow.

Przerwa

Praca z

materiatami i
$wiattem:
Oswietlenie
realistyczne.
Scenai
kompozycja:
Ustawianie
kamery,
perspektywy,
punktow widoku.

Przerwa

Scenai

kompozycja:
Uzycie efektéw.
Organizacja
sceny: grupy,
warstwy,
dublowanie
obiektow.

Prowadzacy

Michat
Gierasimiuk

Michat
Gierasimiuk

Michat
Gierasimiuk

Michat
Gierasimiuk

Michat
Gierasimiuk

Michat
Gierasimiuk

Michat
Gierasimiuk

Data realizacji
zajeé

10-01-2026

10-01-2026

10-01-2026

10-01-2026

10-01-2026

10-01-2026

10-01-2026

Godzina
rozpoczecia

08:30

10:00

10:15

11:45

12:00

13:30

13:45

Godzina
zakonczenia

10:00

10:15

11:45

12:00

13:30

13:45

16:00

Liczba godzin

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30

00:15

02:15



Przedmiot / temat Data realizacji
iy Prowadzacy L,
zajeé zajeé

Wizualizacje i
animacje: Michat
. . A 11-01-2026
Tworzenie Gierasimiuk
Sciezek kamery i

ptynnych przejsé.

Michat
- Przerwa 11-01-2026
— Gierasimiuk

Wizualizacje i

animacje:

Ammacla’l Michat

elementéw: ruch i . 11-01-2026
. ) . Gierasimiuk

pojazdow, ludzi,

roslinnosci.

Eksport filmow i

panoram 360°.

Michat
Przerwa . . 11-01-2026
Gierasimiuk

Wizualizacje i

animacje:

Prak

’ra! tycz.ne Michat

éwiczenie: X . 11-01-2026
. Gierasimiuk

przygotowanie

krotkiej

prezentaciji

wideo.

Michat
IEF21A Przerwa i . 11-01-2026
Gierasimiuk

Publikacja

i udostepnianie:

Tworzenie

prezentacji w

trybie

JPresenter”.

E!('sport sceny w Michat

réznych i . 11-01-2026
L Gierasimiuk

ustawieniach

jakosci. Dobre

praktyki w

organizacji

materiatow i

folderéw

projektu.

Walidacja - 11-01-2026

Godzina
rozpoczecia

08:30

10:00

10:15

11:45

12:00

13:30

13:45

15:15

Godzina
zakonczenia

10:00

10:15

11:45

12:00

13:30

13:45

15:15

16:00

Liczba godzin

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30

00:45



Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3636,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3 636,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 202,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 202,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Michat Gierasimiuk

‘ ' Wyksztatcenie wyzsze - SGGW Warszawa, Magister Inzynier Budownictwa
Certyfikowany trener Autodesk. Instruktor AutoCAD od 2013 roku.
Osoba z duzym doswiadczeniem praktycznym. Posiada rozlegta wiedze praktyczng i umiejetnosci w
obszarze modelowania 2D i 3D oraz rysunkéw technicznych.
Posiadane certyfikaty: AutoCAD Certified Professional
Osoba prowadzaca zajecia spetnia warunek: doswiadczenie zawodowe i kwalifikacje w zakresie
powierzonych zadan zdobyte nie wczesniej niz 5 lat przed datg publikacji ustugi w BUR.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnik otrzymuije:

* notes
e dtugopis

Dokumentem potwierdzajgcym nabycie wiedzy i umiejetnosci bedzie certyfikat ukoficzenia szkolenia wydany przez firme T-Matic.

Lekcja trwa 45 minut dydaktycznych, a przerwy sa elastyczne dostosowane do uczestnikéw.

Warunki uczestnictwa

Z przyczyn niezaleznych od Wykonawcy (np. losowych) harmonogram szkolenia moze zostac¢ nieznacznie zmieniony.

Przed zapisaniem sie na ustuge prosimy o kontakt telefoniczny z organizatorem szkolenia w celu potwierdzenia dostepnych terminéw.



Zasady uczestnictwa: Aby ukonczy¢ szkolenie i otrzymacé zaswiadczenie o uczestnictwie w kursie, uczestnik zobowigzany jest do obecnosci na
minimum 80% zajec.

Weryfikacja obecnosci: Uczestnicy bedg potwierdza¢ swojg obecnos¢ poprzez podpisanie listy na kazdych zajeciach.

Adres

ul. Malmeda Icchoka 1
15-440 Biatystok

woj. podlaskie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Klimatyzacja
o Wifi

e Laboratorium komputerowe

Kontakt

ﬁ E-mail szkolenia@computerplus.com.pl

Telefon (+48) 730 131 202

Dziat Szkolen



