Mozliwos$¢ dofinansowania

Strona Internetowa od A do Z: Projekt, 5500,00 PLN brutto
Funkcjonalnos¢ i Sprzedaz dla Branzy 5500,00 PLN netto
{C} ?:’elz'i(ri\:;r::slt\)lglr::alnego ReCYinngu 275,00 PLN brutto/h

Numer ustugi 2025/10/15/121120/3081245 27500 PLN netto/h

POLSKI INSTYTUT
TRENINGU
MENTALNEGO
SPOLKA Z
OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOS

ClA & Ustuga szkoleniowa
%k ok Kk 49/5 ® 20h

522 oceny £ 02.02.2026 do 04.02.2026

© zdalna w czasie rzeczywistym

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Internet

Kierunek - Rozwdj, Matopolski Pociag do kariery, Regionalny Fundusz

Identyfikatory projektéw
y yprol Szkoleniowy I, Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe, Akademia HR

Szkolenie Tworzenie witryn internetowych jest przeznaczone dla oséb
rozpoczynajacych prace ze stronami internetowymi, deweloperéw,
informatykéw, grafikéw komputerowych oraz przedsiebiorcéw chcacych
zwiekszy¢ sprzedaz swoich produktéw lub ustug online. Kurs pozwala
zdobyé¢ praktyczne umiejetnosci w tworzeniu, projektowaniu i zarzagdzaniu

Grupa docelowa ustugi stronami internetowymi, poznajac narzedzia i technologie niezbedne do
efektywnej pracy w sieci. Uczestnicy nauczg sie budowacé funkcjonalne i
estetyczne witryny, zoptymalizowane pod katem uzytecznosci i SEO, co
pozwala rozwija¢ biznes online i zdobywa¢ nowe kwalifikacje zawodowe.
Szkolenie taczy teorie z praktyka, umozliwiajgc szybkie wdrozenie
zdobytej wiedzy w realnych projektach.

Minimalna liczba uczestnikéw 2

Maksymalna liczba uczestnikow 18

Data zakonczenia rekrutacji 01-02-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 20



Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych

Podstawa uzyskania wpisu do BUR .
(MSUES) - wersja 2.0

Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia jest nabycie kompleksowej wiedzy i praktycznych umiejetnosci w zakresie samodzielnego tworzenia i
zarzadzania stronami internetowymi. Uczestnicy naucza sie planowac strukture witryny, tworzy¢ atrakcyjne tresci,
obstugiwaé system CMS, optymalizowaé strone pod SEO, integrowac jg z narzedziami marketingowymi, prowadzi¢
kampanie w Google Ads oraz analizowac¢ wyniki dziatan online, zwiekszajgc skutecznos¢ promocji i sprzedazy.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Analizuje wymagania klienta dotyczace
witryny i sugeruje rozwigzania

Kryteria weryfikacji

ustala przeznaczenie witryny, w
szczegoblnosci charakter wizytowkowy,
sprzedazowy, kontaktowy, produktowy,
marketingowy lub ustugowy

opracowuje dokument, w ktérym
opisuje wymagania klienta dotyczace
funkcjonalnosci i oprawy graficznej
witryny, w tym kolorystyki i stylu, w
szczegoblnosci biznesowego lub
nieformalnego

proponuje rozwigzania odpowiadajace
potrzebom klienta i uwzgledniajace
dobre praktyki User Experience, w tym
umieszczania kluczowych elementéw
witryny

szacuje liczbe godzin potrzebng do
wykonania zadania

planuje wykorzystanie innych zasobéw
do stworzenia witryny (z zewnatrz i
wewnatrz przedsiebiorstwa)

Metoda walidaciji

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych



Efekty uczenia sie

Okresla funkcjonalnosci witryny

Tworzy makiete witryny

Kryteria weryfikacji

tworzy mape witryny odzwierciedlajaca
strukture i funkcjonalnosci witryny, w
tym bloki witryny, elementy nawigacyjne
i elementy funkcjonalne witryny, w
szczegolnosci formularze i przyciski

okresla role uzytkownikéw oraz ich
uprawnienia jako uzytkownika
zalogowanego, redaktora lub
moderatora

uzgadnia z klientem wersje ostateczng i
nanosi poprawki

przedstawia oczekiwania klienta
grafikowi i weryfikuje propozycje grafika
pod wzgledem zgodnosci z
oczekiwaniami klienta

samodzielnie wyszukuje dostepne
szablony i elementy graficzne
niezbedne do utworzenia witryny

omawia podstawowe zasady dotyczace
praw autorskich przy wykorzystywaniu
elementéw graficznych, tekstow i
innych elementéw witryny

prezentuje makiete witryny klientowi, w
tym w postaci pokazu slajdéw

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych



Efekty uczenia sie

Wybiera hosting i domene

Wybiera technologie tworzenia witryny

Kryteria weryfikacji

poréwnuje dostepne oferty firm
hostingowych zgodnie z wybrang
technologia spetniajaca specyfikacje
witryny

formutuje argumenty przemawiajace za
wykorzystaniem proponowanego
rozwigzania

proponuje nazwe witryny (domene)
dostosowang do nazwy firmy i profilu jej
dziatalnosci z uwzglednieniem dobrych
praktyk pozycjonowania witryn w
wyszukiwarkach

omawia kwestie bezpieczenstwa, w tym
celowos¢ wykorzystania certyfikatu SSL
do zabezpieczenia transmisji danych

wymienia dostepne technologie
wykorzystywane przy tworzeniu witryn,
w tym dostepne jezyki programowania,
silniki baz danych i platformy
programistyczne (frameworki)

charakteryzuje przynajmniej jeden jezyk
programowania i przynajmniej jeden
silnik baz danych i dobiera je do
wskazanego przeznaczenia witryny

proponuje i uzasadnia optymalnag
technologie do potrzeb i budzetu klienta

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych



Efekty uczenia sie

Optymalizuje witryne

Kryteria weryfikacji

optymalizuje kod, dostosowujac go do
popularnych wyszukiwarek,
wykorzystujac odpowiednie znaczniki
HTML i proponujac frazy kluczowe

optymalizuje kod z uwzglednieniem
réznych urzadzen i rozdzielczosci
(responsywnosgé)

waliduje witryne pod katem
obowiazujacych standardéw W3C

dostosowuje kod do wytycznych WCAG
w aktualnej wers;ji

przygotowuje scenariusze testow
funkcjonalnosci witryny

przeprowadza testy funkcjonalnosci
witryny

wskazuje warunki uwzglednienia uwag
klienta do testowej wersji witryny, w tym
kwestie techniczne, wizualne,
funkcjonalnosé

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie

Tworzy baze danych witryny

Kryteria weryfikacji

postuguje sie systemami zarzadzania
baza danych

okresla parametry bazy danych

tworzy i konfiguruje baze danych

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych



Efekty uczenia sie

Wykorzystuje System Zarzadzania
Trescig (CMS)

Kryteria weryfikacji

opisuje wymagania dla Systemu
Zarzadzania Trescig (CMS)

konfiguruje i uruchamia System
Zarzadzania Trescig (CMS)

wprowadza tresci witryny,
wykorzystujac gotowy interfejs
uzytkownika i panel administracyjny

modyfikuje wyglad witryny pod
wzgledem szaty graficznej,
wykorzystujac technologie HTML, CSS i
Javascript

rozréznia rodzaje plikéw graficznych, w
tym wektorowe i bitmapowe, i
charakteryzuje ich wtasciwosci, w tym
transparencje

modyfikuje pliki graficzne zgodnie z
potrzebami klienta

stosuje rozwigzania dostosowujace
projekt do réznych urzadzen mobilnych

instaluje wtyczki i rozszerzenia w celu
dostosowania witryny do ustalonej z
klientem specyfikacji

zabezpiecza witryne przed wtamaniem i
nieuprawnionym logowaniem sig, w tym
modyfikuje pliki startowe w tym
zakresie oraz charakteryzuje
przynajmniej 2 rodzaje wtyczek

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych



Efekty uczenia sie

Komfiguruje serwer

Przeprowadza testy funkcjonalne na
serwerze

Szkoli klienta w zakresie obstugi witryny

Rozwiazuje problemy

Kryteria weryfikacji

konfiguruje parametry serwera zgodnie
z wymaganiami witryny na serwerze
docelowym

przenosi i uruchamia witryny na
serwerze docelowym

testuje dziatanie witryny na serwerze

nanosi poprawki w przypadku
pojawienia sie btedéw

instruuje klienta w zakresie obstugi
witryny

tworzy instrukcje obstugi witryny dla
klienta zawierajaca w szczegélnosci
mape witryny, opis zastosowanej

technologii oraz opis podstawowych
funkcji Systemu Zarzadzania Tres$cig
(CMS-Content Management System)

identyfikuje zrédta btedéw w kodzie
zrédtowym za pomoca dowolnego
walidatora

usuwa btedy

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Test teoretyczny

wykonuje kopie zapasowe witryny
Obserwacja w warunkach

symulowanych

Tworzy i odtwarza kopie zapasowe

Test teoretyczny

odtwarza witryne na podstawie

istniejacej kopii zapasowej Obserwacja w warunkach

symulowanych

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Modut 1 - Podstawy tworzenia stron internetowych

e Skuteczna strona internetowa — typowe btedy i dobre praktyki.

e Znaczenie wartosciowej tresci oraz dobér stéw kluczowych w Google w celu pozyskiwania klientow.

¢ Analiza potrzeb klientéw i dostosowanie tresci do grup docelowych.

e Opracowanie indywidualnego planu dziatania dla kazdego uczestnika w celu stworzenia wtasnej witryny.
* Praca z narzedziami sztucznej inteligencji (Al).

e Wybdér domeny i proces zakupu.

Modut 2 — Dobér systemu CMS i publikacja strony w internecie

e Hosting — jak dziata i gdzie umiesci¢ strone internetowa.

¢ Zaktadanie profesjonalnej skrzynki e-mail.

e Tworzenie strony na systemie WordPress — dobre i zte praktyki.
¢ Wykorzystanie szablonéw graficznych WordPress.

Modut 3 - Uzupetnienie strony wedtug wytycznych Google



« |dentyfikacja wizualna i jej znaczenie.

¢ Projektowanie prostego logo online.

¢ Dostosowanie szablonu WordPress do stworzonej identyfikacji wizualnej.
e Tworzenie podstron i menu zgodnie z planem dziatania.

¢ Wprowadzanie atrakcyjnych tresci: teksty, zdjecia, filmy.

e Praca z narzedziami Al w tworzeniu tresci.

e Optymalizacja strony pod katem SEO, w tym metatagi.

¢ Instalacja Google Analytics i zgtoszenie strony do wyszukiwarki Google.

Modut 4 — Reklama w wyszukiwarce Google

* Google Ads — praktyczne wykorzystanie narzedzia.

¢ Tworzenie pierwszej kampanii — dobor fraz, analiza kosztéw i konkurenciji.

« Sledzenie konwersji i optymalizacja kampanii.

¢ Remarketing — przypominanie sie uzytkownikom odwiedzajgcym strone.

e Omdwienie innych typéw kampanii: sie¢ reklamowa, produktowa, wideo, Discovery, Performance.
¢ Raportowanie i kontrola budzetu reklamowego.

Modut 5 — Widoczno$¢ w Google i pozycjonowanie

e Wizytdwka Google My Business i jej znaczenie dla pozycjonowania lokalnego.
e Tworzenie i optymalizacja wizytowki.

e Link building - klucz do skutecznego SEO.

e Samodzielne pozycjonowanie strony przy uzyciu darmowych narzedzi.

e Omdwienie algorytmu Google i technik wysokich pozycji.

e Opracowanie indywidualnej strategii SEO dla wiasnej strony.

Kurs certyfikowany zakorniczony egzaminem.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
o Prowadzacy o . I
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5500,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5500,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 275,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 275,00 PLN

Liczba godzin



Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Kamil Grzesik

‘ ' Trener i praktyk sprzedazy internetowej. Specjalista w zakresie sprzedazy miedzynarodowej w
oparciu o platformy: Amazon, Etsy oraz wtasne sklepy internetowe. Absolwent Szkoty Gtéwnej
Handlowej o profilu menedzerskim. Doswiadczony przedsigbiorca w zakresie budowania marek z
wieloletnim doswiadczeniem. Specjalizuje sie w tworzeniu sklepéw internetowych oraz rozwigzan
dla firm i przedsiebiorstw dgzacych do automatyzacji proceséw.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymaja zaswiadczenie o ukoniczeniu szkolenia pod warunkiem uczestnictwa w co najmniej 80% zajgc.

Uczestnicy przyjmuja do wiadomosci, ze ustuga moze zosta¢ poddana monitoringowi przez Operatora lub PARP i wyrazajg zgode na
udziat w tym procesie.

Jedna godzina szkoleniowa wynosi 60 minut. Przerwy sg wliczone w czas trwania szkolenia.

Warunki techniczne

Szkolenie realizowane jest w formie zdalnej (online) za posrednictwem platformy Google Meet.
Uczestnik powinien dysponowa¢:

e komputerem lub laptopem z dostepem do Internetu,

 aktualng przegladarkg internetowa (np. Google Chrome, Mozilla Firefox, Safari),

¢ mikrofonem oraz kamerg internetowg umozliwiajgca aktywny udziat w zajeciach,

¢ stuchawkami lub gtosnikami zapewniajacymi odpowiednia jakos$¢ dzwieku,

¢ dostepem do konta e-mail w celu odbioru materiatéw szkoleniowych oraz linku do spotkania,
e podstawowa znajomoscig obstugi komputera i przegladarki internetowe;.

Materiaty szkoleniowe oraz prezentacja zostang udostepnione uczestnikom w formie elektroniczne;.

Wymagane jest stabilne tgcze internetowe o przepustowosci minimum 2 Mb/s.

Kontakt

Sylwia Chytek

E-mail kontakt@pitm.edu.pl
Telefon (+48) 729 835 005




