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© zdalna w czasie rzeczywistym
& Ustuga szkoleniowa

Kk kKA 44/5 @ 21h
922 oceny B 08.12.2025 do 10.12.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Szkolenie skierowane jest do:

e programistéw z doswiadczeniem, ktérzy chca rozwija¢ kompetencje w
zakresie projektowania i architektury systemow,
Grupa docelowa ustugi ¢ projektantéw i architektéw oprogramowania
¢ liderow technicznych
e senior developeréow
¢ analitykdw systemowych
¢ inzynieréw oprogramowania.

Minimalna liczba uczestnikéw 5

Maksymalna liczba uczestnikow 15

Data zakonczenia rekrutacji 07-12-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 21

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

P kani i BUR
odstawa uzyskania wpisu do BU 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny



Po zakonczeniu szkolenia "Architektura systemowa dla analitykéw" uczestnik bedzie potrafit analizowa¢ i projektowaé
architekture systemow IT, definiowa¢ wymagania niefunkcjonalne, dobieraé wzorce architektoniczne do konkretnych
potrzeb projektowych, stosowac¢ rozwigzania chmurowe i mikroserwisowe w celu zapewnienia skalowalnosci i
elastycznosci systemow, a takze wykorzystywac¢ diagramy UML do dokumentowania i komunikowania architektury.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Wyjasnia pojecie architektury systemu
IT oraz role architekta w projekcie.

Analizuje ryzyka w projektach
informatycznych i dobiera metody ich
ograniczania.

Formutuje wymagania niefunkcjonalne i
priorytetyzuje parametry systemowe.

Charakteryzuje parametry systemowe,
takie jak bezpieczenstwo, wydajnosé
czy niezawodnos¢é.

Dobiera wzorce architektoniczne
odpowiednie do okreslonych
scenariuszy projektowych.

Poréwnuje mikroserwisy z innymi
podejsciami (monolit, SOA) i planuje ich
wykorzystanie.

Projektuje warstwe klienta z
wykorzystaniem technologii cienkiego i
grubego klienta.

Tworzy diagramy komponentow i
wdrozenia w UML.

Kryteria weryfikacji

Uczestnik opisuje role architekta i
wskazuje jego odpowiedzialnosci w
procesie projektowym.

Uczestnik identyfikuje przyktadowe
ryzyka w projekcie IT i przedstawia
spos6b ich minimalizacji.

Uczestnik przygotowuje liste wymagan
niefunkcjonalnych i nadaje im priorytety.

Uczestnik opisuje wybrany parametr
systemowy i wyjasnia jego wptyw na
projekt.

Uczestnik wskazuje wzorzec
architektoniczny i uzasadnia jego
zastosowanie w danym przypadku.

Uczestnik przedstawia wady i zalety
mikroserwiséw oraz okresla sytuacje, w
ktérych sg wtasciwym wyborem.

Uczestnik przedstawia schemat
architektury klienta dla wybranego
scenariusza (np. SPA, RCP).

Uczestnik przygotowuje diagram
komponentéw i diagram wdrozenia dla
przyktadowego systemu.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Analiza dowodéw i deklaraciji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sig?

TAK



Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Program szkolenia:
Podstawy architektury oprogramowania

e Czym jest architektura
e Kim jest architekt i jakg petni role
e Zarzadzanie ryzykiem

Parametry systemowe Czym sg parametry systemowe

e Jak poprawnie definiowa¢ wymagania niefunkcjonalne

e Opis parametréw systemowych:

¢ Wygoda uzytkownika, Bezpieczenstwo, Wydajnos¢,

¢ Dostepnos¢, Niezawodnosé, Elastycznosc,

¢ Realizowalnos¢, Testowalnos¢, Serwisowalnos¢, Zarzadzalnosé
e Wymiary systemu

e Priorytety parametréw systemowych

Wzorce architektoniczne

¢ Wprowadzenie do wzorcow

e Stable Dependency Principle

e Wzorce podziatu odpowiedzialnosci: MVC a SPA, N-Tier i Layers
e Wzorce infrastruktury:

¢ Skalowanie poziome i pionowe, Modularyzacja

¢ Load Balancing, Redundancja $ciezek, Klastry, Chmury

e Wzorce EAIl: Message Broker, SOA, ESB i mu podobne

¢ Microservices

¢ Przedstawienie wybranych szablonéw wzorcéw

Microservices z bliska

¢ Jak ma sie do SOA

¢ Ajak do Monolitu

e Wady i zalety Microservices

e Ustugi w chmurze: laaS, CaaS, Paas, FaaS, SaaS
e Kiedy wybraé, kiedy nie, i jak zacza¢

* Dane w Microservices i podejscie BASE

e Wzorce pomocnicze: CQRS i Event Sourcing

Architektura warstwy klienta i prezentac;ji

¢ Przechowywanie sesji

¢ Podziat klientéw

¢ Technologie klienta grubego: biblioteki graficzne a RCP

* Wsparcie klienta cienkiego: dla MVC, SPA (Angular, Vue, React)
e Zaawansowane komunikacja z przegladarka: AJAX, WebSocket

Architektura warstwy biznesowej



¢ Przetwarzanie rozproszone

¢ Komunikacja zdalna a lokalna

¢ Protokoty komunikacyjne:

e COBRA, SOAPR REST, GraphQL, Sockets, RMI, gRPC...

Architektura warstwy integracji i zasobéw Technologie utrwalania danych:

e RDBMS, bazy hierarchiczne, NoSQL, BigData
e Komunikacja asynchroniczna

Przeglad architektury w UML

¢ Diagram komponentéw (component diagram)
¢ Diagram wdrozenia (deployment diagram)

Szkolenie ma charakter teoretyczny, z aspektami praktycznymi. W trakcie szkolenia uczestnicy nabeda kompetencje cyfrowe.

Ustuga jest realizowana zdalnie w czasie rzeczywistym, co oznacza, ze kazdy uczestnik w trakcie zaje¢ pracuje indywidualnie na swoim
komputerze.

Metody pracy: wyktady, dyskusje z uczestnikami, interaktywny chat za pomoca, ktérego beda przesytane linki do podstron i
omawianych tematow.

Przed szkoleniem uczestnicy beda musieli wypetni¢ pre-test.
ORGANIZACJA PRZERW | LICZBA GODZIN SZKOLENIA

¢ Szkolenie trwa 21 godzin zegarowych.
e W trakcie szkolenia w ciggu 1 dnia szkoleniowego przewiduje sie przerwy dostosowane do potrzeb uczestnikéw.

WALIDACJA

Program koriczy sie walidacjg w formie testu teoretycznego, ktéry weryfikuje osiggniecie wszystkich efektéw uczenia sie. Walidacja obejmuje
catos¢ procesu, az do momentu uzyskania oceny efektéw uczenia sie.

Proces walidacji - test ma na celu ocene wiedzy i umiejetnosci uczestnikow, uwzgledniajac pytania zamkniete i otwarte. Test jest
pozniej oceniany przez walidatora. Walidator nie bedzie obecny na na szkoleniu. Oceni wszystko po zakoriczeniu kursu na podstawie
testu koricowego. Uczestnicy po ocenie testu zostang poinformowani o wynikach testu. Ustugodawca zapewnia rozdzielnosé funkgcji
pomiedzy trenerem a osoba odpowiedzialng za walidacje efektow uczenia sie.

Minimalny poziom kwalifikowalnosci poprawnych odpowiedzi w tescie wiedzy wynosi 80%.

Po ukoriczeniu szkolenia wystawiane jest zaswiadczenie potwierdzajace ukoniczenie szkolenia i osiggniecie efektéw ksztatcenia.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajeé: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

L, Prowadzacy . . i . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik



Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3870,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3870,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 184,29 PLN
Koszt osobogodziny netto 184,29 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

121

O Jacek Mayer
‘ ' Doswiadczenie w architekturze systemowe;j.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi

Uczestnicy otrzymajg dostep do materiatéw online: slajdéw i éwiczen, ktére beda przerabia¢ na szkoleniu.

Warunki uczestnictwa

e Warunkiem uzyskania zaswiadczenia jest uczestnictwo w co najmniej 80% -100 % (w zaleznosci od programu dofinansowania i podpisanej
umowy z Operatorem) zajec¢ ustugi rozwojowej.

¢ Niespetnienie powyzszych wymagan moze skutkowac brakiem dofinansowania.

* Harmonogram godzinowy szkolenia kazdorazowo dostosowywany jest do grupy szkoleniowej.

¢ Godziny realizacji poszczegélnych modutéw szkolenia moga ulec zmianie.

¢ Aby uzyskaé certyfikat, uczestnik musi by¢ na min 80% zajec.

¢ W razie potrzeby szkolenie zostanie dostosowane do 0s6b z niepetnosprawnoscia.

Informacje dodatkowe

Informacje dodatkowe
Podstawa zwolnienia z VAT:
1) art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. ¢ Ustawy z dnia 11 marca 2024 o podatku od towardw i ustug - w przypadku dofinansowania w wysokosci 100%

2) § 3 ust. 1 pkt. 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnieri od podatku od towardw i ustug oraz
warunkow stosowania tych zwolnieri - w przypadku dofinansowania w co najmniej 70%

3) W przypadku braku uzyskania dofinansowania lub uzyskania dofinansowania ponizej 70%, do ceny ustugi nalezy doliczy¢ 23% VAT



Warunki techniczne

Do realizacji szkolen online korzystamy z platformy Zoom oraz DaDesktop. Kazdy uczestnik otrzymuje 2 dni przed szkoleniem link do platformy
internetowej (na wskazany adres mailowy), na ktérej znajdowac sie bedzie transmisja online. Uczestnictwo w streamingu nie wymaga zadnych,
specjalnych oprogramowarn: wystarczy, ze komputer jest podtgczony do Internetu (nalezy korzystac¢ z przegladarek: Google Chrome, Mozilla
Firefox lub Safari). Uczestnicy ogladajg i stuchajg na zywo tego, co dzieje sie w sali szkoleniowej oraz sledzg tresci wyswietlane na komputerze
prowadzacego. Dodatkowo, wszyscy moga zadawacé pytania za posrednictwem chatu online. W przypadku mniejszych szkolen uczestnicy moga
przez mikrofon komunikowac sie z trenerem i innymi uczestnikami kursu. Do szkolenia potrzebna jest kamera.

Minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika lub inne urzadzenie do zdalnej komunikacji: Dwurdzeniowy
procesor Intel Core i5 2,5 GHz i wyzszy.

Minimalne wymagania dotyczace parametréw tacza sieciowego, jakim musi dysponowaé¢ Uczestnik: pobieranie: 10 Mb/s, wysytanie: 5
Mb/s.

Niezbedne oprogramowanie umozliwiajgce Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatéw: Nie trzeba pobieraé¢
oprogramowania. Aby wzigé¢ udziat w szkoleniu online potrzebny jest komputer, laptop, telefon lub tablet ze stabilnym internetem i bez blokad
firmowych.

Podczas szkolen online wykorzystujemy nastepujace funkcjonalnosci:

1) Praca w grupach (breakout rooms)

- trener moze podzieli¢ uczestnikéw automatycznie lub manualnie

- trener ustala czas trwania pracy w grupach

- pojawia sie krotki komunikat na ekranie uczestnika, ktéry informuje, ze gospodarz zaprasza do pokoju

- prowadzacy moze wysta¢ wiadomos$¢é do wszystkich pokoi jednoczesnie, np. z opisem zadania do wykonania.
2) Narzedzia dostepne podczas sesji w breakout rooms:

- tablica, mozliwo$¢ pisania majg wszyscy uczestnicy, efekt pracy mozna zapisac i pokaza¢ w pokoju szkoleniowym, wszystkim uczestnikom
szkolenia

- pokazywanie ekranu, kazdy uczestnik moze udostepni¢ swéj ekran
- czat

- uzytkownik pracujacy w pokoju, moze w dowolnym momencie zaprosi¢ prowadzacego do pokoju grupowego.

Kontakt

m E-mail sylwia.preisnar@nobleprog.com

Telefon (+69) 559 505 053

Sylwia Preisnar



